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EINLEITUNG

Dieser Band enthélt einen Uberbhck tiber dieaventurischePflanzenwelt. Wahrend auf die K reaturen
in der Vergangenheit immer bcsonderes Augenmerk gelegt wurde, waren Baume, Blumen und
Kréuter stets die Stiefkinder der aventurischen Natur. In den bisherigen Regelwerken wurden sie
beinahe ausschlielich unter regcltechnischen Gesichtspunkten betrachtet und beschrieben. Wir
haben uns bemiiht, von der reduzierten zu einer allgemeineren Darstellung zu gelangen.

Die Sammelartikel im ersten Abschnitt des Bandes dienen fastausschliefilichder atmosphéarischen
Ausgestaltung Aventuriens. Die Beschreibungen der Blumen, Baume, Pilze und Gréser sollen dabei
helfen, eine Landschaft vor dem geistigen Auge entstehen zu lassen. Meist sehen Spieler und
Spielleiter die Baumevor lauter Wald nicht mehr; kleine Details regen dagegen die Phantasie an und
erlauben es, tiefer in die Welt des Schwarzen Auges einz.utauchen.

Eswird zwar selten nétig sein, aufein einzelnes Gewéchs néher einzugehen, jene Pflanzen aber, die
fir das Spiel eine weitergehende Bedeutung haben, bedirfen einer umfassenderen Darstellung, als
dasim Rahmen eines Sammelartikelsmdglichist. Der allgemeinen Beschreibungder aventurischcn
Flora f'olgen daher drei Abschnitte, die sich eingehender mit niitzlichen und schadlichen Kréautern
sowiespielrelevantenseltsamen Gewdachsen beschéftigen. Fir die Einzelbeschreibung der Pflanzen
wurde dabei folgendes Format verwendet:

Als Einleitung haben wir jeweils einen aventurischen Text mit Quellenangabe gewdhlt, ganz so, wie
Sie es bereits von einigen Regelwerken her kennen. Der AbschnittDie Pflanze im Spiel enthélt eine
allgemeine Beschreibung des Gewéchses, danach folgen die spielrelevanten Informationen und
Werte:

Verbreitungsgebiet: Grobe geographische Umschreibung des Gebietes, in dem die Pflanze vor-
kommt. Innerhalb dieser Region findet man die Pflanze nur in den angegebenen Verbreitungs-
raumen, auRerhalb davon gar nicht.

Verbreitungsraum: Ein oder mehrere spezielle Geléndetypen, die die Pflanze beheimaten, sind
aufgefiihrt. In Klammern ist jeweils die Haufigkeit der Pflanze (sehr hdufig, héufig, gelegentlich,
selten, sehr selten) im bestimmten Gelandetypus angegeben. Der Meister kann sich an diesen Werten
orientieren, wenn er entscheiden méchte, ob das Kraut dort wéchst, wo die Helden sich gerade
aufhalten. EinenochgenauereAufschliisselungdesPflanzenvorkommensbeinhaltendieL andschafts-
tabellen im Anhang des Bandes Drachen, Greifen, Schwarzer Lotos. Auf die Angaben in diesen
Tabellen greift das Kréautersuchesystem im Kapitel Steineiche und lImenblatt im gleichen Band
zuriick.

Bestimmung: Eine Pflanzenkundeprobe zur Bestimmung der Pflanze wird um den angegebenen
Wert modifiziert. Soll dasKrautin der freien Natur gefunden werden, kommen weitere M odifikatio-
nen hinzu. Naheres hierzu finden Se im Abschnitt Steineiche und IImenblatt im Band Drachen,
Greifen, Schwarzer Lotos.

Ernte: Esist angegeben, welche Bestandteileder Pflanze (Samen, Blé&tter, Bliiten...) wirksam sind und
wann diese geerntet werden konnen. Der Eintrag entfallt, wenn fir die Pflanze keine Verwendung
besteht.

Wirkung: Die Beschreibung enthdlt Angabentiuber direkte (Einatmen, Nahern ...) oder indirekte
(Einnahme, Einreiben, Auflegen ...) Wirkungen niitzlicher und/oder schédlicher Art.

Haltbarkeit: Der Wert gibt an, wie lange ein Kraut ohne weitere Behandlung oder Verarbeitung
frisch, und damit wirksam, bleibt. Die Angabe setzt sich in aller Regel aus einem festen und einem
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variablen, durch eine Wirfelprozedur beschriebenen Wert zusammen (z.B. W6+9 Monate). Der
Festwert gibt an, wielangedie Pflanzeinjedem Fall haltbari st, der oder dieWrfel werden erst gerollt,
wenn diese Zeitspanneverstrichenist und das Kraut angewendet werden soll. Néheresdazu im Band
Drachen, Greifen, Schwarzer Lotos im Abschnitt Steineiche und [Imenblatt. Wird die Pflanze nicht
geerntet, entfallen auch die Angaben zur Haltbarkeit.

Preis: Der durchschnittliche Preis der unverarbeiteten, noch haltbaren Pflanze. Dabei ist zu beachten,
daR der angegebene Preis fur das Verbreitungsgebiet der Pflanze gilt, am anderen Ende Aventuriens
mag leicht das finffache geboten werden, jedoch stellt sich (auf3er bei getrocknetem Pflanzenwerk)
die Frage, wie das Kraut innerhalb kirzester Zeit Uiber solch grofe Entfernungen transportiert
werden soll. Eine fehlende Preisangabe bedeutet, dal die Pflanze wertlos ist.

Den Eintragen fur die unverarbeitete Pflanze folgen oft, aber bei weitem nicht immer, ein oder
mehrere Blocke mit Angaben Uber eine mdgliche nichtal chimistische Weiterverarbeitung zu Trén-
ken, Absuden, Pasten, etc.. Die angegebenen Mittelchen kdnnen allesamt ohne die geringsten
Kenntnissein Alchimiehergestel [t werden.

Verwendung: Die Art der Weiterverarbeitung und das entstehende Produkt werden kurz beschrie-
ben.

Verarbeitung: Die zur Weiterverarbeitung erforderliche Kochen-Probe wird um den angegebenen
Wert modifiziert. Sofern unter dem Stichwort Wirkung keine anderen Angaben gemacht werden,
bedeutet eine miRlungene Probe, dal das hergestellte Mittel wirkungslos ist.

Wirkung:Ncben den erwiinschten sind, sofern es solche gibt, auch unerwiinschte Folgen aufgefiihrt.
Bisweilen finden Sie Angaben Uber veranderte Haltbarkeit und/oder Wirkung des Mittel chens bei
miBlungener Kochen -Probe.

Haltbarkeit: Die aus den Krautern hergestellten Mittel sind meist deutlich langer haltbar als die
Pflanzeselbst. VieleProzedurendienenausschliefilich der Haltbar-machung. Ansonstengiltf ir das
verarbeitetet Kraut sinngeméf dasgleichewie fir die frische Pflanze.

Preis: Der durchschnittliche Preis fur das richtig verarbeitete Mittelchen im Verbreitungsgebiet der
Pflanze. Bei langer Haltbarkeit (3 Monate und mehr) wird am andc-rcn Ende Aventuriensder gleiche
Preis erzielt; ein schwer konservierbares Mittel bringt unter Umstéanden das Doppelte ein. Sofern
durch falsche Zubereitung die Wirkung nur beeintrachtigt ist, erzielt das Produkt immerhin noch
einengewissen Bruchteil desangegebenenPreises.V6lligfal schzubereiteteTinkturensind sel bstver-
standlich wertlos.

AbschlieRend sind, sofern nétig, Hinweise zur al chimistischen Weiterverarbeitung der Pflanze und
Besonderheitenaufgefihrt.

Alchimistische Verwendung: Fehlt dieser Eintrag, findet das Kraut keine Verwendung in der
Alchimie.DieAngaben libereinemdglicheal chimistischeWeiterverarbeitungsindbewuf3trechtvage
gehalten, jedoch werden Anhaltspunkte fiir Meister und Spieler gegeben, die beim Herstellen eigener
Trénke und Elixiere helfen sollen. Sofern die Pflanze als Zutat bekannter Tranke oder Elixiere
Verwendung findet, ist dies vermerkt.

Besonder heiten: Wichtige Besonderheiten, etwa die Verwechslungsgefahr mit anderen Krautern.
Gibt es nichts zu beachten, wurde der Eintrag einfach tbergangen.

Wirwinschen Ihnenviel Spal3bei der Lektlre der folgenden Seiten, und hoffen, dal3 Siedieein oder
andere Anregung fur den néchsten Spieleabend darin finden mdgen.
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ALRAUNE oder MANDRAGORA

»Da es awer 515 Formae der Alraunagiwt, und das Prinzipa gilt 'Gleyches huelfft Gleychem', erwaege die Al'Kimista itens:
Wem sull der Trunck hueffen? Ist's eyne Frouwe, sowaehl dieAl'KimistaeyneAlrauna, die moeglichsl eyner Frouwe glcycht.
Selwigesgilt fiir die Kerle, Kinder, Zwargen et. al. . 2tens: Wassull die Alraunawuercken? Da gilt: For ma zeigt Essentia, nimmt
die AI'Kimisla eyne Alrauna mit dickem Kopf ar Verscberfung der Sinne, eyne mit dickem Wanst fuer den Zustand der Segnung
oder den Appetit, eyne mit dickem Arm firr die Krafft und so weiter.«

—Paramantus et al., Lexikon der Alchimie; Havena, 550 bis 450 v.H.

ALRAUNE IM SPIEL

Die Alraune oder Mandragora ist eine kleine unscheinbare Pflanze, deren Blétter sehr
schmal und am Rande gezackt sind. Doch nicht die tiefgrinen Bléatter sind der 4§
interessanteTeil der Pflanze, sonderndiebleicheWurzel ,derenFormoftandieeines
M enschenerinnert. WegendieserA hnlichkeitwerdenderAlraunevieleZauber-
fahigkeiten, jasogar eineeigene Seelezugesprochen. Inder Tatlassensich f
aus der Alraune viele Wundermittel gewinnen.
Der Satt alleine ist leicht giftig und fuhrt zu heftigem .7
Erbrechen.WirddieAlraunejedochanderenMixturen
beigemengt, so steigert sich oft deren Wirkung
oder 1403t sie tiberhaupt erst zu Tage kom-
men. Die Haltbarkeit vieler Absude
kann durch einfaches Beimengen von -~ e

Alrauneverlangert, éltere Trankekdn- ey

nen manchmal wieder aufgefrischt wer-  “=g=p

den. Da die Prozedur sehr einfach istund =~ = A

keiner al chimistischen Gerétschaften bedarf, versuchen sich oft Laien mehr oder weniger erfolgreich
daran - der frische Geruch eines mit Alraune 'erneuerten’ Elixieres tauscht oft tber dessen Wir-
kungslosigkeit hinweg.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien nordlich der Khomwiste

Verbreitungsraum: Waldgebiete (sehr selten), feuchte Graslander (sehr selten)
Bekanntheit: +15

Ernte: Wurzel; ganzjahrig

Wirkung: Der Saft der Wurzel enthalt giftige Bitterstoffe (1W SP), die zu starkem Brechreiz
fuhren (KK: -1, GE: -1 fur W6 SR)

Haltbarkeit: W3+5 Stunden

Preis: 1S

Verwendung: Eingelegte Wurzel

Verarbeitung: +4

Wirkung: Das Einlegen der Wurzel in eine stark alkoholische Losung verlangert grundséatzlich
nur die Haltbarkeit. Nach etwa 24 Stunden sind auf3erdem die Bitterstoffe zersetzt, so daf
die Alraune keine Giftwirkung mehr besitzt.

Haltbarkeit: W6+8 Monate

Preis: 8S
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Verwendung: Beimischung zu Elixieren, Tranken oder Absuden

Verarbeitung: keine weitere Probe

Wirkung: Die Haltbarkeit frischer Elixiere wird verdoppelt. Ohne deutliche alchimistische
Vorkenntnisse (Alchimie-Probe +15) kann die zu verwendende Menge nur geschéatzt
werden; daher wird es leicht zu Uber- oder Unterdosierung kommen. Der Meister rollt in

diesem Fall einen W6 und liest das Ergebnis von folgender Tabelle ab:

12 doppelte Haltbarkeit
3 eineinhalbfache Haltbarkeit
4 eineinhalbfache Haltbarkeit, Wirkung wird abgeschwéacht
5 kein Einfluf3 auf die Haltbarkeit, Wirkung wird abgeschwéacht
6 kein EinfluB auf die Haltbarkeit, Wirkung wird aufgehoben

Eine solche Verlangerung der Haltbarkeit mittels Alraune ist nur einmal mdglich. Die Bei-
mischung von Alraune dient ebenfalls der kurzzeiten Auffrischung abgestandener Elixiere,
selbst Alchimisten wird jedoch davon abgeraten, da die Wirkung unvorhersehbar ist.

Haltbarkeit: verandert urspringliche Haltbarkeit des Elixiers
Preis: Wert des Produktes hangt vom verwendeten Elixier und dem erzielten Ergebnis ab.

Alchimistische Verwendung: Grundlage fast aller Elixiere, Tranke usw. Verandert die
Wirkung der meisten Krauter, meist verstarkend. Alchimistischer Catalyt.
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ARGANSTRAUCH

»In den W aeldern der Regengchirge waechst ein bei weytem potenteres Heilmittel jir Blessuren aller Art als dies unsere Vier-
blattbeere iszt. Bei uns bekannt als Arganwuurtz, nennen es die Waldtmenschen Pa-shu. Ich sah, wie Krieger der Oidschaniha,
durch Kaempff mit den Jakoschdi aus vielen Verwundungen bluthend, aufdem Weg ins heimische Dorfden niedrigwachsenden
ArganstrauchimGantzenausdemUrwal dtbodenzogen, dieviol etteWWur tzmit schnellemSchnitt abtrenntenundeinnahmen.
Und schon als am naechsten Tag die Sonne aufging, war nit mehr viel von ihren Verletzungen zu sehen, selbst das Wundfieber
ging nit einher, obwohl sie die Wunden nit gereinigt haben, was dieMedici bei uns auf dem Schlachtfeld als erstes thun.«
—Bastan Munter, Die dampfenden Waelder — VVon den mittaeglichen Eilanden; ca. 350 v.H.

ARGAN IM SPIEL

IndenWal dernSiidavcnturienskannnurdasgeschulteAugedenkl einenArganstrauchentdecken,
der bevorzugt an schattigen und feuchten Pl&tzen - Unterseiten von gestirzten Baumriesen oder mit
HumusgefullteFelsnischen - gedeiht. Dielangen, blaustichigen Bléatter und pelzigen Halmesind
uninteressantfiirdenKréutersuchenden, nurdieviolette, knolligeWurzel besitzt di esagenhaften
Heilkrafte. Frisch eingenommen, stérkt sie die aufbauenden Kréfte des Korpers gegen Blessuren,
GifteundKrankheiten-allerdingsnur,wennmansichwahrendder Genesungnichtverausgabtund
dem Kraut Zeit gibt, im Leib zu wirken. Die Gefahr, an Wundfieber zu erkranken, ist durch die
Arganwurzel deutlich verringert. Die Einnahme einer zweiten Wurzel gleich nach der ersten
verdoppelt zwar die Heilwirkung, lahmt aber den Korper des Patienten, so daf? eine zweifache
Applikation meist nur von erfahrenen Heilern vorgenommen wird.

Jefrischer dieWurzel, desto |ebensfordernder ihreWirkung. Mit verdiinntemVitriol [&3t sich ein roter
Absud herstellen, der eine geringere Heilwirkung aufweist und auch nicht vor Wundfieber feit, dafir
aber 2 Wochen gelagert werden kann. Aufgrund dieser eher geringen Haltbarkeit kann man den
Absud nur in den siidlichen Stadtstaaten erstehen, wéahrend die frische Wurzel fast nur bei den
Waldmenschen Verwendung findet.

Verbreitungsgebiet: Walder um Regengebirge, Mysobgebiet, Waldinseln
Verbreitungsraum: Regenwald (gelegentlich), Sumpf (selten), feuchte Waldgebiete (sehr selten)
Bekanntheit: +11

Ernte:Wurzel; ganzjahrig

Wirkung: Eine Wurzel gibt im Verlauf von 7 Std. W20+10 verlorene LP zurilick. Unternimmt
man in diesem Zeitraum grof3e Anstrengungen (Kampf, Minenarbeit), stoppt die Heilung und
der Patient bekommt insgesamt nur W6 LP. Beim Wundfieberwurf wird eine 4 abgezogen.
Wird im Lauf der 7 Std. eine weitere Wurzel eingenommen, wirkt diese ebenfalls heilkréftig,
lahmt aber alle Glieder (fur einen Tag GE, FF, KKje-5).

Haltbarkeit: 2W6+1 8 Stunden

Preis: 7S

Verwendung; Absud

Verarbeitung:+5

Wirkung: Der Absud aus einer Wurzel gibt im Verlauf von 4 Std. 2W6+3 LP zuriick. Bei An-
strengung in diesem Zeitraum stoppt die Heilwirkung und der Patient erhalt keine LP. Mehr-
fache Einnahme bzw. Einnahme eines Absuds aus mehreren Wurzeln bringt keine Nachteile.
Haltbarkeit: W6+10 Tage

Preis: 17D (fur einen Absud aus einer Wurzel)

Alchimistische Verwendung: Bestandteil der Heiltranke in Stdaventurien.
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ATAN KIEFER (ATANAX)

»Atanax ist ein seltenes und doch gefragtes Heilmittel, das bel Krankheitfiebersenkend wirkt und den Patient oft unerwartet
genesen |&Rt. Der braune Sud 1&% sich in dunklen GeféfRen weit langer lagern, als dies selbst mitgetrocknetem Belmart mdglich
ist. Zudem sind keinerlei Nebenwirkungen wie das gefiirchtete Belmartfieber bekannt - eine wahre Freude fiir jeden Heiler. Doch
leider findet sich die Atan-Kiefer nicht in jedem Forst - nur in den unzugénglichen Hohen des sturmumtosten Ehernen Schwerts
wachst diese Krippelkiefer. Man steht ihr erstgegeniiber, wenn man sich durch die Wildnis tiefeingeschnittener Taler und hoher
Bergsattel gekdmpft hat, wo man auch noch von den Bergléwen oder steinschleuder ndenRiesenalkenattackiert werden kann,
Tapfer istjeneskleine Grippchen von Atanax-Samml er n, die alle Wochenim Dienste der paavischen Handler und Heiler in
die Bergwelt ziehen. Nur eine kleine, vom Wind gebeugte Kiefer ist es, die schwerlich von den anderen unterschieden werden kann.
Die diinne Rinde muf? abgeschélt werden und in einem dunklen Beutel zu Tal gebracht werden, wo sie im Kessel schliefllich
verarbeitet wird. Achte darauf, dadu dem Baum nicht seineganze Rinde raubst, da er dadurch nicht mehr vor Wind und Wetter
geschiitzt ist und eingeht.«

—ausdem Folianth der Kreutherkunde; Ausgabe von 47 v.H.

ATANAX IM SPIEL

In den Hohenlagen des Ehernen Schwerts gedeiht vereinzelt die Atan-Kieter, die mit anderthalb
Schritt Hohe, ticfbrauner Rinde und den kurzen Nadeln kaum von anderen Krippelkiefern unter-
schieden werden kann. Die Atan-Kicfer kann trotz ihres geringen Wuchses uralt werden. Bekannte-
stes Beispiel ist das Grab des Grafen Ortho von Notmarck, auf dessen Grab vor gut 700 Jahren der
Setzling einer Atan-Kiefergeplanzt wurde: Noch heute kann man diese Kiefer neben dem verwitter-
ten Grabstein auf der Alkenhdhe bei Notmark sehen. Anhand der Baumringe konnte das Alter
mancher Kiefern gar auf tber 2.000 Jahre ermittelt werden. Da die langlebigen Béaume aber auch nur
sehr selten Schofilinge hervorbringen, ist es ein groler Frevel an Peraine, den Baum seines ganzen
Schutzes zu berauben, indem man seine ganze Rinde f tr die Atanax-Herstellung nimmt.

Um dieses heilkraftige Gebréu zu gewinnen, kann die Rinde zu jeder Jahreszeit abgeschalt werden,
wobei der Winter aufgrund der Witterung im Gebirge ebensowenig zu empfehlen ist wie die
Schneeschmel ze im Phex. Achtet man daraut, den Baum nicht eingehen zu lassen, erhélt man aus der
Rinde eines Baums 3 Portionen Atanax, skrupellose Perainefrevler dagegen deren acht. Die Rinde
mul drei Tage in Wasser eingekocht werden, wobei die Zugabe von ein wenig Salz den Lésungs-
prozef3 beschleunigt. Am Ende bleibt ein braunlicher, sehr bitter schmeckender Sud ubrig, der ohne
weitere Verarbeitung bel jeder Krankheit als fiebersenkendes Mittel eingesetzt werden kann, das die
Krankheitsdauer oft auch verkirrzt. Kindern verabreicht man die bittere Fliissigkeit mit viel Honig,
wéhrend von Erwachsenen erwartet wird, daf3 se Atanax auch so herunterbekommen ("Medizin muR3
nun einmal bitter schmecken!").

In dunklen Gefélen hélt sich Atanax gut ein Jahr lang. Setzt man es dem Sonnenlicht aus, so erhellt
sich die Flissigkeit langsam und bewirkt keine Heilung mehr. Der Handel mit dem Kraut geht
groRtenteils von Paavi mit dem Schiff und den Karren der Norbarden aus, womit Atanax meist nur
in Nord- und Mittelaventurien zu erhalten. Aufgrund der Seltenheit von echtem Atanax bieten
Scharlatane und Quacksal ber oft ein wirkungsl oses Gebréu als Atanax an, das mal verdéchtigbillig
und mal verdachtig teuer ist.
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Verbreitungsgebiet: Ehernes Schwert

Verbreitungsraum: Gebirgshohen (selten)

Bekanntheit: +12

Ernte: Rinde; ganzjahrig

Wirkung: keine, die Rinde mulR zunéchst verarbeitet werden
Haltbarkeit: W6+14 Tage

Preis: 12S pro Stein Rinde

Verwendung: Sud mit Wasser und Salz; aus der Rinde einer geschonten Kiefer werden drei
Portionen, aus der einer komplett abgeschalten acht Portionen gewonnen.

Verarbeitung: +4

Wirkung: Um das bittere Atanax ungesuf3t einzunehmen, mul3 eine Selbstbeherrschungs-
Probe gelingen. Der Sud laRt das Fieber sinken und vermindert den taglichen Schadenswurf
umzwei Punkte. Mit einer Wahrscheinlichkeit von taglich 1-3 auf W20 stoppt der Krankheits-
verlauf und die Genesung beginnt.

Haltbarkeit: W6+9 Monate

Preis:10D

Alchimistische Verwendung: unbedeutend
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ATMON

»Nun macht die Hitz aber tumb im Kopf und faul in den Gliedern, so da3 man kein guth Schritt mehr thun mag, schon gar
nicht fein klettern! Der Ferkinacke aber, der bei aller Grausamkeit noch gewitzt ist, rupft das Atimonagewachs und kocht sich
damit einen Brei. Den schmieren sich gleicherdings Ferkinack und Ferkinackin auf den nackerten Leib, was be beiden kein
gefdlliger Anblick ist. Hernach klettern sie gewandtlich wie die Ziegen tber Sock und Steinl«

—Boisupajew v. Sjepengurken, Von den Sechs Vélkern; Festuni, 98 v.H.

ATMON IM SPIEL

AtmonisteingeniigsamesGrasgew&achsvon etwaeinem Spann Hohe, dasambesten auf trockenem
und kargem Boden gedeiht. Die hellgriinen Blétter sind ledrig und werden zusammen mit den zarten
Bltenrispen im Perainemond gesammelt. Gleich nach der Ernte und sobald der Schild Praios' nicht
mehr den Himmel ziert, werden die Pflanzen unter haufigem Umrihren fiinf Stunden lang zu einem
zdhenBrei verkocht,dermonatel anghal tbarist. Dieser Breiistnichtgeniel3bar,daer FlinkenDitar
hervorruft, doch auf3erlich autgetragen belebt die Paste die Beweglichkeit der Glieder.

Verbreitungsgebiet: Randgebiete der Khom und der Gorischen Wiiste, Hohen des Rasch-
tulswalls und des Khoramsgebirges.

Verbreitungsraum: Steppe (gelegentlich), Hochland (selten), Sumpf und FluRauen (sehr selten)
Bekanntheit: +6 (Ferkinas: +0)

Ernte: ganze Pflanze; Peraine

Wirkung: Die Einnahme der Blatter ist minder giftig (W6 SP) und fiihrt neben Bauchschmer-
zen zu starkem Durchfall.

Haltbarkeit: W6+6 Stunden

Preis: 2D

Verwendung: fiinf Stunden lang mit Ziegenfett zu Brei verkochte Pflanze

Verabeitung: +3

Wirkung: Fir alle kdrperlichen Talente (auBer Schwimmen) hat der Anwender in den néch-
sten fiinf Stunden nach Auftragen des Breis einen Bonus von 2 Punkten. Wird der Brei in-
nerhalb von 2 Tagen ein weiteres Mal verwandt, so wird aus dem Bonus ein Malus. Ein
Buschel Atmon reicht fiir eine Portion des Breis aus.

Haltbarkeit: Binnen W3+3 Wochen verliert der Brei die Halfte seiner Wirkung. Nach W6+9
Monaten ist er wirkungslos.

Preis:18D

Alchimistische Verwendung: Hauptzutat des FF-Elixiers. Keine weitere Verwendung be-
kannt.
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BELMART

»Anstelle des Ader|asses haben sich diegetrockneten Blatter des Kugelbusches, auch Belmart genannt, alsprobate Arznei gegen
mindere Vergiftungen aller Art und allen Ursprungs erwiesen. In schweren Féllen sollte der Medi cus sich jedoch nicht allein auf
die abvenenische Wirkung des Bel mar t verlassen und daher nicht auf die Entgiftung durch Aderl&ssen ver zichten. Ebensoist von
einer Verwendung des frischen Blattes abzuraten, denn allzuoft wird eine derartige Behandlung von schweren Fieberschiiben
begleitet. Allerdingsl&RtsichausdemimBoronfrischgeer ntetenBel mar t- Bl atteinabscheulichschmeckender alkoholischer Absud
herstellen, welcherbel regelméRiger Einnahme den Korper gegen vielerlei Krankheit und Vergiftung feit.«

—Kermon d. J., Kermons Kunde vom Heilkraftigen Pflanzenwerk; Lowangen, 7 Hal

BELMART IM SPIEL

Belmart nennt man die vielfach gerippten, dunkelgriinen Blatter eines
kugeligen Busches, der am haufigsten im Schatten der nordaventurischen
Walder zu finden ist. Das frische Blatt bewirkt eine voriibergehende
Steigerung der K 6rperabwehrkréfte. Getrocknet und fermentiert
behalten die Blé&tter Uber einen Zeitraum von etwa vier Mona-
ten ihre Wirkung und sind zudem besser vertréglich. Das
Kraut ist bei Heilkundigen gleichermaen beliebt wie ge-
frchtet, denn einerseitsist dieAnwendungbei Krankheiten
denkbar einfach, andererseits nicht véllig ungeféhrlich.
Bisweilen tritt, insbesondere nach der Einnahme frischer
Blatter, verstarktes Fieber auf, das die weitere Genesung
derc Gifte dagegen gilt getrockneter Belmart nicht nur als
als bedenkenlos verwendbare Medizin. Auch wenn viel- 4
wird, ist der regelmaRige GenuR von Belmart-Essenz (ein etwa # 70% iger, grailich riechender
und ebenso scheufRlich schmeckender Schnaps) absolut wir- # kungslos.

Wenngleich sich Alchimisten vielfach erfolglos an einerWeiter-  Verarbeitung, vor allem zur lénge-
ren Haltbarkeit, versucht haben, mu3 Belmart fiir die Alchimie al's bedeutungsl os angesehen werden.

erschwert. Gegen min-
§2% vorzigliche, sondern auch
fach das Gegenteil behauptet

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien nérdlich der Linie Grangor-Elburum
Verbreitungsraum:Wald (selten), Waldrénder (sehr selten)

Bekanntheit: +8

Ernte: Blatter; Peraine bis Boron

Wirkung: Die Wirkung von Krankheiten wird fur einen Tag aufgehoben, jedoch kein Heil-
prozeR eingeleitet. Wird Belmart ununterbrochen iber einen langeren Zeitraum verabreicht,
so kann sich das Krankheitsbild anschlieRend deutlich verschlechtern. Der Meister priift
dies, indem er einen W20 rollt. Ist das Ergebnis kleiner als die Anzahl der Tage, die die
Krankheit mit Belmart behandelt wurde, so tritt das von Heilkundigen gefiirchtete Belmartfieber
auf (Krankheit verlangert sich um W6 Tage mit je 2W6 SP durch Fieber zusatzlich zum
Uiblichen Schaden).

Wird Belmart bei Vergiftungen eingenommen, so wird eine Stufenprobe gegen das Gift
abgelegt, um festzustellen, ob das Kraut die Giftwirkung stoppen kann.

Haltbarkeit: 2W6+18 Stunden

Preis: 9S
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Verwendung:getrocknete, fermentierte Blatter

Verarbeitung: +3

Wirkung: Die behandelten Bléatter vermindern den taglichen Schadenswurf bei Krankheiten
um 3 Punkte, die Gefahr des Ausbruchs von Belmartfieber ist deutlich geringer (W20 gegen
Einnahmetage/3). Werden die getrockneten Blatter gegen Gifte verabreicht, so wird wegen
der erhdhten Wirksamkeit zur Stufenprobe eine 5 addiert.

Haltbarkeit:\N3+2 Monate

Preis: 8D

Alchimistische Verwendung: weitgehend unbedeutend, jedoch Zutat neuereralchimistischer
Experimente, besonders Antidote.
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CARLOG

»Centesimus quartus sei die Carlogbliite angefihrt. Da ihre Farbe gelblich, ist sie von gelber Qualitas, also primo Licht und
Warme zugeordnet. Secundamento ist ihre Couleur aber von schwachlicher Intensitét, was uns eher an den armen Schein des
Madamals remembrieret als den stolzen der Praiosscheibe, weswegen wir deduzieren diirfen, daf3 ihre Wirkung mit Licht und
Dunkelheit zu tun hat, also der Carlog eine Substanzenthélt, die dem Augeforderlichist.«

FranMunterbeem,Farben- und Formenlehre der Pflanzen; Grangor, 1005 BF

CARLOG IM SPIEL
Das binsendhnliche Gewéchs besitzt im Peraine und Efferd lange, diinne Halme und bla3gelbe
Bllten. Der Stempel dieser Bliten enthdlt einen Wirkstoff, der die Pupillen erweitert und die
Empfindlichkeit der Netzhaut erhéht; dadurchergibt sich einegute Nachtsichtrahigkeit.Dic Bl iten-
stempel sollten nicht tagstiber eingenommen werden, da dies zu heftigen Koptschmerzen, schlimm-
stenfalls gar zu einer zeitweiligen Erblindung fihrt.

Verbreitungsgebiet: aventurische Westkuste zwischen Thorwal und Brabak, auch am
Yslisee und im Gebiet um Vallusa.

Verbreitungsraum: Kusten- und Brackwassersumpte (gelegentlich), Seeufer (selten), Fluf3-
auen (sehr selten)

Bekanntheit: +5

Ernte: Bluten; Peraine oder Efferd

Wirkung: Nach Einnahme von ein oder zwei rohen Bliten kann man nachts fir W6+12 SR
etwa so gut sehen wie in der frihen Ddmmerung. Tagsuber erscheint alles derart grell, daf3
auf alle Sinnenscnarfe-Proben ein Zuschlag von 5 (Dd&mmerung) bis 20 (Mittagssonne)
Punkten gilt. Der Meister kann unter Umsténden fir das Erkennen gewohnlicher Dinge
Sinnenschérfe-Proben verlangen. Der Held leidet unter starken Kopfschmerzen (MU: -2, KL:
-4) und schwankt ungeschickt durch die Gegend (GE: -3).

Haltbarkeit: 2W6+18 Stunden

Preis: 5S pro Blite

Verwendung: in Alkohol eingelegte Blutenstempel

Verarbeitung: +2

Wirkung: Der Alkohol dampft die Wirkung, verlangert dagegen die Haltbarkeit deutlich. Flnf
Blitenstempel, in einen Flux Alkohol eingelegt, rufen die gleiche Wirkung hervorwie ein bis
zwei roh eingenommene Bluten.Bei MiRlingen der Verarbeitungsprobe wird ein W20 gerollt.
Eine gerade Zahl bedeutet, daR zu wenig Alkohol verwendet wurde, die Haltbarkeit wird durch
die gewlirfelte Zahl geteilt. Fallt dagegen eine ungerade Zahl, wurde zuviel Alkohol beigege-
ben. Die Wirkungsdauer verringert sich dann um die erwiirfelte Augenzahl in SR, die Wirkung
ist zudem bei hohen Ergebnissen entsprechend zu vermindern.

Haltbarkeit: W3+5 Monate

Preis: 4D (fur 5 eingelegte Bliten)

Alchimistische Verwendung: Vielfach alchimistische Experimente, jedoch keine belegten
Erfolge.

Besonderheiten: Einnahme bei Tag kann bei Blick in die Sonne zu vortbergehender
Erblindung (W3+6 Stunden) fuhren.
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CHONCHINIS

»Auch wenn du mit allen Vorkehrungen zu deiner Scherheit arbeitest, kann es immer wieder geschehen, daf? Vitriol und &tzendes
Ol aus der Retorte heraus aufFinger, Gesicht odergar in die Augen spritzt. Drum solltest du immer zumindest eine Portion
Chonchinis in deinem Laboratorium in Griffweite haben, denn esverhilft dir bei der Linderung aller verdtzten und verbrannten
Wunden. Das Kraut ist Uberall im mittleren Aventurien zu finden, eine niedrig wachsende Pflanze, deren griine, ledrige Blatter
fast aufdem Boden liegen, Es vermag dir mit seinemAussehen alsbereits vertrocknet erscheinen, doch demist nicht so. Die rotweiRe
Blite, diein der Mitte der Blatter wéchst, ist —bei aller Schénheit — nicht zu gebrauchen (es sei denn als Catalys flr ein Expur-
gicummed., spag. 56v, doch die Blatter enthalten den Saft, der heilend bei Veradtzungen wirkt. Bei der einfachsten Art der
Anwendung ritzt du die Blatter mit scharfem Messer leicht an und verbindest die Wunden damit. Aus Chonchinis werden allerlei
Brandsalben gefertigt - Reisende, die der brennenden Sonne in den stidlichenL &nder nausgesetzt sind, nutzen eine Chonchinismilch
sogar, um die schmerzenden Hautrétungen zu behandeln.«

- Paramanthusvon Havena, Lexikon der Alchimie, Fol. Il; Havena, um 500 v.H.

CHONCHINIS IM SPIEL

Unter dem Namen Chonchiniskennenwir ein Blumengew&chs, dessen dunkel griine, ledrigeBl étter
fast auf dem Boden liegen. In der Mitte der staudenférmigausgehenden Bl &tter entspringt in Rahja
und Praios eine blasrosa Bl{itendol de, die sich Verliebte gerne pfliicken - oft ohne zu wissen, dal3
Chonchinisein Heilkraut ist.

Der Saft, der vor allem in den feuchtigkeitsspeichernden Bl &ttern zu finden ist, wirkt bei allen Arten
von Atz- und Brandwunden deutlich schmerzlindernd und |83t die Wunde schnell verheilen. Meist
werden die Blétter leicht angeritzt (wobei abergldubische Naturen besondere, 'perainegefdllige’
Muster verwenden), so dai3 der milchige Satt langsam heraustropft und mit einem Verband an die
Verbrennungen angelegt wird.

Um Chonchinisweiterzuverarbeiten, sollte man die Bl&tter vor allem im Efferd ernten, dasie dann
die gréRte Menge der heilkréftigen Milch enthalten. Man &3t die Milch aus den Blé&ttern tropfen oder
im heiBen Wassr ausschwitzen, mischt sie dann mit einer Salbengrundlage (bei jedem guten Krémer
fir 6S zu erstehen) und am besten noch etwas Wirselkraut. So erhé@t man eine Brandsalbe, die sich
ineinem (luftdichten) Tiegel etwazwei Jahrelanghalt. UblicherweisewirdeinesolcheBrandsal bein
ganz Avcnturien in GefaRen, die das Zeichen des Elements Feuer und der Géttin Perame tragen,
gehandelt.

Seltener ist die Anwendung von Chonchinis, um den schmerzenden Praioshrand auf der Haut zu
heilen. Hierfirwird die Milch mit Wasser und Praiosblumendl vermengt und etwas eingedickt, damit
es die vornehmen Reisenden unter der suidlichen Sonne |eicht anwenden kdnnen.

Hért man in den Legenden anderer Lander von Helden, die in Drachenblut gebadet haben und un-
verwundbar geworden sind, so gehen im Kosch Mérchen um, die davon berichten, dal3 Hexen in
Chonchinismilch baden, um nicht von Feuer verletzt werden zu kdnnen ..
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Verbreitungsgebiet: Mittelaventurien von Garetien bis zu den Echsensimpfen
Verbreitungsraum: Steppe (gelegentlich), Waldrander (selten), Hochland (sehr selten)
Bekanntheit: +6

Ernte: Blatter; von Tsa bis Boron, vor allem im Efferd

Wirkung: Die Blétter einer Chonchinis-Pflanze bringen, auf Atz- oder Brandwunden aufge-
legt, insgesamt 5 LP zuriick und betauben die Wunde so, dafd fast kein Schmerz mehr
verspurt wird.

Haltbarkeit: W6+24 Stunden

Preis: 4S pro Pflanze

Verwendung: Salbe mit Chonchinismilch und Wirselkraut

Verarbeitung: +2

Wirkung: Eine Salbe aus dem Saftvon drei Pflanzen und einem Buischel Wirselkraut gibt, auf
Brand- oder Atzwunden aufgetragen, im Laufe eines Tages 4W6+2 LP zuriick und wirkt
schmerzlindernd.

Haltbarkeit: 2W6+18 Monate

Preis: 7D

Verwendung: Chonchinis-Milch mit Wasser und Praiosblumendl
Verarbeitung: +5

Wirkung: Schmerzlinderung bei Praiosbrand und anderen Hautrétungen sowie schnellere
Heilung.

Haltbarkeit:W3+3 Monate

Preis: 5D (fur eine Ampulle aus dem Saft von zwei Pflanzen)

Alchimistische Verwendung: unbedeutend
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DONF

»Ein guts Mittelchen gegen allerlei Fieberfall, Schad- und Dumpfbritcrei ist derDonfhalm. Doch Vorsicht ist bei dem violetten
Bliher angemahnt, da derDonfhalm von koboldischem Naturell ist. Der wachst ja nur im Sumpf und auf unsicherem Grund,
alsograd dort, wo die Kranke sich nicht hintrauen sollt. Verliert sichja bei der Such nach Linderung doch leicht, was eigentlich
gerettet werden sollt, namlich das Leben ...«

- Autor unbekannt, Folianth der Kreutherkunde; Grangor, um 400 v.H.

DONF IM SPIEL
Diese Sumpfpflanze besteht fast nur aus einem Schrittl&ngen, tingerdicken Stengel und einer
einzigen, violetten Bllite, die sich den ganzen Sommer iiber zeigt. Donf liebt feuchten
Boden und gedeiht am besten in morastigen Béden und im Uferbereich stehender @
Gewasser, selbst in weichem Schlamm findet die Pflanze Halt. Daher sind
Sumpflécher bisweilen ganz und gar von Donf liberwuchert— einegefahrliche
Fallefurkrautersuchende Helden.

Der Stengel der Donfpflanze enthélt viele heilkréftige Stoffe, die ein breites Spek- -
trumvon Krankheiten lindern. Wenngleich die Pflanze selten ist, 1803t sie sich doch gut _
haltbar machen, und daher kann man m vielen Apotheken m Alkohol eingelegte
Donfstengel erwerben, die in einem licht- und luftdichten Gef&R verpackt sind.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien sidlich von Gerasim
Verbreitungsraum:Sumpflécher (gelegentlich), Sumpf (selten), Seeufer (selten),
FluBauen (sehr selten)

Bekanntheit:+8

Ernte: Stengel; immer

Wirkung: Die mdglichst frisch gekauten Stengel lindern verschiedene Krankheiten,
insbesondere Paralyse und Brabaker Schweif3.

Haltbarkeit: W6+6 Stunden

Preis: 3S

Verwendung: in Alkohol eingelegte Stengel

Verarbeitung: +2

Wirkung: Wie unverarbeitete Pflanze, das Einlegen verlangert ausschlielich die Haltbarkeit.
Haltbarkeit: W6+9 Monate im licht- und luftdichten Gefaf bei korrektem Mischungsverhaltnis,
sonst W6+9 Tage

Preis: 12D

Alchimistische Verwendung: unbedeutend

Besonderheiten: Bei der Ernte ist darauf zu achten, dal man festen Boden unter den Fil3en
hat. Die Gefahr, in ein von Donf iberwuchertes Sumpfloch zu geraten ist recht grof3. Eine
Regel zum Einsinken finden Sie im Kapitel Schwertstreich und Prankenhieb des Bandes
Drachen, Greifen, Schwarzer, Lotos.
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EGELSCHRECK

»Line Pflanze, die ihren Nutzen erst aufden zweiten 3tick offenbart ist der Egclschreck: Jeder stolze Besitzer eines Gemiisegartens
kennt das bis QI einem Spanngroie, dunkelgriine Kraut, das wie der &hnliche aussehende Fette \Wegerich als Unkraut zwischen
den tobrisehen Kohlkdpfen wuchert. Und doch isl der Egelschreckzii gebrauchen, wenn man ihn im spéten Sommer erntet. Verreibt
man die aromatisch riechenden Blétter mit Fett und Kalken einer griinweif3en Paste, so kann diese nicht nur Blutungen stoppen,
sondern aufder Haut aufgetragen auch — wieder Name schon sagt — Egel, Blu (fliegen and andere Parasiten, die dem Menschen
den Lebenssaft rauben wollen, vertreiben. Denn der Egelschreck macht das Blut sauerlich, so daf3 es |eichter gerinnt und auch
den Blutsaugern nicht mehr schmeckt, in manchen Gegenden versucht mangar, die |'ampire damit abzuhalten.«

—aus dem Folianth der Kreutherkunde; Ausgabe von 47 v.H.

EGELSCHRECK IM SPIEL

Egelschreck ist ein Wiesen- und Sumpfkraut, das mit seinen dunkelgriinen, breiten Bl&ttern und der
braunen, ahrenfdérmigen Bluteleicht mit dem Fetten Wegerich verwechselt werden kann, der allen-
fallsein minderesHeilkrautist. In ganz Mittelaventurien wird der Egelschreck benutzt, um kleinere
Blutungen zu stillen oder um Par asitenwieEgel, Heckenbdcke, Blutfliegen und L&usefernzuhalten.
Dazuwird eineSalbeausden zerriebenen Bléttern, Kreidekalk und Tierfett hergestellt, dieimmerhin
acht Monatehalt, bissieverdirbt. Erntet man dasKraut in den Monaten Rondra bisTravia, entfaltet
es seine groRte Wirkung.

Egelschreck macht das Blut keineswegs sauer, sondern vertreibt nur aufgrund seines Geruchsdie
Parasiten. Entgegen einem weit verbreiteten Aberglauben, stért es deshalb auch einen Vampir nur
unwesentlich, dal sein Opfer Egelschrecksalbeaufgetragen hat. Gegen Vampirfleder méusehilft die
Paste ebenfalls nicht, da nur niedere L ebewesen vom Geruch abgestof3en werden.

Verbreitungsgebiet: Mittelaventurien zwischen Lowangen und Selem

Verbreitungsraum: Sumpf (haufig), Feuchte Wiesen (gelegentlich), FluBauen (gelegentlich),
Waldrénder (selten)

Bekanntheit: +7

Ernte; Blatter; Spatsommer

Wirkung: keine, das Blatt muR erst verarbeitet werden

Haltbarkeit: W3+4 Tage

Preis: 8H

Verwendung: zerriebene Blétter in einer Paste mit Kalk und Fett

Verarbeitung:-]

Wirkung: Gibt, auf Wunden aufgetragen, 1 LP zuriick und stoppt die Blutung. Auf der Haut
aufgetragen, vertreibt die Paste einen Tag lang alle Parasiten. Zecken und Egel, die bereits
auf der Haut festsitzen, fallen ab, wenn sie mit der Paste bestrichen werden.
Haltbarkeit:\N6+6 Monate

Preis: 2D

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
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FINAGE

»|n den Landern des Westens aber herrschte das bose WeibHellah, der kein Zauber zu unheilig war und kein Gift zu verderbt,
so daf sie damit beleidigte das A ugc Rastullahs. Bei sich sprach der Eine: "Eine Mahnung will ich ihr geben, bevor sich mein
Zorn entfacht, und ich tber sie komme mit Feuer und Sturm und Sonne und Wasscr,gar neunundneunzig mal neunundneuzig
mal!" Und Er hie den Finagebaum zu sprieflen, das Gift- und Zauberwerk Hcllahs zunichtc zu machen. Doch das térichte
und bdse Weib verstand nicht Sein Zeichen und lie nicht ab von ihrem Tun. Da rief der All-Eine seinen Zorn und erfillte,
was Er beschlossen! «

aus dem Mérchenkreis der Novadis

FINAGE IM SPIEL

Finage ist ein schlankes Baumchen, das eine Hohe von etwa drei Schritt erreicht. Die Blétter sind
rétlich und herzférmig, die Rinde ist glatt und Silber-schwarz gestreift und schalt sich in den Winter-
monaten in schmalen Bahnen ab, dem sogenannten Finagebast. Diejungen Triebewerden in vielerlei
Tranken verwendet, wobei der reine Finage-Sud erstaunlicheWirkungen gegen Schaden entwickelt,
die durch Gift und Zauberei hervorgerufen worden sind. Aus diesem Grunde lie im Jahre 139 v.H.
der maraskanische Konig Perjin Il in der Nahe Tuzaks einen groReren Finagehain anpflanzen.
Nachdem sich jedoch herausstellte, dai der Finagebaum eine groe Anziehung auf Djuk- und
Blutké&fer ausiibte, lieBen Perjins Nachfolger den Hain wieder abholzen.

Verbreitungsgebiet: Stidaventurien ab der Linie Neetha-Thalusa

Verbreitungsraum: Wald und Regenwald (selten), Grasland (sehr selten)

Bekanntheit:+5

Ernte: Tnebe im Peraine, Bast in Boron bis Firun

Wirkung: Der Finage-Sud hebt eine beliebige Gute Eigenschaft bzw. senkt eine Schlechte
Eigenschaft (Ausnahme: JZ) wieder auf ihren Grundwert, falls der Schaden durch Gift,
Zauberei, Erschdpfung oder éhnliches zustande gekommen ist. Bei haufiger Einnahme von
Finage (mehr als dreimal in 9 Tagen) kann der Sud bei gleichbleibender Wirkung zu einer
erhdhten Reizbarkeit fihren. Der Meister tberprift das, indem er ein W20 rollt. Bei 19 - 20
steigt der Jdhzorn des Behandelten fiir 9 Tage um W6.

Haltbarkeit: W3+3 Monate, versetzt mit Orazal doppelt so lang

Preis: 6S

Verwendung: Finagebast

Verarbeitung:+5

Wirkung:Wird Finagebast als Verbandzeug von Wunden verwendet, so darf einer der beiden
Erfolgswirfe bei Heilkunde (Wunden) wiederholt werden. Gilltig ist der letzte Wurf.
Haltbarkeit: W3+4 Monate

Preis: 80

Alchimistische Verwendung: Lediglich bisher erfolglose Experimente.

HEILPFLANZEN 21



GULMOND

»Krafft und Standhaftigkeyit gibt eyligst der Gulmontstrauch zurueck. SeynegruenbrauncnBlaetter werden zerrieben ins
siedende Wasser gethan, alswie esauch mit dem Teegemacht wird. LaR sie lange ziehen, um moeglichst viel von der Essentia
desGulmonts zu erhalten. Der Tee weckt im Koerper des Gesunden wie auch Verletzten ungeahnte Kraeffte.Da diese Kraeffte-
steygerung jedoch nur eine kur zeytige lllusio ist, nitzet der Gulmont wenig bey einer langdauerndcn Laesur - zumal der Patient
unter der Wirckung des Tees glauben wuer de, gesundet zu seyn und unvernuenftig handeln mag. Dieserhalben sollte der Tee nur
in critica, so das Leben des Patienten in Frage stehet, (wie der Fieberschuh der namenlosen Pokken oder der zu grofie Blutverlust
nach eyner Schlacht) appliciert werden, so daB diese Lebensgefahr ueberwunden werden kann.«

— aus Geheimnisse des Lebens; Abschrift von 388 v.H.

»Von einer Ungitte hier im Svellttal muRRich ebenfalls berichten: Allerorten sient man Jéager und Hirten eine eklige,griinbraune
Masse kauen, der sie sich bisweilen fast lethargisch stundenlang hingeben. In den Tavernen haben sie eigens Napfe zum Hin-
einspucken dieser Masse, Ich konnte schliellich von einemH&ndler aus Riva in Erfahrung bringen, daf es hier sehr beliebt ist,
Guhnondbl&tter mit etwas Kreide zu zerkauen, da dies ausdaucr stei gcrnd wirkt und die Midigkeit vertreibt. Ich schétze guten
Gulmondtee und versuchte mich selbst an dem Kau-Gulmond - bei allen Gotzen der Orks, nie wieder!«

- Deredon von Grangor, Wahrhafter Bericht aus den Nordlanden; Grangor, 1001 BF

GULMOND IM SPIEL

In ganz Nordaventurien wachst Gulmond, ein schmaler, biszu einem Schritt hoher Strauch mit 6 bis
8 griinbraunen, fleischigen Blattern von Handtellergrofie. Abgesehen von einigen Reharten pfluckt
nur der Mensch die wirzig duftenden Blétter, die sich gut zwei Tagefrisch halten. Meistenswird aus
den Bléattern ein wohlriechender Aufgul’ bereitet, der fur seine kraft- und ausdauersteigernde
Wirkungbekanntist. Teeaus frischen Bléttern ist dabei wirkungsvoller als solcher ausgetrockneten.
Obwohl einfacher Guimond schon teuer genug ist, existiert auch noch der kostspielige Doppelte
Gulmond, der aus vielen frischen Bléatter und Minze hergestellt wird und dementsprechend stérkend
wirkt. Leider bringt dieser auch einen so schweren Kater mit sich, als hétte man eine ganze Nacht
durchgezecht. Tee aus frischem Gulmond und 'Doppelter Gulmond' sind nur in Nordaventurien zu
erhalten, wéhrend die getrockneten Blétter, die sich anderthalb Jahre halten, in die entferntesten
Ecken des Kontinents transportiert werden kénnen.

In der Medizin findet Gulmondtee, der meist als luxuridses Aufputschmittel dient, eher selten
Verwendung. Nur imentscheidensten Moment einer Krankheit oder |ebensgeféahrlichen Verletzung
wird der Tee angewendet, um dem Patienten die Kraft zu geben, diesen schweren Abschnitt zu
Uberstehen.

Beiden Hirten und Jégern desSvellttal s,aber auch bei den Orksfindet man héaufigGcesellen, diefrische
Gulmondblétter zusammen mit etwas Kreide kauen. Diese Beschéftigung, die einem auch noch die
Ausdauer verleiht, einen ganzen Tag marschieren zu kdnnen, ist nahezu ihre einzige Té&tigkeit,
wahrend des Schafehltens oder der Pirsch. Wer den bitter-herben Geschmack der zerkauten Blétter
nichtgewohntist, wird auf diesebilligeArt der Gulmondanwendung zugunsten des Teesverzichten.
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Verbreitungsgebiet: Nordaventurien bis zu einer Linie Nostria-Vallusa

Verbreitungsraum: Steppe (selten), Wald (selten), Hochland (sehr selten)

Bekanntheit: +8

Ernte: Blatter; Frihling bis Herbst

Wirkung: 3 frische Guimondblatter bringen zerkaut fir 12 Stunden KK+1, AU+5und 1 LP, die
Einnahme einer weiteren Portion wahrend der Wirkungsdauer der ersten wirkt wie Tee aus
drei frischen Blattern, bringt aber am nachsten Tag einen Kater mit sich (KK und GE je -1).
Haltbarkeit: W6+24 Stunden

Preis: 8S fir einen Strauch

Verwendung: Tee aus drei frischen Blattern

Verarbeitung:-1

Wirkung: Der Tee bringt fir 8 Stunden KK+2, AU+10 und 2 LP. Wird er am 3. Tag des Sumpf-
fiebers, am 13. Tag der Zorgan-Pocken oder ab dem 4. Tag der Tollwut eingenommen, wird
der Schadenswurf fiir diesen Tag um 4 Punkte reduziert; am 7. Tag der Gilbe sinkt die
Wabhrscheinlichkeit des Todes um 10%. Einnahme einer weiteren Portion wirkt wieDoppelter
Gulmond.

Haltbarkeit: W6+24 Stunden

Preis: 6D

Verwendung: Tee aus funf getrockneten Blattern

Verarbeitung: -1

Wirkung: Der Anwender erhalt fur 8 Stunden KK+1, AU+5 und 1 LP. Wird er am 3. Tag des
Sumpffiebers, am 13. Tag der Zorgan-Pocken oder ab dem 4. Tag der Tollwut eingenommen,
wird der Schadenswurf furr diesen Tag um 2 Punkte reduziert; am 7. Tag der Gilbe sinkt die
Wahrscheinlichkeit des Todes um 5%.

Einnahme einer weiteren Portion wirkt wie Tee aus drei frischen Blattern und zieht am
nachsten Tag einen schweren Kater nach sich (KK und GE je -1).

Haltbarkeit: 2W6+12 Monate (Bléatter) / 2W6+18 Stunden (Tee)

Preis: 4D

Verwendung:Tee aus sechs frischen Blattern und Minze (Doppelter Gulmond)
Verarbeitung: +3

Wirkung: Der Tee bringt fur 4 Stunden KK+3, AU+15 und 2 LP. Wird er am 3. Tag des Sumpf-
fiebers, am 13. Tag der Zorgan-Pocken oder ab dem 4. Tag der Tollwut eingenommen, wird
der Schadenswurf fiir diesen Tag halbiert; am 7. Tag der Gilbe sinkt die Wahrscheinlichkeit
des Todes um 20%,

Doppelter Guimond zieht am nachsten Tag auf alle Falle einen schweren Kater (KK und GE
je -1) mit sich. Von der Einnahme mehrere Portionen Doppelter Guimond muf3 dringendst
abgeraten werden, da der Anwender dann W6 Stunden nach der Einnahme einen tblen
Schock erhalt (5W6 SP, KK und GE fir drei Tage je -4).

Haltbarkeit: W6+18 Stunden

Preis: 8D

Alchimistische Verwendung:Zutat im Schlaftrank und Beruhigungsmitteln. Experimente zur
Potenzierung der Guimond-Wirkung sind bislang erfolglos verlaufen.
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GURAANSTRAUCH ode HESINDIGO

» Vor allem ist alten Waldleuthen gemein, daf3 sie sich viel thun einbilden und wenig verstehen von der Welt. Das beleget ein
eigenarthiger kindlicher Brauch von der Insnla Guran. Wie schon erwahnet, malt sich der Waldmann gerne an. Die Guraner
nun thun folgende Possierlichkeit: Sie nehmen die Blithen des Hesindigo-Strauchs undfaerben sich die Gesichter blau. Hernach
kummensie ins Gribeln, wie das waer, hétten sie in einer Schenkegesessen. Glauben mag mans oder nicht: Se werden that-
saechlich von ihrer eigenen Einbildung trunken! Der Vemunftbegabte mag Uber derlei Thorheit nur mild laecheln.«

-Bal  Bonareth, Von den Wilden im Walde; Al'Anfa, 102 v.H.

DER GURAANSTRAUCH IM SPIEL

Dievon den Ureinwohnern der Wal dinseln Guraan genannte Pflanze, die den hochwertigen Farbstoff
Hesindigo liefert, ist ein Strauch mit dukatengrofRen, blauen, fleischigen Bluten. Wenn diese ausge-
prefitmitverschiedenen Stoffenbehandeltwerden, entstehteinti ef blauer Pflanzensaft,derindunk-
len GeféalRen mehr alsdrei Jahre haltbar ist. Esexistieren verschiedeneal chimistischeund nichtal chi-
mistische Rezepturen fir die Farbherstellung. In der zivilisierten Welt beinahe unbekannt, bei den
Waldmenschcen jedoch uiberliefertes und angewendetesWissen, ist die Tatsache, da3 Hesindigo durch
intensives Einatmen des Bliitenduftes Rauschzusténde herbeifiihren kann, die denen des Alkohols
ahneln, jedoch stets eine friedliche und rahjageféllige Stimmung erzeugen. Der unvorsichtige
Umgang mit oder |&ngere Aufenthalt im Hesindigo féarbt zudem Hénde und Kleidung blau, daher
sagt man bei den Waldmenschen von einem berauschten Freund, dal er 'blau’ ist.

Verbreitungsgebiet: Insel Altoum, Waldinseln, Regengebirge (seltener)
Verbreitungsraum: Regenwald (gelegentlich), Kiistensumpfe (selten)

Bekanntheit: +8

Ernte: Bliten

Wirkung: Wird die Blute verletzt und gerat in Kontakt mit der Haut, zieht der Farbstoff des
Hesindigo schnell ein und IaRt sich selbst durch intensives Waschen und Baden nicht mehr
entfernen (CH: -2; innerhalb von etwa 2 Wochen bleicht die Farbe aus).DerHesindigorausch
ergibt sich je nach Aufenthaltsdauer in der Nahe der Pflanzen, eine halbe Stunde entspricht
etwa dem Genul3 von einem MaR Bier. Durch intensives Einatmen kann die Rauschwirkung
deutlich beschleunigt werden. Eine Person im Hesindigorausch IaRt sich leichter bettren
(Probe um bis zu 12 Punkte erleichtert) und greift niemanden von sich aus an.

Haltbarkeit: W3+3 Tage

Preis: 1H pro Blite

Verwendung: gekochter, mit verschiedenen Krautern versehener Blitensaft
Verarbeitung: +6

Wirkung: Hesindigo-Farbe bleicht selbst unter starker Sonneneinstrahlung kaum aus und
verwascht nur langsam. Fehler bei der Verarbeitung (oder dem FarbeprozeR) kdnnen beide
Eigenschaften deutlich beeintréachtigen. Die Zugabe falscher Krauter fuhrt manchmal zu
einem (mdglicherweise gewiinschten) Farbumschlag ins Rote. Roter Hesindigo verfarbt sich
bei Sonneneinstrahlung wieder ins Blaue zuriick, so daf3 mit der Zeit unregelmaRige
Farbflecken und Unreinheiten entstehen. Die Farbe ist jedoch fir Ballgewéander recht beliebt.
Haltbarkeit: 2W6+30 Monate

Preis: 5S pro Unze (je nach gewunschter Farbintensitat ausreichend fur 2 bis 10 Stein Leinen,
Bausch oder Flachs)

Alchimistische Verwendung: zur Einfarbung von Tranken.
Besonderheiten: Hesindigorausch (s.0.)
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HIRADWURZ

»Auch wenn Du den KLARUM PURUM-Cantusim Schlafbeherrschst, so ist er Dir doch nutzos, wenn Dir einmal die Kraft
fehlen sollte und Du aufDeine blutende Hand blickst, wo Dich eben noch eine mdglicherweisegiftige Spinnegebissen hat. Drum
solltest Du auch und vor allein die Lehre von den abvenenischen Kr &uter n beherrschen, wobei Dir dieses Capitulum helfen mag.
[...] Nach dem Belmart sei gleich die Hiradwurz genannt, welche Du vor allem an den Réandern der Khom und in Aranien
findest. Es ist nicht einfach, das unscheinbare, hellgriine Kraut zu erkennen, das zudem nur wéhrend der Regenzeiten in den
Monaten Efferd und Travia sowie Tsa und Phex wachst. Blatter und Stengel wirfweg, die lange Wurzel aber ist vielleicht das
einzige was hilft, wenn Dein Blut Meuchlerdolch oder aber Giftzahn oder -stachel geschmeckt hat. Verzehrst Du die Wurzel, so
ist der Laufdes Ublen Giftesgestoppt und Du kommst langsam wieder zu Kréften. L&t Du den Saft der Wurzel verderben und
destillierst ihn, so hat der A uszug fir ein Jahr diegleiche heilende Wirkung.«

- Spektabilitat Mendilion, Magische und Nichtmagische Heilungen; Schulzauberbuch der Halle des Lebens zu
Norburg, 16 v.H.

HIRADWURZ IM SPIEL

Diesesbiischelige, hellgriine Kraut gedeiht in der Steppe Mhanadistans und Araniens. Wie schon am
Namen zu erkennen, sind weder diegelbe Bliite noch diegezahnten Bléatter von Bedeutung, sondern
einzigundalleindieméhrenahnliche, weiReWurzel, die herauszuziehen bisweilen einigesan Kraft
benétigt. Wird die Wurzel nach einem Schlangenbif3 eingenommen, so wird die Wirkung des
Schlangengifts gestoppt und eine Genesung vom erlittenen Schaden eingeleitet.

Leider ist dem Schreiber des obigen Textes ebenso wie den meisten anderenPflanzenkundigenund
Heilern Nordaventuriens, die nie Hiradwurz zu Gesicht bekommen haben, entgangen, daf3 sich die
heilende Wirkung der Hiradwurz auch wirklich nur auf das Giftsekret der Schlangen sowie auf
kinstlieh hergestel lte Gifte, die Schlangengiftenthal ten (wie Drachenspeichel und Tinzal ), bezieht.
Die Anwendungen der Hiradwurz bei allen anderen Vergiftungsarten ist sinnlos, ja bedenklich, da
schon beobachtet wurde, dat dasvermeintliche Gegenmittel zusétzlich Schittelkrampfeausloste, die
in eingen Fallen zum Tode flhrten. Wenn das Kraut im triiben Herbst und spéaten Winter gedeiht,
mischen es die Mhanadistanis auch moglichst reichhaltig unter das Essen, wodurch eine lang-
dauernde Teilresistenz gegen Schlangengifte erwirkt wird. Man kann die Hiradwurz, die die
Trockenzeitim Boden liberdauert, tibrigens zu jeder Jahreszeit ernten, doch am leichtesten kann sie
gefunden werden, wenn das Kraut griint.

Der alkoholischeAuszugwird praktisch nur fGr den Handel in entferntere Gegenden gemacht, dadie
Giftheiler Mhanadistans lieber die rohe Wurzel verwenden, die nicht wie der Auszug einige Zeit blind
macht...

Verbreitungsgebiet: Amhallasih, Mhanadistan, Gorien, Aranien

Verbreitungsraum: Steppe (selten)

Bekanntheit: +14 (Trockenzeit), +8 (Regenzeit)

Ernfe.'Wurzel; ganzjahrig

Wirkung: Hebt die Wirkung aller natiirlichen und verarbeiteten Schlangengifte auf und gibt
nach der Einnahme jede Spielrunde einen durch Schlangengift verlorenen LP zuriick. Es
kénnen doppelt soviel LP zuriickgewonnen werden, wie bei einer Probe auf Heilkunde, Gift
an Talentpunkten tbrig bleiben, maximal jedoch 15 LP pro Wurzel. Wird Hiradwurz bei
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anderen Vergiftungen verwendet, entscheidet der W20: 1-2: Gliick gehabt, die Hiradwurz
wirkt wie gehabt; 3-7: keine Wirkung; 8-14: 1W6 zuséatzliche SP durch Krampfe; 15-18:
2W6+2 zusatzliche SP; 19-20: die Giftwirkung ist verdoppelt. Ob ein Held weil3, dal}
Hiradwurz nur bei Schlangendfit zu verabreichen ist, hangt von seiner Herkunft, seinem
Pflanzenkunde-Wert und naturlich vom Meister ab. Wird 6fter eine Wurzel eingenommen
(mindestens 5x im Monat) so ist erleidet man fur 3 Monate bei jeder Vergiftung mit
Schlangengift nur 70% des Ublichen Schadens.

Haltbarkeit: W3+6 Tage

Preis: 8S

Verwendung: Destillat aus dem vergorenen Saft der Wurzel

Verarbeitung: +5

Wirkung: siehe oben, jedoch erblindet man durch die Einnahme des Destillats fiir W6 Tage,
wenn eine Zechen-Probe+8 miRlingt.

Haltbarkeit: W6+9 Monate

Preis: 12D

Alchimistische Verwendung: Urspriingliche Variante und inzwischen wieder aufgegriffene
Verwendung im Antidot. Ersetzt dort den Belmart.
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ILMENBLATT

»S0 erfuhr ich von einem Gewéhrsmann, dem ich wohl glauben will, daf alle Backer der Pestbeule des Siidens angehalten sind,
einen Skrupel Al'Phana unterjeden Stein Teig zu mshe, den sie zu ihrem trockenen Reisbrot verbacken, ja da3sie dafiir gar
aus dem Sackel des Patriarchen jahrlich Dublonen erhielten. Ich mag's nicht recht glauben, ist 's doch eine teure A ngelegenheit
- doch kommt somit 'Brot und Spielen’, wie's der alte Rabenmund nennt, eine ganzlich neue Bedeutung zu.«

- Dalidaya Brenemayo, Colonial- Tagebuch; Kuslik, 2509 Horas

ILMENBLATT IM SPIEL

IImenbalttisteinebiszu2 Schritt hohe Strauchpflanze mithellgriinen (inschattigeren Gegenden
auchdunkelgriinen), siebenfingrigen,leichtgezahntenBl &ttern,dieinSiidaventurienzweimal im
Jahr mit kleinen, blaBrotcn Bliiten bliht. Die Bliten und Blattspitzen werden verwendet, um ein
leichtes, die Stimmung hebendes Rauschmittel herzustellen. Dasgetrocknete Kraut oder das aus der
frischen Pflanze gewonnene Harz werden entweder zusammen mit Pfeifenkraut oder Mohacca ge-
raucht, auf heiRen Steinen oder in Pfannen erhitzt oder Backwerk beigemengt. Viele Lebewesen
werden von den Dampfen beruhigt und friedlich gestimmt, weswegen [Imenblatt auch in solch
exotischen Mixturen wie Friedenswasser Verwendung findet.

IImenblatt ist Ubrigens das 'milde Kraut', das wahrend der Rohalszeit geraucht wurde. In den siid-
lichen Stadtstaaten ist esals Alphana, bei den Waldmenschen alsBatonga (‘'stifler Rausch') bekannt.

Verbreitungsgebiet: tiberall westlich der Eternen und des Regengebirges, Insel Altoum,
Zyklopeninseln

Verbreitungsraum: Waldlichtungen (gelegentlich), Wiesen (gelegentlich), Gebirgshange
(sehr selten), Plantagen (sehr haufig)

Bekanntheit:  +5

Ernte: Blatter und Bliten; Travia und Ingerimm

Wirkung: leichte BewuR3tseinstriilbungen und Entspannung beim Essen der frischen Blatter
und Bluten (MU, KL, FF je -2 fir 2W6 SR)

Haltbarkeit: s.u.

Preis: 2S pro Unze

Verwendung:getrocknete und gehéackselte Blatter und Bliiten / ausgepreftes Harz
Verarbeitung: +0/+4

Wirkung: leichtes Rauschmittel; wirkt 4W6 Stunden lang extrem beruhigend (MU, KL, FF,
GE, KK je -3) und leicht euphorisierend. Die Dampfe kénnen u.U. auch Wiitige und Amok-
laufende beruhigen (wenn ein 2W20-Wurf gréBer als der MU des Tobsitichtigen gelingt).
Haltbarkeit: als getrocknete Blatter 2W+24 Monate, als Harz praktisch unbegrenzt

Preis: 6D pro Unze

Alchimistische Verwendung: vielféltig, so im Klugheitselixier, in Liebestranken, im Friedens-
wasser, im Regenbogenstaub und im Schlafgift
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JORUGA

»Eine formidable Remedie gegenjedeArt der Wut, auf3er der Thorwalschen, ist die Jorugawurz. Sie gedeihet am schattigen Ort
und ist dito sehr hilfreich gegen die Andcrgastsche Sieche. Die wirksamste Jorugawurz wachset zwischen Trontsand und Harmlyn.
Komnt sie aus Albernien, so ist sie von minderer Qualitat. Ganzlich abzuraten ist vom Andergastschen Rettich, den das
hinterhéltige Geschmeif? oft genug ebenfalls als Jor uga verschachert!«

Lunatilla von Wirth, Alles Gewurzel Nostriens und Deres; Kendrar, 252 v.H.

JORUGA IM SPIEL

Die Joruga ist eine fingerlange, sehr teste Wurzel von fahlgelber Farbe, die bevorzugt an schattigen
Orten gedeiht. Man erkennt sie an ihrem Uberirdischen Griinzeug, das stark an die Blatter der Selle-
riestaude erinnert. Aus der Wurzel |a3t sich ein 6liger Trank gewinnen, der ein gutes V orbeugemittel
gegen Tollwut und SchwarzeWut ergibt und seihst dann noch einige Linderungverschafft, wenn
manvoneinemtollenTierbereitsgebissenwurde. TherbunitenundFeldschereverabreicheneinen
alkoholischen Sud aus Jorugaund Guimond gegen die Auswirkungen des Schlachtenfiebers, was den
tédlichen Ausgang dieser Erkrankungverhindert. EinemVolksglauben nach sollen H&user, anderen
FenstergetrockneteJorugabl &tterhéngen,vonK oboldenundKlopfgeisternverschontbl eiben.

Verbreitungsgebiet: Nostria, Andergast, Albernia und Nordmarken

Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Wiesen (selten), Gebirge (sehr selten)
Bekanntheit: +10

Ernte: Wurzel; Rahja bis Boron

Wirkung: Die unbehandelte Wurzel ist unverdaulich und wird bei starkem Durchfall wieder
ausgeschieden.

Haltbarkeit: W3+2 Tage

Preis: 8S

Verwendung: alkoholischer oder wafRriger Sud mit Guimond

Verarbeitung: 0 (wéRriger Sud), +2 (alkoholischer Sud)

Wirkung: Durch einfaches Kochen kann aus der Wurzel ein Sud gewonnen werden, der bis
zu einem Mond haltbar ist und drei Monde lang vorbeugend gegen Schwarze Wut und Tollwut
wirkt. Nach einem BiR3 sinkt die Ausbruchswahrscheinichkeit taglich um 5 % bis auf ein mini-
males Risiko von 10 % ab. Als Mittel gegen Schlachtfeldfieber und Gilbe verabreicht, verhin-
dert der Sud zwar nicht das Fieber, wohl aber den tddlichen Fieberstol3 am siebten Tag der
Erkrankung.

Haltbarkeit: W3+3 Wochen (waRriger Sud), W3+2 Monate (alkoholischer Sud)

Preis:12 bzw. 18D

Alchimistische Verwendung: unbedeutend
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KAIRAN

»Nur wenigeExceptionesnegieren diese Nicht-Akzeptanz des Subastralosidiums (Anm.: der Kraftfundus jedes Zauberkundigen
- die Astralenergie) gegentiber fremder energia astrala: Eyne solche ist der Kairanhalm, der es vermag, beim NutznieRer das
Subastralosidium temporéar zu amplifizieren und zu komplerieren (Anm.: zu vergroRern und aufzufillen), so daf dem Magus
in diesem Zeitraum mehr von der energia astrala fiir seyne cantiones oder invocationes zur Verfuegung steht. Kairan - der dem
unbewehrten Aug' als simpler, dunkelgruen pigmentierter Schachtelhalm erscheinet, dem oculus astralisjedoch als Compluvium
der Kraft - waechst, was in Sumus Reich einzigartig seyn mag, mit in se verdrillten Segmenten, welche die Flumatrices der
Kraft simulieren, auf daf3 sich astralophile und astralophobe Pflanzenglieder konstruktiv polarisieren (s. hierzu Cirendos
Arkanoktiump. 89ff.) unddiefreie Kraft zu kompensierenvermoegen.Die im Liquiden des Kairanhalms konservierte Kraft
kann von jedem Individuum mit einem harmonischen Subastralosidium -hierzu zaehlenjedwede bekannten menschaehnlichen
Magiewircker - konvertiert und absorbiert werden, Die addierteenergiaastrala ist exakt 2 mal 7 Sunden nutzbar, postum
verfluechtigtsie sich als freie Kraft. Durch die Concentratio der Kraft auf minimalen Raum ist zwar eyne Exorbitanz der
kritischen Essenz nicht zu befuerchten, jedoch ein gehaeuftes Au3reten von spiriti astrali, deren Praesenz den Effekt des Kairans
fuer  den Anwender in nicht zu prognostizierender \Weise verandert.«

- Rohal der Weise, Systemata Magia - Systeme der Magie; Gareth, 430 v.H.

KAIRAN IM SPIEL

Nuranwenigen SeenfernAventuriensgedeiht Kairan, einedem Schachtel halm sehr dhnlichePflanze,
diejedoch nurunter der Wasseroberflache auf wei chem Seegrund wéchst. Dieblaugriinen Sporophylle
des Kairans erscheinen mit den weitausladenden L amellen besonders préchtig, wahrend der dunkel -
griine Halm kaum erwdhnenswert scheint. Und doch i st esgeradeder Hai m, der fiir die Kai ransucher
wichtig ist: In der Essenz des Halmes ist freie Astralenergie gebunden, die mit entsprechender
Zubereitung fir jeden Zauberkundigen zumindest zeitweise nutzbar gemacht werden kann.
Wegen dieser einzigartigen Fahigkeit, freie Kraft zu binden, beschéftigen sich Zauberkundige aller
Zeiten und V6lker mit dem rétsel haften Kairan (allerdingsauch nur diese, soda Kairan allgemein
eher unbekanntist): Die Elfen, von denen die Bezeichnung des K rauts stammt, nutzen es schon seit
Jahrtausenden, spéter priesen esdie Druiden und Hexen al's Gabe Sumus, wahrend die Gil denmagi er
erst zu Beginn der Rohalszeit die Wirkung von Kairan erforschten.

EsgibtvieleTheorien dariiber, wie Kairan die Kraft binden kann. Rohais These (siehe oben) ist zwar
allgemein anerkannt, wird jedoch— wie so viel es aus den Systemen der Magie—von kaum jemanden
verstanden (was natiirlich auch kaum ein Magier zugeben méchte). Ubereinstimmend hei Rt es aber,
daf? der Sporophyll des Kairans Lamellen besitzt, diein Harmonie zur FlufRrichtung der Astralkraft
stehen. Dieeingesammelte Kraftwirdinder Flissigkeitdes Halmsgespeichert. Kairanwachst of fen-
bar nurin Seen, die stark von der Kraft durchdrungen sind, wie dem Neunaugensee und dem Einsied-
lersee. Trotz unzahliger Versuche der Akademien von Donnerbach und Lowangen ist es bisher nicht
gelungen, Kairan zu kultivieren. Auch wird nach einer Méglichkeit gesucht, dem Zauberkundigen
diezusétzlicheKraftlanger als 14 Stunden bewahren zu kdnnen. Bislangist diesnur mit dem seltenen
Zaubertrank méglich, fir den neben Kairanhalmen auch noch Meteoreisen, Drachentrdnen und
Hesindeschnee bendtigt wird.

Kairan erntet man mit einem speziellen Messer aus Mondsilber und bewahrt ihn in einem Gefal
zusammen mit dem Wasser des Sees, aus dem das K raut kommt, auf, worin es sich vier Wochen hélt.
Nimmt man den Kairan aus dem Seewasser, so |6st er sich binnen eines Tages kompl ettauf, als hétte
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man ihn in Séure gelegt. Um Kairan genief3bar und bis zu einem halben Jahr haltbar zu machen,
werden die Halme zerrieben und zusammen mit Mibelrohr, dasdieWirkung steigern soll, m Alkohol
eingelegt. Da haufiger Genul3 von Kairan zur Mibelsucht fuhren kann, ist es héufig neben dem
konzentrationsfordernden Mibelrohrtee ein kostspieliges Laster von Magiern.

Durch die Ballung von Astralenergie im Kraut kénnen sich in Kairan Astralgeister bilden, die
vermutlich mit den Artefaktgeistern oder den elementaren Mindergeistern verwandt sind. Wird eine
von einem Geist heimgesuchteK airanportion eingenommen, so hat diesunvorhersehbare Folgen f ir
den Anwender.

Verbreitungsgebiet: Neunaugensee, Einsiedlersee und andere, von der Spharenkraft durch-
drungene Gewasser

Verbreitungsraum: Seeufer (sehr selten)

Bekanntheit: +18

Ernte: Halm; ganzjéhrig

Wirkung: keine, der Halm muf3 erst verarbeitet werden

Haltbarkeit: W3+3 Wochen im eigenen Wasser

Preis: 15S

Verwendung: in Alkohol eingelegtes Gemisch aus 3 Kairanhalmen und 1 Mibelrohr
Verarbeitung: +10

Wirkung: Jedes magiebegabte Wesen, das von der Essenz trinkt, erhaltfur 14 Stunden 1W+4
ASP zum derzeitigen Stand hinzu. Wird Kairan 6fter als zweimal im Monat genossen, sofuhrt
dies nach einer miBlungenen Selbstbeherrschungs-Probe+12 zur Mibelsueht (s.d.). Ein
Stichtiger erhélt mit jeder Portion nur 1W-1 ASP, ein Entzug fuhrt zur vélligen Apathie.
Haltbarkeit: W3+5 Monate

Preis: 30D

Alchimistische Verwendung: Grundlage des Zaubertranks, wichtige Zutat vieler weiterer
alchimistischer Rezepte, darunter Willenstriinke, Zielwasser und Verwandlungselixier.
Besonderheiten: In den Kairanhalmen kdnnen Astralgeister gefangen sein. Solcherart 'infi-
zierte' Kairanportionen sind zwar selten (20 auf W20), weisen aber Uberraschende Effekte
auf. Der ASP-Stand des Anwenders verandert sich wie folgt (W20): 1: +4W6 ASP, einer
davon permanent; 2-4: +2W6 ASP; 5-8: +1W6 ASP; 9-13: keine Wirkung; 14-16: -1W6
ASP;17-19: -2W6 ASP;20: -4W6 ASP, davon einer permanent. Zudem kann noch der Geist
des Magiers fur 14 Stunden Schaden nehmen (W6): 1-3: KL und IN sinken jeweils um die
gewdurfelte Zahl; 4-5: dito, zudem alle Zauberproben um 5 Punkte erschwert; 6: KL und IN
fallen auf 0, der Magier stiert nur noch irrsinnig vor sich hin.
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KAJUBO

»An der malerischen Nordkiste Altoumsgedeiht sehr selten auch ein dorniger Srauch, der leuchtend gelbe Bliten mit golden
scheinendemBI Gitenstaubhervorbringt, wie man es nur von der Praiadna Paligana kennt. Die Eingeborenen vom Samme der
Haipu, die uns freundlich aufgenommen haben, schétzen dagegen offenbar mehr die Knospen des Srauches, die sie pfliicken, bevor
der Srauch - sie nennen ihn Kajubo - seine Pracht entfallen kann, Erst als einige Haipu in einem Gebet an die Geister des
Wassers jeder fiinf der Knospen einnahm und dann nach Muscheln und Schwammen tauchte, offenbarte sich mir und der
staunenden Mannschaft der Wert dieser Knospen: Den viertel Teil einer Sunde blieben die Taucher unter Wasser und brachten
uns freudig lachelnd eine Auswahl der schonsten Austern und Schwamme als Prasent dar. Ja, sie muften nicht mal Ubermafig
schnaufen und nach Luft schnappen. Wahrend Terhena und andere glaubten, nur die dem Meer und Efferd verbundenen
Waldmenschen konnten so lange ohne Laft auskommen, versuchte sich Leichtmatrose Ernio an den Knospen und stieg ins
azurblaue Wasser. Tatsachlich blieb er mit den Wunderknospen fast ebensolange unter Wasser. Der Schiffsmedicus halt die
Kajubo-Knospen fir sehr wertvoll, so daf ich einige Dutzend Knospen, die wir den ins dahin entgegenkommenden Haipu leider
mit Waffengewalt nehmen muRten, in Ol anlegen lieR, um sie nach Perricum mit zuriickzunehmen.«

- aus dem Logbuch der 'Seeadler von Beilunk' wahrend der bertihmten Perlenmeerexpedition; Eintrag vom 17. Efferd 7 Hal

KAJUBO IM SPIEL

Auf den Waldinseln findet sich so manche Pflanzenart, deren Samen sich nur (iber wenige Inseln
ausgebreitet hat. Auch Kajubo (moh. Hand-atmet-frel), ein dorniger, symmetrisch wachsender
Strauch, wird zu ihnen gezahlt. Das Hal bschattengewé&chs gedeiht nur an der K iiste und i m Tiefland
Altoums sowie auf den benachbarten Inseln Souram und Nikkali. Von Phex bis Travia treibt der
hiifthohe Strauch praiosgelbe Bliten mit golden schimmerndem Blutenstaub. Die Knospen des
Strauches sind vor allem bei den Hai pu Altoums beliebt. Kurz nach den Friihjahrsregenfallen machen
sie sich auf den Weg, einen der seltenen Straueher zu finden. Da Kajubo viermal innerhalb der H
Monate bliht, finden sich fast zu jeder Zeit neben den Bliten schon wieder bis zu einem Dutzend
neue Knospen.

Nimmt man einefrische Knospe ein, so kann man gutdrei Minuten ohne Luft auskommen, was den
als Perlentauchern berihmten Haipu natiirlich von grofRen Nutzen ist. Mehrere Knospen ermégli-
chen esdem Taucher, langer ohne L uft zu bleiben, jedoch kann Kajubo die Atemluft fir héchstens
15Minutenersetzen.

Bislang war K ajubo nur den Einheimischen Altoums und ei nigen siidl&ndischen Pflanzenkundigen
bekannt. Selbst nach der Expeditionder 'Seeadler' habenvieleGelehrteMittel - und Nordaventuriens
nur Seemannsgeschichten von den wundersamen Kajuboknospen gehért. Genaue Beschreibungen
und Zeichnungen existieren nicht, eineentsprechende Expedition des Hesindetempel svon Khunchom
gilt alsverschollen. Dies liegt nicht nur an der Seltenheit des K ajubostrauches, sondern auch an der
Abgelegenheit und Unberihrtheit der Wildnis Altoums und Sourams. Da den Haipu der Kajubo
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heiligist, verteidigensieihnmitallen Mittel ngegendie BlaRhaute, diedem Strauch meistalleK nospen
nehmen wollen, wodurch er jedoch bald eingehen wiirde.

DadieabgepfliicktenK nospennachzwei Wochenverderben,werdensief irdiesel tenenTransporte
inweiter entfernte Gebietein Ol eingelegt. Solcherart verarbeitete K ajuboknospen sind allerdingsvon
stark verminderter Wirkung. Dennoch sind die teuren Knospen vor allem bei Gliicksrittern gefragt,
daman ansonsten nur mit Hilfe von Zauberei |anger in Efterds Element verweilen kann. Das einzige
alchimistische Gebréu, das die gleiche Wirkung erzielt und zudem noch den Druck in groRRen
Wassertieten ausgleichen kann, ist das Purpurwasser, das Mitglieder der Foggwulf-Expedition aus
dem Hohen Norden mitbrachten. Die Zusammensetzung dieses Elixierskonnte mittlerweiledurch
denHeiligen Trichter der HerrinHesindeermittel twerden, aber nichtdieRezeptur.

Verbreitungsgebiet: Altoum, Souram und Nikkali

Verbreitungsraum: Waldrander (sehr selten), Kuste (sehr selten)

Bekanntheit: +21 (Haipu+3)

Ernte: Knospen; Phex bis Travia

Wirkung: Jeder Strauch tragt 2W6 Knospen, von denen Haipu immer héchstens W6 ab-
pflicken, damit der Strauch geschont wird. 5 Knospen ermdglichen es, 3 Spielrunden ganz-
lich ohne Luft auszukommen. Fir langer als 3 SR kann die Atemluft nicht durch Kajubo ersetzt
werden, sonst wird der Anwender ohnméchtig (was im Wasser meist tédlich endet).
Haltbarkeit: W6+10 Tage

Preis: 2S pro Knospe

Verwendung: in Dattel- oder NuR6l eingelegte Knospen

Verarbeitung: +4

Wirkung: Mit 5 Knospen muR der Anwender fiir 1 Spielrunde nicht atmen. Auch in Ol
eingelegte Knospen kodnnen die Luft hdchstens 3 SR lang ersetzen.

Haltbarkeit: W6+20 Wochen

Preis: 10D (5 Knospen)

Alchimistische Verwendung: unbedeutend

32 HEILPFLANZEN



KHOM- oder MHANADIKNOLLE

»Die Tulamiden nennen sie die 'al Kirachin' - 'die Feuchte'. Ein kurzer Name, derjedoch alles beinhaltet, was es Uber diese
Pflanze auszusagengibt. Die dem Kiirbis verwandte Khomknolle istgenauso wie einige Kakteenarten ein sicherer Quell in der
goétterverfluchten Khom oder im unwirtlichen oberenGadangtal.Leider ist sie nicht so deutlich zu entdecken wie ein Kaktus,
wachst sie doch tiefin der Erde. Einige Spann tiefmul3 mangraben, will man an dieWur zelknollevon klarstem Wasser kommen.
Und ein scharfes Messer braucht man ebenso, denn die Schale des Gewachs ist hart wie ein Orkenschéadel .«

- Herbarium Kuslikum: Die FloraAventuriens; Hesindetempel zu Kuslik, 1005 BF

»FUr das ruhmreiche Kamel-Korps des Erm Sen war die Khomknolle von entscheidender Bedeutung. Als es sich 219 vor Hal
aus Keft zurilickzog und auf der Flucht vor den Ungl&ubigen die Khom durchquerte, mufdte es die von weiteren Rastullah-Ketzern
besetzten Oasen meiden, denn mehr Kémpfe hatten die arggebeutelten Helden der Wiiste nicht tberlebt. Abseitsaller Wasserlécher
Und Quellen zeigte sich die wahre Fahigkeit des'Seppenwolfs, er filhrte seine Manner und Frauen nicht nur sicher aus der Wiiste
hinaus, sondern gab ihnen auch Wasser, indem er sie zu Kaktee und Khomknoll e fiihrte.«

- aus dem personlichen Buch der Schlange des Gerbald vom Berg; ca. 165 v.H.

KHOMKNOLLEN IM SPIEL

Die Khomknolle kann oftmal sdieletzte Rettung fiir einen Verdurstenden in Steppe oder Wiiste sein.
Leider ist nurwenigen die Existenz dieser Pflanze bekannt, und so kann es passieren, da3 man direkt
oberhalb des rettenden Nal verdurstet, ohne es zu wissen. Die Khomknolle ist eine etwa 2 Spann
durchmessende, kiirbisahnliche Frucht. Eine beige, braungeflecktc Schale (RS 5) schiitzt diebis zu
3 Spann unter der Erdoberflache wachsende Knolle vor dem Austrocknen sowie dem Zugriff von
Mensch und Tier. Oberhalb der Erde zeigen sich nur in den Monaten Praios bis Efterd ein Paar diinne
braune Blétter. Schlédgt man das Oberteil der Knolle ab, so kann man darin biszu 4 Maf? klares Wasser
finden.

Verbreitungsgebiet: 6stliche Khom, Gorien, zwischen Khoramgebirge und Gadang
Verbreitungsraum: Wiiste (sehr selten), Steppe (selten)

Bekanntheit: +17

Emte: Wurzelknolle, ganzjéhrig

Wirkung: frisches Wasser in der Wiiste

Haltbarkeit: Wasser in der ungeéffneten Knolle etwa 1 Monat

Preis: in der Not unbezahlbar, ansonsten wertlos

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
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KLIPPENZAHN

»Der nur aus dem Orkenland bekannte Klippenzahn ist eine der unbekanntesten Heilpflanzen schiechthin. In ihrer Gestaltgleicht
die Pflanze dem Génseblimchen, nur diegezackten Blétter ahneln mehr der Tarnele. Ein anregender Duftgeht von der weif’en
Bliite der unscheinbaren Blume aus und ladt den Wanderer geradezu ein, dort zu verweilen, wo siegedeiht, Zusétzlich zu dieser
belebenden Wirkung hat der frisch geprefte Saft der Pflanzenstengel heilende Kréfte. Leider ist es mit der Haltbarkeit des
Pflanzensaftes nickt zum besten bestellt, so daf? man ihn weiter behandeln sollte, um seine perainegefalligen Kréfte zu erhalten.«
- Herbarium Kuslikum: Die Flora Aventuriens; Hesindetempel zu Kuslik, 1005 BF

KLIPPENZAHN IM SPIEL

Oft steht der Klippenzahn versteckt in Felsritzen, aher es kommt ebenso vor, daB sich kleine Felder
dieser Pflanze am steinigen Wegesrand erstrecken. Falls es sieh um eine Ansammlung mehrerer
Pflanzen handelt (1-7 aufW20), so wachsen dort 4W20 Pflanzen. Solch eine groRe Ansammlung ist
natlrlich auch leichter zu entdecken. Diese kleine, unscheinbare weif3e Blume mit dem hal bspann-
langen Stengel und den schmal en, gezackten Blé&ttern f&llt meist auf, wenn man ihr ngdher kommt. I hr
anregender und belebender Duft zieht jedoch nicht nur Wanderer an, sondern allerlei Tiere, und
darunter mag auch das ein oder andere Getier sein, dasdem Mensehen nicht wohlgesonnen ist. In der
Né&he einer Wiese mit Klippenzahn ist die Chance, auf ein Raub- oder Beutetier zu treffen, um 15%
gesteigert. Orientieren Sie sich bitte an den entsprechenden Tabellen.

Verbreitungsgebiet: Orkland, Gjalsker Oden, Thorwall

Verbreitungsraum: Klippen, steiniges Hugelland (jeweils gelegentlich)

Bekanntheit: +12

Ernte: Stengel, Peraine bis Rondra

Wirkung: Der ausgepref3te Saft eines Stengel starkt die Lebenskraft und beschleunigt die
Wundheilung (+'/2 LP). AuRerdem st die Erkrankungswahrscheinlichkeit fiir Wundfieber um
20% vermindert, wenn der Saft unmittelbar nach der Verwundung eingenommen wurde. Ne-
ben der Inneren Anwendung empfiehlt sich ebenso ein Tranken des Verbandes mit dem Saft,
denn er wirkt desgleichen schmerzlindernd. Hierbei ist die GréRe der Wunde zu beachten -
zur Regeneration von 1 SP werden hier etwa 3 Stengel benétigt.

Haltbarkeit: W3+2 Tage, maximal bis zum néachsten Vollmond.

Preis: 5H

Verwendung: Saft

Verarbeitung: +4/+7

Wirkung: Der eingedickte Saft des Klippenzahn unterscheidet sich in seiner Wirkung nicht
von der der frischen Pflanze, es istjedoch mdglich, ihn bis zu einem Monat aufzubewahren,
maximal jedoch bis zum néchsten Vollmond. Nur eine weitere alchimistische Destillation
seiner Wirkstoffe verhindert den Verfall der Heilkraft und verléangert die Verwendbarkeit auf
ein halbes Jahr, maximal jedoch bis zu den Tagundnachtgleichen (30. Eff. bzw. 30. Phe.).
Haltbarkeit: Bis zum néchsten Vollmond, bzw. ein halbes Jahr, maximal jedoch bis zur
Tagundnachtgleiche.

Preis: 1D (fur den Saft von 10 Stengeln), 4D alchimistich aufbereitet

Alchimistische Verwendung: Bestandteil des weitgehend unbekannten Techtals Elixier.
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LOTOS

»Wo die Férber nur finf Arten des Lotos kennen, da sie ihn ausschliefdlich der Farbe nach bewerten, komme ich nach
umfangreichem Studium der zusammengetragenen Abhandinngen, Berichte und Textfragmente aufeine Zahl von 17, welche
der Kundige mit geschérften Sinnen voneinander unterscheiden kann (wobei ich mit aller Bescheidenheit bemerken darf, daf? den
Ubrigen Pflanzenkundigen insgesamt drei Arten entgangen sind, welche mir bei meinen eigenen Beobachtungen auffielen),

Alchimisten behaupten, sechs weitere Lotosarten zu kennen, doch kann das Auflésen von Pflanzen in Tincturen und Lésungen
wohl kaum als fundierte Methode angeschen werden. So will ein Magus namens Ambareth die drei rotfarbigen Lotosse gar als
funf verschiedene Pflanzen hinstellen, wobei er beobachtet haben will, daR die Bliiten i
einer nicht genau benannten Tinctura nach einem Tage leicht unterscheidliche
Farbung bekommen. Die offensichtlichen Merkmale sind dem Herren Ambareth .
hingegen gar nicht aufgefallen, namlich, dal3 diedrei ArtenvomKelchboden her
wei3griinlich, grinweifllich und rotgrinlich eingcfarbt sind, vom schwim-
menden Blattwer keeinmal ganzabgesehen. Kehren wir also von solchem
Humbug zuriick zu den tatsdchlichen Erkenntnissen, den 17
Lotosarten, als da wéren ...«
- aus dem per sonlichen Buch der Schlange des Nandodan /g
Sirrilaco; Kuslik, 1337 BF

LOTOS IM SPIEL
DieverschiedenenL otosarten - schwimmendePflan- zen mit grof3en BIlU-
tenkelchen — werden fast ausschlieRlich der Farbe ihrer Bliiten nach benannt. Bisweilen kommen
blumige Umschreibungen der Blattformen hinzu, diejedoch nicht einheitlich verwendet werden und
daher meist keinen besonderen Wert fur die Pflanzenbestimmung besitzen. Da es weit mehr als
einhundert L otosarten gibt, sind zwei oder mehrereArten nicht selten unter dem gleichen Namen
bekannt — zumeist, weil den Pflanzenkundigen der Unterscheid nicht bewuf3t ist. Obschon die
verschiedenen Lotosarten eine Fille unterschiedlicher Wirkstoffe bereitstellen, werden nur wenige
davon in der Alchimie verwendet; die tbrigen sind nicht erforscht. Hier nicht genannte Lotosarten
finden Sie eventuell bei den Giftpflanzen weiter hinten m diesem Band.

FARBERLOTOS (GELBER. BLAUER UND ROSA LOTOS)
Die genannten Lotosarten finden in der Férberei Verwendung, ebenso der Purpurne und der Rote
Lotos, diejedoch auch in verschiedenen al chimistischen Rezepten erscheinen.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien sudlich der Linie Havena-Perricum
Verbreitungsraum: Teiche (gelegentlich), Seeufer (selten)

Bekanntheit: +5 (Lotos allgemein) bzw. +15 (einzelne Arten)

Ernte: Bllte; Ingerimm bis Praios

Wirkung: Die Einnahme der meisten Bliten ist minder giftig (1 SP pro Bliite), Lotosfarbe ist
nicht sehr sonnenbestéandig und mul? in mehreren alchimistischen Badern fixiert werden.
Haltbarkeit: W3+6 Monate (getrocknete Blatter, licht- und luftdicht aufbewahrt)

Preis: 3 bis 15S pro 5 Bluten (je nach Farbe, ausreichend fiir 2 bis 5 Stein Bausch, Leinen
oder Flachs)

Alchimistische Verwendung/weitgehend unbedeutend
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WEISSGELBER LOTOS

Auf den ersten und zweiten Blick sind die Bluten des Weil3gelben Lotos ganz und gar weil3. Die
Bezeichnungist daher eher akademisch und dient lediglich zur Abgrenzung gegeniiber dem Weif3en
Lotos (einer hochgiftigen Art). Tatsachlich kénnen die Pflanzen nur auf alchimistischem Wege
voneinander unterschieden werden.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien sudlich der Linie Havena-Perricum
Verbreitungsraum: Teiche (gelegentlich), Seeufer (selten)

Bekanntheit: +5 (Lotos allgemein) bzw. +15, jedoch nicht von Weiem Lotos zu unterscheiden.
Ernte: Bliite, Ingerimm bis Praios

Wirkung: Die Bliten sind minder giftig (1 SP), ihre Einnahme flihrt zu einem kurzzeitigen
heftigen Halluzinationsschub aller Sinne, dem Betroffenen ist danach so, als habe er kurz-
zeitig das Gedéachtnis verloren (das ist auch so: Verlust von 3 AP).

Haltbarkeit: W3+6 Monate

Preis: 5 bis 10 D pro Blite

Verwendung: Blitenblatter missen bis zum Eintreten einer Rosafarbung vorsichtig erhitzt
und dann unverziglich in reinem Alkohol gelost werden, der Absud wird mit Alraune
eingekocht.

Verarbeitung: +18

Wirkung: Die Einnahme des Absuds erweitert die optische Sinneswahrnehmung fiir W6+6
SR um eine astrale Komponente, vergleichbar dem Zauber OCULUS ASTRALIS. Die Wahr-
nehmung kann nicht gesteuertwerden, istvon schwankender Intensitat und wird von 'Astral-
halluzinationen' begleitet. Magiekundige kénnen durch Investition eines ASP/KR die Schwan-
kungen in den Griff bekommen, dann erleichtert die Wirkung des Absuds die Zauber ANA-
LUS, OCULUS und ODEM um 5 Punkte. In der Nahe vieler oder stark magischer Quellen
kann die erweiterte Wahrnehmung zu starken Kopfschmerzen oder schlimmstenfalls zu
einer Reiziiberflutung (Koma fiir W6 Stunden, danach KL, IN je -7 mit Riickgewinn eines
Punktes pro Stunde) fiihren.

Haltbarkeit W3+6 Wochen

Preis: 25D (zwei Anwendungen)

Alchimistische Verwendung: Mégliche, aber noch nicht ausgereifte Anwendung fir die
Herstellung von Elixieren, die Astrales Sehen ermdglichen.

Besonderheiten: Die Pflanze ist nur auf alchimistischem Wege mit Hilfe einer Lésung
(Materialien fiir 3S, Alchimie-Probe +10) durch Farbumschlag ins Gelbe vom Wei3en Lotos
zu unterscheiden.

WEITERE LOTOSARTEN

Bisher konnen Pflanzenkundige 17, Alchimisten 23 Arten voneinader unterscheiden, darunter allein
fiinf Varianten des Roten Lotos. Die Bekanntheit der meisten Arten ist begrenzt, insbesonderesind die
Wirkstoffe nur in den seltensten Fallen erforscht.
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LULANIE

»Ein trefflich Blimelein ist die Lulanie, hilft siegar gegen mancherlei Wahn. Zwar wéchst sie Uberall, wos waldig ist, seis im
Weidenland oder zum Yaquir hin, doch am Uppigsten bliht und sprief} die rote Bl(ite bestimmt im Andergastenreich. Klug hats
die Frau PERaine eingerichtet, daf alles dort am besten wéchst, wo mans am dringlichst braucht!«
—Lunatillavon Wirth, Alles Geblimel Nostriens und Deres; Kendrar, 247 v.H.

LULANIE IM SPIEL
Die Lulanie ist eine Blume mit sattroten Bliitenhl&ttern und hlauschwarzem Stempel, der bis zu
einemFingerausdemBl itenkel chhervorragt.SiewéchstmitV orliebeindenTiefenderWél deroder
auf schattigem Grund. Besondere Bedeutung kommt ihrem Blutenstaub entgegen, der bei bestimm-
ten Krankheiten wie L utanas oder Raschem Wahn eingenommen werden muf3. Ausschlieflich den
Hexen ist bekannt, daf? ein Kuchen, derim Schein des Madamais mit dem Blutenstaub der Lulanie
undetwasK atzcnmilchgebackenwurde, dasHerzf GirdieLiebe6ffnet.

Verbreitungsgebiet: ganz Mittelaventurien zwischen Trallop und Punin
Verbreitungsraum:V\la\d (selten), Waldrander (sehr selten)

Bekanntheit:+18

Ernte: Bliten; Rahja bis Rondra

Wirkung: Die roh verzehrten Bliiten schmecken nicht sonderlich gut und bewirken nichts, im
Tee aufgegossen beruhigen sie jedoch Magen und Nerven. Magenverstimmungen durch
schwer verdauliche Pflanzen kdnnen auf diese Art beispielsweise geheilt werden, ebenso
Tobsuchtsanfélle in Folge einer mil3lungenen JZ-Probe.

Haltbarkeit: W3+5 Tage

Preis: 12S

Verwendung: alkoholische oder waRrige Lésung des Blutenstaubs

Verarbeitung: +3 (alkoholische oder waRrige Losung)

Wirkung: Die Lésung ist ein Heilmittel fir den Raschen Wahn und verringert die Schaden der
Krankheit um 2 SP je Tag, falls die Behandlung am ersten Tag des Ausbruchs der Krankheit
beginnt. In walriger Lésung halbiert Lulanienstaub die Schadenswirkung und verkurzt die
Krankheit um ein bis zwei Tage.

Haltbarkeit: W3+5 Monate

Preis: 9D

Verwendung: in 1 Flux Katzenmilch geldster Blutenstaub einer Bliite, einem Kuchen zugesetzt
Verarbeitung: +6 (nur durch Hexen)

Wirkung: Hat eine beliebige Person von dem Kuchen gegessen, so ist in den néchsten 3
Tagen jede Betdrenprobe auf sie um 3 erleichtert.

Haltbarkeit: bis zum néchsten Vollmond

Preis: nach Ermessen der Hexe
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MENCHAL-KAKTUS

»Somag man|leicht demIrrtumanheimfallen, daskargeLand habedemBotani cusnichtszu bieten. Doch gefehlt, kein Rechtschritt
istim Derenkreis, den Frau Peraine lbersehen hatte! Im Stein und Sande wachst die Sachelkugel, die auch Menchal-Cactus
geheiBenwird. Und gibt esein probateresMittel gegen tible Gifteal sdie Milch dergarstig scheinenden Pflanze? Aber mal s: Vertraut
nicht allein dem AderlaR, ihr Medici!«

- Kermon der Jiungere, Kermons Kunde vom Heilkraftigen Pflanzenwerk; Lowangen, 7 Hal

MENCHAL IM SPIEL

Menchal isteinKugelkaktusvonzwei Spann Durchmesser. SeineHautistgrauund sozéhwieeine
Lederristung (RS3). SchonmanchemReisenden, dervonseinemWegdurchdielebensfeindlichen
Eindden der Khomwiste angekommen war, rettete der Menchal vor dem Verdursten, da das fade
schmeckende Fruchtfleisch der Pflanze Wasser speichert. Interessant fiir den Heilkundigen ist die
z&hflussige, gelbliche Menchalmilch, die sich durch Auspressen des Menchalkaktus gewinnen &3t
und die allerlei Giften entgegenwirkt. Der Menchal scheint an keine feste Blutezeit gebunden zu sein,
sah man ja zu unterschiedlichen Jahreszeiten Exemplare der Pflanze, die iber Nacht bis zu einem
halben Dutzend der blaRblauen Blliten getrieben hatten. Diese Bl liten gelten alswertvolles Gewdirz,
mit dem selbst leidlich gute Kéche kleine Wunder vollbringen kénnen. AufRerdem sagt man ihnen
nach, sieseien eine Lieblingsspeisevon Dschinnen und Feen.

Verbreitungsgebiet: Khomwuste und ihre Randgebiete, auch Gorien

Verbreitungsraum: Wiste und wiistenéhnliches Hochland (sehr selten)

Bekanntheit: +10

Ernte: Kaktus oder Menchalsaft; ganzjahrig

Wirkung: Der Menchal-Kaktus enthélt bis zu 3 Ma3 Wasser. Der Menchalsaft halbiert die
Wirkung aller Gifte, die SP-Abzug zur Folge haben, jedoch wird kein Heilprozel eingeleitet.
Bei Vergiftungen, deren Folgen Uber mehrere Tage oder gar Wochen reichen, ist dem Ver-
gifteten taglich eine Portion des Menchalsafts zu verabreichen, wobei aus einem Kaktus
1W+1 Portionen zu gewinnen sind.

Haltbarkeit: W3+5 Wochen (entwurzelter Kaktus), W6+8 Wochen (Menchalsaft)

Preis: 18D

Verwendung: getrockneteMenchalbliten

Verarbeitung: 0

Wirkung: Ein leidlich guter Koch (TaW groRRer als 6) erhalt einen Bonus von 5 auf den
TalentwurfKochen. Um herauszufinden, ob der Menchal gerade in Blite steht, rollt der Mei-
ster den W20. Bei einer 1 ist das der Fall. Ein Kaktus treibt 1W Bluten.

Haltbarkeit: W3+3 Monate

Preis: 7D

Alchimistische Verwendung: Zutat in verschiedenen Antidoten.

Besonderheiten: ‘Lieblingsspeise' bedeutet, dal3 Dschinnen und Feen die blauen Bliten
gerne hatten. So oder so.
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MIRBELSTEIN

»Wiltu also vertreyben eynen Aelff, dasz er nicht dem Weybe nachsteygt, so haeng den Knofel in die Fenster, schuett sawer Pir
vor die Thuerschwell unt thu eynen Garether Stinck-Muerbel ins Bett. Also wird der Aelff die Nas verziehn und wie der Bock
zum harten Grase zuricklauffen.«

- aus dem Aberglaubenschatz des Kosch

MIRBELSTEIN IM SPIEL

Der oberirdische Teil dieser vornehmlich mittelaventurischen Pflanze besteht aus einem einzigen,
etwa handtellergrofRen, dunkelgriinen Blatt, das einem moosbewachsenen Stein dhnelt und daher
nichtleicht zu finden ist. DieWurzelknolleder Pflanzewird zerrieben und in einem Beutel am G Urtel
oder unter der Kleidung getragen. Durch die Koérperwéarme entwickelt der Mirbelstein einen stark
bitteren Geruch, der sowohl fir Parasiten als auch fir menschliche (und erst recht elfische) Nasen
schwer zu ertragen ist. Der Geruch hélt sich einige Wochen, haftet jedoch gliicklicherweise nicht an
HautoderKleidern.

Verbreitungsgebiet:Gare\\er\, Darpatien, Warunk, Beilunk

Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Grasland (selten), Hochland (sehr selten)
Bekanntheit: +7

Emte: Wurzelknolle; Peraine bis Boron

Wirkung: unverarbeitet keine, ansonsten s.u.

Haltbarkeit: ausgegraben W3+4 Wochen

Preis: 1S pro Knolle

Verwendung: getrocknete und zerriebene Wurzelknolle

Verarbeitung: +2

Wirkung: Der Geruch der zerriebenen Knolle vertreibt Fléhe, Lause, Wanzen in bis zu zwei
Schritt Entfernung. Wirkt auch gegen die meisten Fliegen, Micken und Bremsen, nicht je-
doch gegen Borbarad-Moskitos, vielerlei maraskanisches Ungeziefer und die Mirbelfliege,
deren Larven auf den Blattern der Pflanze schmarotzen und deren Stich eine schmerzhafte
Entziindung (3W+5 SP) hervorruft. Das Charisma des Anwenders sinkt um 4 Punkte,
solange er den Mirbel-Beutel mit sich tragt.

Haltbarkeit: W3+2 Wochen

Preis: 6S

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
Besonderheiten: wirkt anziehend auf die gefahrliche Mirbelfliege
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MOHN

»Allenthalbenfindt man in nérdlichen wie siidlichen Breiten den Mohn, welcher in allen nur erdenklichen Farben im Sommer
aufden Wiesen sprief3t. In Blau, Rot, Orange, Blafrot und Gelb kommt der Bunte Mohn daher, doch wie die Farbe auch von
Pflanze zu Pflanze variieren mag, bleibt es doch dasgleiche Gewéchs, dessen Samen nahrhaft wie Getreide sind, so daf3 es
mancherortsimGar tenangebaut wird. Anderssteht esumden Tigennohn mit den gelbrot gestr omten Bléttern, den Bleichmohn
in fahlem Weif3 oder gar den Grauen und den Purpurmohn. Gleich den tibrigen Mohnsorten besitzen diese Arten eine blaulich
schimmernde Samenkapsel, indes ist der Samen nicht nur nahrhaft, sondern gleichermafen wirkungsvoll.«

- aus dem personlichen Buch der Schlange des Nandodan Srrilaco; Kuslik, 1007 BF

»Der cyklopeische oder schwarzeMohn ist einmalig in seiner Art. Er wachst einzig bei der alten Sadt der ketzerischen Neme-
kathaer, Palakar. Im Aussehengleicht er denMohnar ten,wiewir sievon Feld und Wiese kennen, jedoch sind seine Bléatter von
einem tiefen Schwarz. Selbst den Briidern und Schwestern der Marbiden und Noioniten, die sich seiner beruhigenden,
schlafgebenden Kréfte bedienen, bleibt nichts anderes tbrig, als ihn dort zu pfliicken, wo er wéchst. Ihn an einem anderen Ort
anzupflanzen, ist noch keinem gelungen.«

- Herbarium Kuslikum: Die Flora Aventuriens; Hesindetempel zu Kuslik, 1005 BF

Alle Mohnpflanzen bestehen aus einem langen, diinnen Stengel, der zwischen einem Spann und
einem halben Schritt lang wird und auf dessen Ende eine einzelne vierblattrige Bliite sitzt. Von den
Blattern im Friihjahr umschlossen, zeigt sich im Sommer die Samenkapsel, die schlie3lich im Herbst
aufplatzt. Purpurmohn und Grauer Mohn zahlen zu den schadlichen Mohnarten und werden weiter
hinten in diesem Band vorgestellt.

BUNTER MOHN

Als Bunter Mohn werden die halbhohen Sorten in Blau, Rot, Orange, Blal3rot und Gelb bezeichnet.
Ole sommerlichen Blumen wachsen auf vielen Wiesen in Nord- und Mittelaventurien, dem Liebli-
chen Felde und Aranien. Man findet die Pflanze zudem in zahlreichen Garten. Die Samen des Bunten
Mohns sind zwar nahrhaft und werden aus diesem Grunde auch im Spatsommer geerntet, doch weder
Alchimisten noch Krauterkundige haben fiir die Pflanze bisher eine Verwendung.

Verbreitungsgebiet:Nord- und Mittelaventurien, Liebliches Feld, Aranien
Verbre/tungsraum:Wiesen (haufig), FluBufer (gelegentlich), Waldrander (selten)
Bekanntheit: -5

Ernte: geschlossene Samenkapsel; Travia

Wirkung: keine bekannte

Haltbarkeit: W6+9 Monate (trocken aufbewahrt)

Preis: 5 bis 10K pro Samenkapsel

TIGERMOHN

Auffallig an dieser Mohnpflanze sind die gelbrot gestreiften Blatter. Von Unkundigen wird der
Tigermohn, seines beinahe identischen Aussehens wegen, als Kreux.ung zwischen gelben und roten
Pflanzen angesehen und dem Bunten Mohn zugeschrieben. Zwar ist der Tigcrmohn tatsachlich mit
den Wald- und Wiesenblumen verwandt, doch nicht sein Blattwerk, sondern die Samen sind der
entscheidende Unterschied. Diese enthalten einen Wirkstoff, der als Beruhigungsinittel eingesetzt
werden kann. Die Einnahme ist jedoch nicht ungefahrlich, da bereits der Samen einer Kapsel zu
schweren Bewuf3tseinsstérungen, schlimmstenfalls zum Wachkoma fiihren konnen.
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Verbreitungsgebiet: Nord- und Mittelaventurien, Liebliches Feld, Aranien
Verbreitungsraum: Wiesen, FluBauen und Waldrander (jeweils sehr selten)

Bekanntheit: +20

Ernte: geschlossene Samenkapseln, Travia

Wirkung: Der Genuf der rohen Samen einer Kapsel oder ein TeeaufgulR daraus wirkt beru-
higend auf Korper und Seele (alle negativen Eigenschaften sinken fur die Dauer von W3+3
Stunden um einen Punkt). Angstzustande, Wahnvorstellungen und Tobsuchtsanfalle kénnen
so gelindert werden.

Die Einnahme von Samen aus drei Kapseln unterdriickt fiir 2W6 SR alle Angste und Wahn-
vorstellungen, der Betroffene verféllt in einen Zustand von Lethargie. MiBlungene Proben auf
die negativen Eigenschaften werden auf diese Weise ausgeglichen. Eine naturliche Berser-
ker- oder gar Walwut kann beispielsweise gestoppt werden, die Wirkung von Beherrschungs-
zaubern dagegen wird durch die des Tigermohns nur zeitweise Uberdeckt.

Haltbarkeit: W6+9 Monate (trocken aufbewahrt)

Preis: 1D pro Samenkapsel

Alchimistische Verwendung:Zutat einiger Beruhigungsmittel.

Besonderheiten: Selbst eine normale Dosierung kann zu Wachkoma mit deutlicher Amnesie
fuhren. Der Meister rollt fiir jede Kapsel einen W20 - zeigt wenigstens einer der Wurfel eine
20, fallt der Behandelte ins Wachkoma. Die Dauer des Komas in Stunden entspricht dem
Doppelten der Anzahl verwendeter Kapseln multipliziert mit den erwurfelten '‘Patzern’. Pro
Stunde bui3t der BewuRRtlose W6 AP durch Gedachtnisverlust ein.

SCHWARZER MOHN

Im Gegensatz zu seinen farbigen Verwandten ist der schwarze Mohn eine Pflanze von extremer
Seltenheit. Sie wéchst ausschliefilich bei der Ruinenstadt Palakar auf der Zyklopeninsel Pailos. Die
Stengel werden etwa einen halben Schritt hoch; am oberen Ende sitzt die Samenkapsel, um die sich
von Efferd bis Boron vier hauchzarte Bl itenbl éter 6ffnen. Nach der spéten Blite, wenn die Pflanze
ihre Blétter verloren hat, bleibt schlieRlich im Monat Boron nur noch der Mohnkopf Ubrig, der die
heilkréftigen Samen enthélt. Ein Tee aus diesen Samen oder den Bléttern wird von einigen Boronis
(vor allem den Orden der Marbidcn und Noioniten) genutzt, um einen besonders tiefen und meist
traumlosen Schlaf zu erreichen. Aus diesem Grund wird er besondersin der Seelenheilkunde gerne
verwendet. Seltsamerweise sind fast alle Versuche gescheitert, diese Art Mohn an anderen Orten zu
kultivieren. Eineal chimistischeVerwendungist meiner VariierungdesSchlafgiftesund Schlaftrunkes
mdglich. DieBoronkirchewdirdeessicherlich nichtgerne sehen, wenndiese - anscheinendvon Boron
gesegnete - Pflanze fur tble Alchimie zweckentfremdet wirde.

Verbreitungsgebiet: Pailos (eine der Zyklopeninseln)

Verbreitungsraum: Ruinenstadt Palakar (sehr haufig)

Bekanntheit: +15

Ernte: Blatter von Efferd bis Boron; Samen im Boron

Wirkung:Man fallt leicht in Schlaf, sobald man zu Ruhe kommt. Wenn man sich also aufs Bett
legt oder in einen bequemen Stuhl setzt, wird man innerhalb von 3W6 KR einschlafen. Geht
man jedoch umher oder unternimmt groéf3ere kdrperliche Anstrengungen, tritt keine Wirkung
ein. Dertiefe, erholsame Schlummer, in den man fallt, fihrt zu einer doppelten Regeneration
(LE und AE). Auch am folgenden Tag ist der oder die Betroffene von einerinneren Ruhe erfllt,
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die eine Seelenheilkunde-Probe um 6, aber auch jede Art von magischer Beherrschung um
3 erleichtert.

Ha/tbarkeit: 2W6+9 Monate (trocken aufbewahrt)

Preis: 5S je samengefillitem Mohnkopf

Alchimistische Verwendung: Variierung von Schlaftrunk und Schlafgift, indem dort die Kom-
ponenten Boronwein bzw. Rabenfedern ersetzt werden. Allerdings schwécht dies auch die
Wirkung ab.

BLEICHMOHN (WEISSER MOHN)

Das unscheinbare Pflénzchen wird gerade einen Spann hoch und ist damit deutlich kleiner als alle
anderen Mohnarten. Die zwischen flachsweiRen Blitenblttern stehenden Samenkapseln sind etwa
erbsengrof? und werden getrocknet steinhart. Da die Blétter bisweilen einen — nur bei eingehender
Betrachtung teststellbaren — Schimmer in Blau, Rot, Orange oder Gelb besitzen, wurde von den
Pflanzenkundigen zunéchst angenommen, es handel e sich um eine durch die Bodenbedingungen im
Gehirge verkiimmerte Abart des Bunten Mohns. Die schmerzlindernde Wirkung des Bleichmohn-
samens ist erst seit kurzem bekannt.

Verbreitungsraum: Gebirge (selten)

Bekanntheit: +15

Ernte: geschlossene Samenkapseln; Rondra

Wirkung: Frische oder getrocknete Samenkapseln sind ein probates Schmerzmittel. Die Wir-
kung reicht von Schmerzlinderung tiber -unempfindlichkeit bis hin zu vollstandiger Schmerz-
taubheit. Da die Anreicherung des Wirkstoffes im Samen unterscheidlich hoch ist, 143t sich
der Bleichmohn nur schwer dosieren. Der Meister wirft pro eingenommener Samenkapsel
einen W6 und addiert die Ergebnisse. Das Endergebnis ist die Zahl der Punkte, um die eine
Selbstbeherrschungs-Probe gegen Schmerzen erleichtert ist. Liegt das Ergebnis tiber 10, so
gilt zwar die o0.g. Erleichterung, jedoch werden alle Punkte Gber 10 nacheinander von den
Eigenschaften KL, GE, IN, FF abgezogen (bei einem Ergebnis von 15 also KL:-2, GE, IN,
FF je -1). Die Wirkung halt W3+3 Stunden an.

Haltbarkeit: 2W6+18 Monate (trocken aufbewahrt)

Preis: 7D

Verwendung: 3 in mit Weinstein versetzten Alkohol eingeweichte Samenkapseln, nach
Zugabe von Alraune eingekocht.

Verarbeitung: +15

Wirkung: Wie oben; die L6sung kann in Tee eingebracht und so genauer dosiertwerden: Eine
Portion des Suds erleichtert die Selbstbeherrschungs-Probe gegen Schmerzen um 10
Punkte.

Haltbarke/t: W6+6 Tage

Preis: 30D

Alchimistische Verwendung:  schwarzmagische Experimente und Zutatzum Berserkerelixier
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NECKERKRAUT

»Von den Efferdbriidern, aber besonders den nur gelegentlich zur See Fahr enden hochgeschatzt ist das Neckerkraut, das man auch
alsNymphenhaar kennt, denn es schiitzt vor der Efferdsieche. Ein um seine Passagiere besorgter Koch mischt die Blétter desKrauts
unter das Essen und hofft, daf? diese sich nicht anschlieflend tiber den bitteren Geschmack beschweren. Im Bosparaner Reich ist
es aulBerdem bei denfeinen Herrschaften besonders den edlen Damen (iblich, mit Rosenessenz aromatisicrte Pillen,gedreht aus
Zucker und Neckerkraut, bei einer Seefahrt in einem Pillenddschen stets mit sich herumzutragen.«

- Rhayamantkys Saimodos, Geweihter desAves; neuzeitlich

NECKERKRAUT IM SPIEL

Als Neckerkraut (auch: Nymphenhaar) kennt man die fadendiinnen, bldulichen Bléatter einer
hauptsachlich am Strand verbreiteten Pflanze. Jedes der spannlangen, dem Schnittlauch &hnelnden
Blétter entspringt einer fingerdicken, diinnen Wurzel, die tief in die Erde reicht. Direkt dort, wo die
Wourzel aus der Erde tritt und die Bléatter sich verzweigen, sitzt eine stachelige Knospe, die sich im
Rondra zu einer gelb bliihenden, dukatengrof3en Bliite 6ffnet.

DasK rautwéachst amliebsten auf sandigem Boden, meistam Meer. Dort auf den D inenwachsen of t
wahre Pflanzenteppiche dicht beisammen. Einem Neckerkraut wéchst jedes Lebensjahr ein neues
Blatt, und dort, wo man sie abschneidet, sprief3en wieder neue Bléatter. Andererseits sollte man nicht
zu viel ernten, denn dann geht die Pflanze cm. Neckerkraut ist roh oder gekocht zu verzehren und
schmeckt ein wenig bitter.

Eine weitere al chimistische Verwendung wird zur Zeit im Kusliker Tempel der Hesinde erforscht,
man munkelt von einem Purpurwasser, das ein Mitglied der Expedition des Asleif Phileasson
mitgebrachthabeundwel chesdenA utenthal tunddieAtmungimWasser erl aubt.

Verbreitungsgebiet: Westkiiste Aventuriens

Verbreitungsraum: Strand (gelegentlich), Wiesen (selten), feuchte Wiesen, Sumpf (jeweils sehr selten)
Bekanntheit: +4

Ernte: Blatt, ganzjahrig

Wirkung: Das Auftreten von Kerker- oder Efferdssieche wird fiir eine Woche unterbunden.
Dies héangt natlrlich von der eingenommenen Menge ab; es ist eine Einnahme von min-
destens 5 Blattern pro Tag vonnéten, um sicherzugehen, dai3 die Wirkung eintritt. Jedes Blatt
weniger erhoht die Chance einer Erkrankung um 20 %.

Haltbarkeit: W3+3 Wochen

Preis: 5H je Blatt

Verwendung: rohe oder getrocknete Blatter.

Verarbeitung:+5

Wirkung: Es gibt zwei Méglichkeiten der Weiterverarbeitung: das Pillendrehen und das Aus-
kochen der Blétter. Ersteres wird meist gemacht, um durch Beimengung anderer Stoffe den
bitteren Geschmack zu vertreiben, hat allerdings den Nachteil, da? man eine enorme Menge
Pillen einnehmen muf3, um eine Wirkung erzielen (8 Pillen entsprechen 1 Blatt). Das Kochen
nimmt dem Blatt ebenfalls die Bitterkeit und erleichtert die Einnahme - die Blatter sind im
Rohzustand sehr rauh und faserig -, senkt jedoch die Haltbarkeit.

Haltbarkeit: Pille W6+9 Wochen, gekochte Blatter W6+24 Stunden

Preis: je Pille 1S, fiir 1 gekochtes Blatt 1S.

Alchimistische Verwendung: Zutat zu Purpurwasser
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NOTHILF

»Ins Grubeln mdcht man darob kimmen, dasz das Nothilfalleinig wéchst im Elfenwalde, den das leichtfertig Volk selbst 'Saal
von Mandra' nennet, ergo nach dem trutzig Schlosz der Elfenkdnigin. Denn nichts andres als ein furios Antidoto gegen das
Tulmadronengift iszt diesze Klimmpflanz. Vom Tulmadonengift heiszt's aber allenthalben, dasz nur das verschwiegene Volk
der Zwerchen dagegen immuno sei. Da wird der Savantegleiche fragen: Iszt's nicht eigenthiemlich, dasz die einen das Antidoto
zu Masz pflanzern, die anderen hingego das Gift dafir in ihren versteckten Cavernen horten? In contrario zum Deppen, dem
ganz Deren verschlieret iszt, wird der Savante abermalz folgern: Viel iszt's, dasz uns das Volk der Zwerchcn und Elferlinge
verschweigern willl«

- Verfasser unbekannt, Uber die 66 Geheimnisze von Elferlingen und Zwerchen; ca 580 v.H.

NOTHILF IM SPIEL

Die hellgriine Nothilfranke ist eine Pflanze der Walder rings um die Salamandersteme. Sie schma-
rotzt fast ausschliellich auf den dortigen Eichen und erreicht eine Lénge bis zu 10 Schritt. Fir die
Heilkundesind sowohl dieblalrosaBluten alsauch die Bl &tterdes Nothilfsvon Bedeutung. Legt man
die Bliiten der Pflanze etwa eineWache in Ol ein, so erhalt man eine sehr wirksame Arznei gegen die
Tulmadronvergiftung, wohingegen die Bl étter desNothilfalsVerband angebracht, die Genesungvon
Brandwunden fordern.

Verbreitungsgebiet: Wélder um die Salamandersteine

Verbreitungsraum:Wa\d, Gebirge (jeweils sehrselten)

Bekanntheit: +18 (Waldelfen: + 5)

Ernte: Blliten im Praios; Blatter im Peraine

Wirkung: Nothilf mul3 weiterverarbeitet werden, der GenuRR der rohen Pflanze ist absolut
wirkungslos. Frische Blatter kdnnen fiir Wundverbénde verwendet werden (s.u.).
Haltbarkeit: W3+3 Tage (Bliite oder Blétter)

Preis: 3D (je Bliite), 4D (je 3 Blatter)

Verwendung: in Ol eingelegte Bliiten

Verarbeitung: +2

Wirkung: Werden die Bliiten etwa eine Woche in Ol eingelegt, so erhélt man eine Lésung, die
die Wirkung von Tulmadron augenblicklich stoppt. Fir eine Portion dieses Antidots sind 5
Bliten nétig, wobei eine Ranke W20+2 Bliiten tragt.

Ha/tbarkeit: W3+6 Monate

Preis: 50D je Portion

Verwendung: in Ol eingelegte Bléatter

Verarbeitung: +2

Wirkung: Werden Brandwunden mit frisch gepfliickten Nothilfblattern versorgt, so ist die
zweite Probe Heilkunde Wunden um 5 erleichtert. In Ol eingelegte Blatter der Ranke sind
zwar langer haltbar, erleichtern die Probe jedoch nur um +2

Haltbarkeit: W3+6 Monate

Preis: 7D je 3 Blatter (entspricht einer Portion)

Alchimistische Verwendung: unbedeutend
Besonderheiten: Die Forderung der Genesung von Brandwunden wirkt nicht auf Zwerge.
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OLGINWURZ

»Nun lebt der Ferkinack aber in einem 6den Bergland, wo'simmerfort zugigist undauch sonst wenig dem Wohlleben bekémmlich.
Auch i er mit seiner Ferkinackin Dinge, von denen man nicht meinen mag, daf3 sie dem Menseben gedeihlich sein kénnen,
sondern vielmehr fein glauben will, daR sich Ferkinack und Ferkinackin gegseitig unter die Erde zu bringen trachten, wenn sie
flireinand kochen! Damit aber beide trotzdem weiterleben konnen, hat die Gottin ein fein Moos gepflanzt. Daswirkt gegen allerlei
Gift, Krankbeit und Ferkinackenspeis.«

- Boisupajew v. Sjepengurken, Von den Sechs Vélkern; Festum, 98 v.H.

OLGINWURZ IM SPIEL

Unter dem unscheinbaren Gewand eines Mooses verbirgt sich eine der wohl heilkréftigsten Pflanzen
Aventuriens: die Olginwurz. Sie ist duferst selten, und nur den Kundigsten ist es vergénnt, sie zu
erkennen. Allen anderen erscheint sie nur als gewdhnlicher, dunkelgriiner Moosballen. Bedeutsam
furdieHeilkundeist dasweitverzweigteWurzel werk der Pflanze (eine Olginwiiluz besteht ausW3 +4
Moosballen). Eswird ausgegraben und durch mehrstiindiges Kochen in einen Absud verwandelt, der
die sechs Séfte des Kdrpers so sehr anregt, da der Person, die von diesem Absud getrunken hat, fir
eine ganze Woche weder Gift noch Krankheit etwas anhaben kénnen.

Verbreitungsgebiet: Raschtulswall

Verbreitungsraum: Hochland, Gebirge, Wald (jeweils sehr selten)

Bekanntheit: +25 (Ferkinas +15)

Ernte: Wurzeln; ganzjahrig

Wirkung: Mit etwas Alkohol eingenommene (und gut zerkaute) Olginwurz kann unterstiitzend
zur Entgiftung des Korpers eingesetzt werden. Pro Portion sinkt die Giftstufe aller Gifte bis
zur Stufe 19 um einen Punkt (maximal jedoch auf die halbe Giftstufe), zudem wird nach
Einnahme von mindestens zwei Portionen wahrend der nachsten Stunde jeder Schadens-
wurfdurch das Giftum 1 Punktvermindert (allerdings kann dieser Effekt durch Mehreinnah-
me nicht erhéht werden). Alle Proben auf Heilkunde G/ffsind um die Anzahl der eingenom-
menen Moosballen reduziert (maximal jedoch um die halbe Giftstufe).

Haltbarkeit: 2W6+12 Stunden

Preis: 3D pro Moosballen

Verwendung: Absud aus 5 Moosballen, Zugabe von Alkohol in ausreichender Menge
Verarbeitung:+4

Wirkung: Der Absud starktdie Abwehrkrafte. Alle Gifte und Krankheiten bis zur Stufe 20, so-
fern sie weder magischen noch ddmonischen oder namenlosen Ursprungs sind, kdnnen der
behandelten Person fiir eine Woche lang nichts anhaben. (Eine Ausnahme bildet das Gift der
Noralec-Otter). Der Absud muB3 einen Tag vor Wirkungsbeginn eingenommen werden. 5
Moosballen ergeben eine Portion dieses Universal-Prophylaktikums.

Haltbarkeit: in dunklen Flaschen 2W6+6 Monate, ansonsten W6+6 Tage

Preis:70D je Anwendung

Alchimistische Verwendung: keine bekannt.
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ORAZAL

»Nun war dieser Puglyx Uber ein schlimmer Schelm. Am ersten Tag beschmierte er heimlich ein Pergament mit Orazal, warf
esins Wasser und sagte: "Sehst du, das wird nicht nal3" A m zweiten Tag nahm er einen Klumpen getrockneten Orazals. Der
sah aus und war hart wie ein Sein. Den warf Puglyx ebenfalls ins Wasser und sagte: ,, Sehst du, der Seinschwimmt!" Am
dritten Tag sagte er schlielich zu Amrosch: ,, Glaubst du jetzt, daB ich dich das Schwimmen lehren kann?" und fing sogleich
an, den Bart desZwer gen mit frischem Orazal sud einzustreichen.«

- Rittmeister a. D. Polter von Tannbruck, Heitere Erinnerungen; Wehrheim, 13v.H.

ORAZAL IM SPIEL

Diesezéhe Lianenart ranktgrof3e Baumeherauf, wobei die unteren Stengel bald verholzen. Diefri-
schen Pflanzenteile in den Baumwipfeln sind von blassem Griin und tragen im Hochsommer blaf-
gelbe bisorangefarbenegroReBliiten, dieals M ahl zeitbei den meisten kleinen Affenarten beliebtsind.
Es kommt vor, daf? ein Baum, von Orazal eingeschniirt und vollsténdig Giberwuchert, abstirbt - das
verbleibende Gebilde bleibt jedoch, vom starken Wurzelwerk der Liane gehalten, stehen. DieWald-
menschen glauben, daB die Seelen der toten Baume im Orax.al gefangen sind, und haben vor den
bizarren Gebilden, diein etwa'Seel e-von-Baum-gefangen-in-falschem-Baum' heifRen, groRe Ehr-
furcht.

Die verholzten Stengel der Liane bieten dem kundigen Alchimisten eine wahre Fundgrube an
Mdglichkeiten zur Weiterverarbeitung. Sie ist zudem so widerstandsfahig, da sie auch in Nord-
aventurien (etwa bis Salza) gezogen werden kann. Auch durch einfache Weiterverarbeitung lassen
sichausOrazal niitzlicheProduktegewinnen: Langegekochter Absud eignet sich al széher Leim,
wahrend eine Losung mit Schwefel und Weinstein zum Konservieren vieler Krauterabsude benutzt
werden kann. Der Pflanzensaft nicht verholzter Stengel fiihrt dagegen zu starken Veratzungen.

Verbreitungsgebiet: Stidaventurien sidlich von Mengbilla

Verbreitungsraum: Regenwald (selten), Wald (sehr selten)

Bekanntheit:+12

Ernte: verholzte Pflanzenstengel; immer

Wirkung: Ohne weitere Verarbeitung ist Orazal nutzlos. Die Berithrung mit frischem Pflanzen-
saft (FF-Probe bei Kletterpartien auf orazalbewachsenen Baumwipfeln) fiihrt zu Veratzungen
(2W+6 SP). Selbst Lederriistungen werden vom Pflanzenextrakt angegriffen (RS: -1). Als
Feuerholz verwendet, entwickelt Orazal einen beif3enden Qualm, der die Augen zum Trénen
bringt und starke Kopfschmerzen hervorruft (KL und IN je -5).

Haltbarkeit: mehrere Jahre

Preis: 12S pro 10 Stein Liane

Verwendung: lange eingekochter Absud aus der ganzen Pflanze

Verarbeitung:+8

Wirkung: Die zdhe Masse trocknet an der Luft binnen etwa einer Stunde und wirkt so als
Klebstoff (1 Rechtspann halt etwa 10 Stein Gewicht an einer senkrechten Wand oder 5 Stein
an der Decke fest). Wird der Saft zu sehr eingekocht, verhértet der Orazalabsud und wird (wie
auch der verwendete Topf) unbrauchbar. Zu wenig Geduld beeintrachtigt die Eigenschaft des
Klebstoffs. Beim Umfiillen in Gefal3e ist eine GE-Probe abzulegen, ansonsten muf man sich
eine Weile mit der Klebewirkung auseinandersetzen.

Haltbarkeit: 2W6+15 Monate (bei Aufbewahrung im luftdichten Gefal)

Preis: 5D fiir eine Unze Klebstoff (reicht fir 1 Rechtschritt)
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Verwendung: Lésung mit Schwefel und Weinstein

Verarbeitung: +12

Wirkung: Die Ldsung dient als Konservierungsmittel fir einfache (nichtalchimistische)
Krauterabsude und verdoppelt deren Haltbarkeit.

Haltbarkeit: mehrere Jahrzente

Preis: 8D flr eine Unze 'Schwefliger Orazal'

Alchimistische Verwendung: Etliche erfolglose Versuche, die konservierende Wirkung auf
alchimistische Produkte zu Ubertragen.

Besonderheiten: Beruhrung fihrt zu Verétzungen (s.0.), im Sonnenlicht kann sich Orazal
dergestalt aufheizen, daR die Pflanze bei Bertihrung festklebt und nur durch Entfernen der
obersten Hautschichten abgelést werden kann (MU-Probe, W6 SP).
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QUINJA

» Tredeseptagesima sei dieQuinjabeereangefiihrt. Auch hier kiindet die Couleur von roter Qualitas, weswegen auch sie, wie hinc
bereits oftmals exempliert, dem Blute zugeordnet. Anders als etwa bei der Roten Pfeilbliite ist ihre Forma aber rund und
geschlossen. Deswegen dirfen wir gleich zweierlei deduzieren: Primo weiset ihre Convexitas auf interne Ruhe und Kraft hin,
andererseits ihre Rundung auf Beweglichkeit. Dies sagt uns, daf? aus der Beere zum einen eine Kréftung der Séfte zu erwarten
ist, zum anderen ihre Beschleunigung!«

- FranMunterbeem,Farben- und Formenlehre der Pflanzen; Grangor, 1005 BF

QUINJA IM SPIEL

Diese knallrote Beerewachst bevorzugt anwarmen, schattigen Orten. Die Pflanze mit kleinen, dunk-
len und immergriinen Blattern breitet sich nur langsam aus. Die frischen Beeren, meist findet man
drei bis fiinf an einem Strauch, wirken durchblutungsférdernd und stérkend, die getrockneten sind
eine der Grundlagen desKraftelixiers. Die Beere ist auch ein beliebtes Aufputschmittel der Echsen-
menschen, die ausihr einen ungemein dreinschlagenden Schnaps destillieren.

Die mindergiftige Scheinquinja ist ein dem Quinja zum Verwechseln dhnliches Gewachs, das die
Bestimmung der Pflanze erschwert. Wird esalsGrundlagedesKraftelixiersverwendet, ergibt sichein
Gift, da zu schweren Seh- und Bewuftseinstrilbungen fihrt.

Verbreitungsgebiet: siidlich des Loch Harodrol

Verbreitungsraum: Regenwald (haufig), Wald (gelegentlich), Waldrander (selten)
Bekanntheit: +10

Ernte: Beeren; Ingerimm bis Travia

Wirkung: KK+1 fir 2 Stunden, die Einnahme mehrerer Beeren gleichzeitig bringt keine
weitere Wirkung.

Haltbarkeit:2W6+18 Stunden

Preis: 4S fur eine Beere

Verwendung: rauchgetrocknete, geschwefelte Beeren

Verarbeitung: +5

Wirkung: W\e frische Beeren, jedoch wird die dreifache Menge benétigt. Werden die Beeren
nicht richtig verarbeitet, 183t sich nur eine kurze Haltbarkeit von etwa einer Woche erzielen.
Haltbarkeit: W20+20 Monate

Preis: 4D flr drei Beeren

Alchimistische Verwendung: Grundlage des Kraftelixiers

Besonderheiten: Verwechslung mit Scheinquinja moglich (eine zweite Pflanzenkunde-Probe
entscheidet darliber). Falscher Quinja ist minder giftig und fiihrt zu Magenverstimmungen
und leichten Sehstérungen (W3 SP, KL: -1, IN: -1).
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RAHJALIEB

»Die Blattspitzen des Rahjalieb, das man auch als Levtbanstreu, Unschuld oder Rote Rettung kennt, haben sich als bewahrtes
Mittel wider die Empfangnis erwiesen. Allein zu diesem und dem Zwecke der Luststeigerung bei Mann und Weib werden sie
verwendet. Der Hofkoch der Kaiserin Cella kannte zwar mehr als 20 verschiedene Zuber eitungsar ten des Rahjalieb, doch ist es
eher Uiblich, einen Tee aus dengekréuselten Bléttern der Pflanze zuzubereiten. DasRahjaliebist weil bekannt und wird allerorts
geschatzt, sei es aufdem Lande oder bei Hofe.«

—Herbarium Kuslikum; Die Flora Aventuriens; Hesindetempel zu Kuslik, 1005 BF

RAHJALIEB IM SPIEL

Dieses von Ingerimnn bis Praios rot blihende, kaum spannhohe Kraut mit dem petersilieartigen
Blattwerk wachst in dichten Gruppen von bis zu zwdlf Pflanzen im Schatten eines Baumes oder
Busches, niein der Sonne. Das Rahjalieb (auch: Levthanstreu, Unschuld, Rote Rettung) ist zwar kein
Heilkraut, doch einein ganz Avcntunen recht bekannte Pflanze. Jede Hure, dieessich |l eisten kann,
aber noch mehr Damen ausedlem Hausevertrauen auf die Wirkung dieser K rauts, dasdie Mog-
lichkeit einer Empféngnis drastisch reduziert. Allerdings muf? das Rahjalieb 'davor' verabreicht
werden; wenn die Frau bereitsvon Tsagesegnet wurde, ist es zu spét. Die Blattspitzen werden wegen
der besseren Haltbarkeit, die bis zu 4 Monate betrégt, getrocknet und zu Tee aufgeschiittet oder direkt
roh verzehrt. AuRer al's Zutat zu verschiedenen Rahjaika sowie als Ingredienz verschiedener Liebes-
trénkeistkeineVerwendunginder Alchimiebekannt.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien siidlich von Festum

Verbreitungsraum: Wald, Wiesen, feuchte Wiesen, Sumpf (jeweils gelegentlich), Regenwald
(haufig)

Bekanntheit:+5

Ernte: Blatter; Phex bis Firun

Wirkung: empfangnisverhitende Wirkung fir W3+1 Tage

Haltbarkeit: 3 Tage

Preis: 4S

Verwendung: getrocknete Blattspitzen
Verarbeitung: +3

Wirkung: wie frische Blatter
Haltbarkeit: W3+3 Monate

Preis: 2D

Alchimistische Verwendung: Das Rahjalieb wird als Zutatzu allerlei Rahjaikaverwendet, wo
es neben der empfangnisverhitenden auch eine luststeigernde Wirkung zeitigen soll (hdufig
wird in solchen Mixturen jedoch keine der beiden erzielt). Eine der Lieblingsfrauen des Kalifen
Abu Marwan kannte gar die rastullahgeféllige Anzahl von neun Mittelchen. AuBerdem ist die
Verwendung von Rahjalieb eine mdgliche Substitution im Liebestrunk.
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ROTER DRACHENSCHLUND

»Allduiwhyl dui Liskka- Troféhe im A rg Krankkhit ischt, ischt aug dui Mech-Dui-Gsund darfir Faerlich! Tu sullst suche dui
fris Losung und Kettel von dui Draklador. Dort druff wekst und rot Flor, dui lugt why dui Schlunt von un Draklador, et dui
sullst Tu flikken! Doch hab Warnhung! Dui Florgukkt Dik an et merkkt, wat Tu Thutst. Et whenn dui Draklador kGmmt
zrikk binne un Daag zu sin Losung und Kettel, dhann secht dui Flor dui Draklador, why Tu da warscht, et dui Draklador
kdmmt hinter Tich hiere und frist Tich. Dock kimmt dui Draklador buten und Daag, dhann hat dui Flor firgessen, why du
hiere warscht. Whann Tu sechst dui Flor, dat Tu sui flikkst fir dui Liskka-Troféhe, dhann kimmt dui Draklador nit hinter
Tich hiere.«

- unbekannter Herkunft, vermutlich aus der Zdt der Friedenskaiser

ROTER DRACHENSCHLUND IM SPIEL
Die rote Blite der ansonsten unscheinbaren, breitbléttrigen Pflanze erin-
nert vage an den autgesperrten Rachen eines Lindwurms. Die auffalli-
gen Bliiten sind jedoch fur die Krauterkunde ohne weiteren Belang,
die Blatter dagegen kénnen bei Opfern von Lykanthropie den
Ausbruch der Krankheit verhindern. Um den Drachenschlund
rankt sieh allerlei Aberglaube. Immer wieder wird versucht, die Pflanzeim
heimischen Garten zu kultivieren, denn es heif3t, daf} der Anblick des
DrachenschlundesRaubtierefernhalte. DochauRerhal bderWildnisgeht [
der Drachenschlundbinnenkiirzester Zeitrétsel hafterweiseein.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien nordl. einer Linie Drol-Thalusa
Verbreitungsraum: Waldrénder, FluBufer (jeweils sehr selten)
Bekanntheit: +25

Ernte: Blatter, immer

Wirkung: Das Gewachs kann den Ausbruch von Lykanthropie verhin-
dern. Dazu mu3 dem Opfern ein Verband aus frischen Drachenschlund-
Blattern auf die (nétigenfalls aufgeschnittene) Biwunde gelegt werden. Eine
Behandlung mit dieser Pflanze wirkt bei einem Werwolfsopfer nur ein einziges
Mal, und nur dann, wenn es nicht bereits zu einer Verwandlung gekommen ist.
Haltbarkeit: W3+6 Tage

Preis: 20D

Verwendung: getrocknete, fermentierte Blatter

Verarbeitung: +6

Wirkung: Die in einem kleinen Tegel zum Glimmen gebrachten Blétter verstrémen beim Ver-
kohlen einen hocharomatischen Duft, der Werwesen fernhalt.

Haltbarkeit: W6+9 Jahre

Preis: 25D (Blatterbund, ausreichend fiir 2W+12 Stunden)

Alchimistische Verwendung: Obskure Experimente, beispielsweise Mutabilielixier, Fluch-
brecher. Die gewlinschte Wirkung konnte nie erzieltwerden, jedoch zahlreiche schwer kon-
trollierbare Nebeneffekte.

Besonderheiten: Der Anblick der gedffneten Blite erzeugt ein mulmiges Gefihl, oftmals
glauben sich Betrachter von der Pflanze beobachtet (MU-1 fir eine Stunde).
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ROTE PFEILBLUTE

»Duodevigintissma sei die Pfeilblite angefuhrt. Als ihre Farbe rot ist, ist auch die Wirkung von rétlicher Qualitas, somit wie
iam demonstriert ward, dem Blute zugeordnet. Weil3 man nune, da3 sie am Baume wachst, dem die Crusta beschadigt wurde,
so deduziert man leicht, zumal wenn man ihre rondraiscbe Form respiziert, da sie - weil benevolent - ergo der Wundheilerei
dienen muB.«

-Fran Munterbeem, Farben- und Formenlehre der Pflanzen, Grangor 1005 BF

ROTE PFEILBLUTE IM SPIEL

Das Schlingkraut findet sich oft an tropischen Baumen. Die roten, lanzettférmigen Bliiten, die sich
im Friuhsommer zeigen, sind der einzige Teil der Pflanze, der Verwendung findet. Sie kdnnen frisch
oder getrocknet zu einem Tee aufgegossen werden. Neben der heilkréftigen glauben die Wald-
menschen noch an eineweitere Wirkung des Krautes. Solange die Bluten noch in geschl ossener
Knospe stehen, ernten Mohamédchen, die kurz vor der Geschlechtsreife stehen, die unfertigen Bl iiten
zumrohenV erzehr, meistwerdenTeiledesStengel smitgegessen. DieK nospenschmeckenabsol ut
scheufilich, sollen jedoch die M&dchen m Schonheit und Fruchtbarkeit erbl ihen lassen. Inzivilisierte
Gegendengiltdies(unberechtigterweise)alsHumbug.

Verbreitungsgebiet: ganz Stidaventurien stdlich der Linie Neetha-Thalusa
Verbreitungsraum: Kistenstimpfe (selten), Wald (sehr selten)

Bekanntheit: +10

Ernte: Bliten; Peraine bis Rahja

Wirkung: Drei Bliten werden zu einem Tee aufgegossen, der 3W6+2 LP bringt. Eine Zugabe
weiterer Bliten zum Tee bewirkt nichts, wenn man davon absieht, da? das liebliche Getrank
dadurch bitter wird.

Haltbarkeit: W6 Stunden

Preis: 1S pro Blite

Verwendung: getrocknete Bliiten

Verarbeitung: -5

Wirkung: Wie frische Bliiten, jedoch mussen fiinf Bliten verwendet werden. Der Tee ist
weniger aromatisch, daflir etwas bitterer.

Haltbarkeit: W3+5 Monate

Preis: 25 pro Blite

Verwendung:kréftigerBlitenaufguf3 (7 Bliten, 1 FluxWasser)mitOrazalund Alkoholversetzt
Verarbeitung: +3

Wirkung: Wie frisch aufgegossener Tee, jedoch ist der 'Pfeilblitenpunsch' nur mit Uberwin-
dung zu genieRen. Eine Uberdosierung ruft Beengungsgefiihle im Brustraum hervor.
Haltbarkeit:2W6+18 Monate

Preis: 12D

Alchimistische Verwendung: Versuche zur Verwendung als Substitut in Heiltranken.
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SANSARO

»]eweiter man aber in diepraioswartigen Lande reist, desto tbler wird das Geziefer, plagt's einenja tags und nachts. Drumb
ist's einguter Rat, sich tut dafiir zu genieren, es ebenso tu threiben, wie die dort Nattrlichen. Die nehmen von dem Sansaro-
Tang, der allenthalben auf dem Meere sprieszt, und brauen daraus eine Salb. Die schmieren sich Tropf und Tropfin auf den
Corpus. Furlich! Dem Geziefcr und Gestech ist die Tanck-Salbe so ein Graus, dasz beids sich fiirderhin forthaeltz! «

- Original unbekannt, vermutl. in 'Robal der Reisende’, Almanach der Wanderungen; 404 v.H.

SANSARO IM SPIEL

Sansaroist einelibelriechende, griinbraune Tangart, die auf dem Meer oder anK listenstreifeneinfach
durch Abschopfen geerntet werden kann. Unter den verschiedenen Tangarten ist Sansaro schwer
auszumachen, daesviele &hnliche Pflanzen gibt.Roher Sansaro ist fast volliggeschmacklos (ein Salat
mit beigefiigten Efferdst'riichten daher empfohlen), hilft aber gegen die Kerkersieche und senkt ganx.
allgemeinFieber. Wennmanden Tangeinkocht, entstehen zwei wirksameMittel: ein Absud, der
gegen Krankheiten wirkt, und eine Paste, die Ungeziefer von Mensch und Tier fernhalt.

Verbreitungsgebiet: Perlenmeer zwischen Selem und Charypso

Verbreitungsraum: Kiistengewasser (haufig, im Winter selten), Offenes Meer (sehr selten,
nicht im Winter)

Bekanntheit: +18

Ernte: ganze Pflanze; ganzjahrig (im Winter seltener, s.0.)

Wirkung: Der Genu3 rohen Sansaros lindert die Folgen der Kerkersieche, bei taglicher Ein-
nahme Uber 2 Wochen 1463t sich die Krankheit ganz und gar besiegen. Die fiebersenkende
Wirkung hilft bei allen Krankheiten, die von Fieber begleitet werden (1-2 SP weniger pro Tag).
Haltbarkeit: W6+24 Stunden

Preis: 1S pro Stein

Verwendung: Absud des mit Kalk eingekochten Tangs

Verarbeitung: +5

Wirkung: Der Absud unterbindet einen Tag lang jegliche Ansteckung mit Krankheiten. Wird
zu wenig Kalk zugesetzt, sinkt die Haltbarkeit des Absuds, zuviel Kalk fiihrt zum schnellen
Eindicken, so dal eine unbrauchbare (und ungenielRbare) Sansarokalkmasse entsteht.
Haltbarkeit: W6+9 Monate (bei mdglichst kiihler Aufbewahrung)

Preis: 6D pro Flux Absud

Verwendung: nach Zusatz von Tran weiter eingekochter Bodensatz des Absuds, Paste
Verarbeitung: +15

Wirkung: Wird der ganze Kérper gleichmafig mit der Paste eingerieben, hélt das Mittel zwei
Tage lang Parasiten und Ungeziefer fern. Wahrend frische Paste absolut geruchlos ist, setzt
schon nach einer Woche ein leichter Faulgeruch ein, der das CH des Tragers um 1 Punkt
senkt.

Haltbarkeit: W6+7 Wochen

Preis: 3D pro 10 Unzen Paste (gendigt fir eine Anwendung)

Alchimistische Verwendung: Experimente haben Pasten und Balsame hervorgebracht, die
zwar nichts bewirken, aber niederhéllisch stinken.

52 HEILPFLANZEN



SATUARIENSBUSCH

»Der Satuariensbusch, so heift es, sei das Geschenk der Tochter Sumus an ihre Kinder, ein Gewachs von zauberkréftiger Art:
Soweit sich seine Aste in den Himmel und seine Wurzeln in den Leib Sumus erstrecken, so weit reicht auch seine Macht, Geister,
Nachtmahre, Wiederganger, ja sogar Damonen fernzuhalten. Darum gilt der Busch als Schutz vor therderischen Wesenheiten,
sein Saft findet aber auch in vielen satuarischcn und anderen heilkraftigen Tranken und Salben Verwendung.«

- aus dem Folianth der Kreutherkunde; neueste Auflage, 10 Hal

DER SATUARIENSBUSCH IM SPIEL

Es ist nicht schwer, den immergriinen, bis zu vier Schritt hohen Satuariensbusch (auch Dornkraut,
Widderdorn) zu erkennen; seinedicken, dunkel griinen Blétter, diefingerlangen Dornenunddie
wei3en, eif 6rmigen Beeren machenihn unverwechselbar. Besondersim Nordosten des Mittclreiches
(Beilunk, Tobrien, Warunk) undim Bornlandwird die Pflanze a's Heil pflanze angesehen. Dortwird
erauch bisweilen mit seinemV erwandten, dem Weif3dorn, als Hecke gepflanzt, nicht nur zum Schutz
gegenwinterlicheEiswinde, sondernauch als Bollwerkwider Ubernatiirliches. Und tatsachlich, unter
den tiefhangenden Zweigen des Busches ist man sicher vor vielen unnatiirlichen Kreaturen (Nacht-
alp, Spuk, Erscheinungen ...). Einige Teile des Satuanensbusches kann man trocknen und erhalt so
einen heilkréftigen Tee, den man bis zu einem Jahr autbewahren kann, ohne daf er seine Wirkung
verliert. In der Alchimie wird der Satuariensbusch ebenfalls gebraucht, um daraus Heiltranke zu
brauen, desweitcrenverwendetmanihnf ireinespezielleZauberkreidef tir Exvocationen,Vertrei-
bungenvon Damonen und Geistern.

Verbreitungsgebiet ganz Aventurien suidlich der Gelben Sichel.

Verbreitungsraum: Waldrander, lichte Laubwalder (jeweils gelegentlich)

Bekanntheit: -5

Ernte: Blatter Ingerimm bis Praios; Bliiten Ingerimm bis Rahja; Frucht Efferd bisTravia; Saft
Phex bis Praios

Wirkung: Roh genossene Pflanzenteile verursachen schwere Magenkrampfe, die die guten
Wirkungen des heilkréftigen Busches wieder aufheben. Der Saft, den man gewinnt, indem
man den Stamm einritzt und die austretende Flissigkeit in einem daruntergestellten Behalt-
nis sammelt, verwendet man als Komponente fir verschiedene Heiltrdénke sowie um Ver-
bande damit zu tranken. Ein solcherart behandelter Wundverband senkt die Wahrscheinlich-
keit eines Wundfieberausbruchs um 10%. Die Pflanzenteile werden vorsichtig, mdglichstim
Schatten getrocknet. Daraus wird spater im Bedarfsfall ein Tee zubereitet.

Haltbarkeit: Saft W3+6 Tage (in einem geschlossenen, abgedunkelten Gefaf)

Preis: 1H fur eine Handvoll Blatter, Bliten oder Friichte; 5H fur 3 Flux Saft

Verwendung: Tee aus getrockneten Blattern, Bliten und Friichten

Verarbeitung: +3

Wirkung: Blatter, Bliten sowie Frucht haben fiir einen Tag eine beruhigende (alle Schlechten
Eigenschaften-1), den Korper kraftigende und stabilisierende Wirkung. Die Widerstands-
kraft gegen Krankheiten wird gestérkt (5% geringere Infektionswahrscheinlichkeit, 1 SP
weniger). Die Wirkung addiert sich nicht; das heif3t, die zweite und alle folgenden Tassen Tee
am gleichen Tag bleiben ohne weitere Vorteile.

Haltbarkeit: W6+9 Monate

Preis: 1S

Alchimistische Verwendung: Neben der Verwendung in Heiltranken ist der Busch als Zutat
in einer die Vertreibung tberderischer Kréafte fordernden Zauberkreide wertvoll.
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SCHLANGENZUNGLEIN

»lch denke, da3 meine Entdeckung eher eine Wiederentdeckungist. Schon zur Rohalszeit war einePflanzebekannt, die man unter
dem Namen Schlangenziingl einundEchsenstabkannte. Mein vor kurzem auf Maraskan gemachter Fund bestétigt diealten
Berichteundwider|egt die Thesen, wel chevon einer Ausrottung der Pflanzedurch dieentfesselten Gewalten desKriegsder Magier
sprechen. Die Pflanze reagiert aulierst heftig a uf die Wirkung arkaner Gewalten: Ihr Saft féarbt sich rot, und sie beginnt zu bluten.
Doch die Annahme einer Ausrottung des Gewachses Uber gréRere Landstriche durch den Krieg der Magier erscheint mir
tibertrieben, wie sollte dann eine solche Pflanze die epochale Umwalzung eines Drachenkrieges Uberstanden haben? Die
magi eer spirende Wirkungwirdindesvon mir weiter untersucht.”

- aus den Notizen des Taranion Tagenion, Magister des Institut der Arkanen Analysen; Kudlik, neuzeitlich

SCHLANGENZUNGLEIN IM SPIEL

Auszwei Dutzend fahlgrauen Bléattern, die kaum Fingerlange erreichen, erhebt sich der Hauptkorper
der Pflanze: ein 2 Finger durchmessender, 2 Spann langer, hohler Schlauch, der am oberen Ende,
einemWanderstabgleich, abgeknicktist. Ausdem abgeknickten Endeentspringt eindiinnes, am
Endegegabeltes Blatt, dasder Zunge einer Schlangegleicht - daher der Name des Gewachses. Die
Oberflacheder Pflanzeist olivgriin und weistgelbe Sprenkel auf. Inihrem schlauchartigen Rumpfsticl
fangt das Schlangenziinglein Insekten, von denen es sich ernahrt.

DasSchlangenziingleinistf irdieEntdeckungmagi schenWirkensvonlnteresse. Traufeltmanden
milchigen Saft auf mit magischen Kréaften durchsetzte Kdrper, tot oder lebendig, z.B. ein Artefakt oder
eine magiebegabte Person oder Kreatur, so férbt er sich blutrot. Aus diesem Grund findet das
Schlangenziinglein auch in der analytischen AlchimieVerwendung. Wirkt man in der Naheder
Pflanze einen Zauber, bei dem starke magische Energien entfesselt werden, bricht die Hiille des
Pflanzenkelches auf und der rotverfarbte Saft quillt hervor, so als ob die Pflanze blutet

Verbreitungsgebiet: Maraskan, Gebiet um den Golf von Perricum, entlang des Mhanadi,
Unterlauf von Darpat und Radrom

Verbreitungsraum: FluBlaufe (selten), Sumpf (selten), Dschungel (sehr selten)
Bekanntheit: +19

Ernte: Saft, ganzjahrig

Wirkung: Der Saft der Pflanze reagiert auf die Prasenz magischer Energie und farbt sich in-
folgedessen blutrot.

Haltbarkeit: W3+6 Tage

Preis:2D

Verwendung: roher oder eingedickter Saft

Verarbeitung: +10

Wirkung: Zur besseren Haltbarmachung kann der Saft eingedickt werden. Bei diesem Vor-
gang sowie bei Transport und Lagerung ist darauf zu achten, da magische Krafte der Paste
fern bleiben. Nach Verschwinden der magischen Energie entfarbt sich die Paste zwar wieder,
doch ist dieser Effekt im besten Fall dreimal wiederholbar.

Haltbarkeit: W3+5 Monate

Preis: 7D

Alchimistische Verwendung: Als fertig hergestellte Paste wird das Schlangenziinglein bei
verschiedenen alchimistischen Ablaufen als Indikator fur sich entfaltende magische Vorgan-
geverwendet.
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TALASCHIN

»Uberhaupt sind die Sinne der Alben weit scharfer als die anderer Wesen. Viele konnen alleine mit ihrer feinen Nase die Spur
eines Lebewesen verfolgen. Man braucht schon etwas so wirkvolles wieTalaschin-Salbe, damit sie einen nicht aufspiiren.«
- Band IX des Herbarium Kuslikum, Die Flora Aventuriens, Anhang; Kuslik, 1005 BF

» Verflucht seien sie, diesegotter verlassenen Menschenfresser! Und tberhaupt, welcher Damon hat mir im Nacken gesessen, mich
auf derlel Unternehmung einzulassen - zu zweit die Hohle einer Ogersippe erkunden! -, und vor allem, wie konnte ich es
zulassen, dalR mein unerfahrener Gefahrte zum wiederholten Male den Auftrag von Talaschin erneuerte? Ich hétte es besser wissen
missen! Es verlangte nur schongrofle Beherrschung ab, mich nach dem zweiten Einreiben nicht standig unwillkurlich irgendwo
2u kratzen... Und, nein, ich darfund will mir nicht l&nger einreden, daf ich die warnenden Vorzeichen auf seinem angespannten
Gesicht nicht hatte ablesen kénnen: Die roten, hektischen Flecken, diegeweiteten Augen und die dicht stehenden Schweif3perlen
aufder Stirn. Wen wundert's, daR ihm in seiner Fahrigkeit diegerauschlose A nnaherung mifflang? Noch heute schrecke ich aus
dem Schlafhoch, erlebe zum zigsten Male nach, wie sein Dolch unendlich langsam seinen ztternden Fingern entgleitet und seinen
nicht endenwollenden, unheilvollen Fall auf den Hohlenboden vollfiihrt. Verzeih mir, Voilodion ...«

- Abil Tarford, Reisetagebuch VII.; Perricum, 24 Hal

TALASCHIN IM SPIEL

Die gelbgriine Talaschin-Flechte, die man auf allerlei Steinen findet, darf als eines der widerstands-
fahigsten Gewéchseinganz Aventunengelten. Verbriefte Fundedieser Pflanzelassen sich ebenso aus
den ké&ltesten Regionen des K ontinents vermelden — selbst der N&he Firunsin den Eiszinnen vermag
dieses einzigartige Gewéchs zu trotzen — wie den lebensfeindlichen Bedingungen auf der unwirtli-
chen Hochebene der Gorischen Wiiste. So scheint Talaschin sich allein von den Elementen Luft und
Wasser néhren zu kénnen, denn keineWurzel durchdringt den Stein, auf dem sievorzugsweise siedelt.
Fast scheint es, alswirde sie diese extremen Bedingungen sogar bevorzugen, denn dort, wo andere
Pflanzen problemlosihr Dasein fristen, wird man Talaschin niemalsfinden.

Kaum einen viertel Finger stark breitet sich die Flechte auf kargem Untergrund aus. Ihre Oberseite
besteht mittig aus einem dichten griinlichen Geflecht holziger Faden, dasin etwa mit der Z&higkeit
einer Baumrinde zu vergleichen ist. Nach auflen hin schlief3t sich ein nicht minder dichter Ring
gelblicher, sich tiberlappender Trichter - Pilzen nicht unahnlich - an, doch ungemein robuster, denn
selbst ein schwerer Stiefel vermag diesem seltsamen Gewéchs keinerlei Schaden zuzufiigen.

Nur dem Zufall kann es zu verdanken sein, der Pflanze ihre nutzbringende Eigenschaft entlockt zu
haben: Zerstampft man die Flechte m einem Mdrser zu einem zéhen Brei, den man sich alsbald auf
die Haut schmiert (denn seineWirkung ist nur von beschrankter Dauer), soist esjeden Tieres Nase
fur gewisse Zeit unmdglich eine Witterung aufzunehmen.

Verbreitungsgebiet: alle Wiisten, Eisgebiete und Hochgebirge Aventuriens
Verbreitungsraum:Gebirge (gelegentlich), Eisgebiete (selten), Wisten (sehr selten)
Bekanntheit: +15

Ernte: ganzjahrig

Wirkung: Nachdemman die Flechte vom Untergrund abgeschabt hat, zerstampft man sie mit-
tels eines zweiten Steines-besser istjedoch ein Mérser-zu einer zahen Paste. Diese tragt
man umgehend auf den gesamten Korper auf - und sogleich ist selbst die geschulte Nase
eines Spurhundes nicht mehr in der Lage, irgendeine Witterung aufzunehmen. Die Paste
verursacht beim Trager zuné&chst ein kiihlendes Gefiihl auf der Haut, welches jedoch nach
einiger Zeit in Warme umschlagt. Das Auftragen der Salbe kann mehrfach wiederholtwerden,
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doch reagiert die Haut schon bald mit Rotung, spater mit einem unangenehmen Kribbeln, das
selbst hartgesottene Gemiter um den Verstand bringen kann.
Haltbarkeit: 1 Stunde (Wirkdauer)

Preis: 12H

Verwendung: pflanzlicher Brei, mit neutraler Salbe vermengt

Verarbeitung:+12

Wirkung: Durch die Zugabe von Salbe kdnnen die negativen Wirkungen gemindert werden,
zudem wird die Wirkdauer erhéht und die Haltbarkeit (in einem dichtschlieRenden Tiegelchen)
verlangert. Man hiite sich selbstredend vor irgendwelchen Duftstoffen, denn persénliche Ei-
telkeit oder die Verspieltheit eines Apothecarius sind hier ganzlich fehl am Platze! Bedacht
sei auch, da® Salbenfett zuweilen ranzig wird.

Haltbarkeit: W3+9 Monate, 2 Stunden (Wirkdauer)

Preis: 7D

Alchimistische Verwendung: keine bekannt.
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TARNELE

»Alszuverlaessig Helfer bei manch schroecklich Wund hat sich die Tarneel erwiesen. (Geeignet Zeith zum Pfluecken ist gekommen,
wenn einladend travienroth die Blueth auf dem Stiele sich erhebt. Man klaub der Blumen Stiel und Blatt, worin die heilend
Kraefteinnewohnen. Doch eilends Handeln ist vonnoeten, denn leichtvergaenglichist der Pflanze Krafth, und nur zu rasch
vergeht des Sengels Safth. Man verbringe die Tarneel in einen Moerser, um sie sorgsam zu zermahlen, zwei, drei Tropfen
hochprozentig Alcohole sind an dieser Stell ein wirksam Ding. Alsbald soll dieser Brei dann mit Bedacht auf zu versorgend Wund
gerieben werden - schnell vergeht darauf zuvoerderst der Injurien Pein, doch vor allem mit des Nachtes Ruh kommet die heilend
Wirckung dannhinzu. Bewahrenlaesst sich der Pflanzen Brei bester dingszu Salb ger uehr t. Dazu schlage man gesammelt Tau
- doch auch einer Quellen Nass ist dem Zweck wohl angemessen - mit einem pflanzlich Oele - ebenso tierisch Trane erfuellet
diesen Dienst — auf undgebe dies Gemisch mit unter. Auch wird der Wunden Narb dadurchgeringer.»

- ausdem Folianth der Kreutherkunde; Grangor, ca. 200 BF, aus dem alten Garethi

TARNELE IM SPIEL

L euchtendrotbl iihtdiedemL 6wenzahnsehréhnlicheTarneleindenM onatenl ngerimmbisTravia.
DieBliteruht auf einem | bis2,5 Spann langen, abgesehen von kleinen Schuppen, blattlosen Stengel.
Die lanzettférmigen, bis zu einem Spann langen mattgriinen Blatter haben wellige Rander und sind
auf der Oberseite fein behaart. Sie bilden gewdhnlich eine flach auf dem Boden aufliegende Rosette,
unterderanderer Bewuchszumeistabstirbt. DieTarnel egedei htnahezutiberal | ,wachstanschattigen
Pl&tzen jedoch héher hinaus alsim hellen Praiosschein. Aus den zerriebenen Blattern und Stengeln
einer frisch geernteten, bl thenden Pflanze kann eine heilkré&ftige Salbe gewonnen werden, dieje nach
K&nnen des Herstellersbis zu 18 Monaten haltbar ist, zumeistwird der pflanzliche Brei jedoch frisch
auf Wunden appliziert, wo er seine schmerzstillende und heilkraftige Wirkung entfalten kann.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien zwischen Gerasim und Mengbilla

Verbreitungsraum: Wiesen (haufig), FluBauen (haufig), Wald (gelegentlich), Sumpf (gele-
gentlich), Hochland (sehr selten)

Bekanntheit +4

Ernte:ganze Pflanze; Ingerimm bis Travia

Wirkung: Auf Wunden aufgetragen, wirkt der Pflanzenbrei schmerzlindernd und heilkraftig:
zur néchtlichen Regeneration oder zu dem Ergebnis einer Probe auf Heilkunde (Wunden)
darf ein weiterer Lebenspunkt hinzuaddiert werden.Ohne weitergehende Bearbeitung ver-
lieren die pflanzlichen Wirkstoffe innerhalb eines Tages ihre Heilkraft.

Haltbarkeit: W6+18 Stunden

Preis:4H

Verwendung: zerriebene Blatter und Stengel mit Salbengrundlagen wie Ol, Fett etc.
Verarbeitung: +6

Wirkung: Durch Einmischen in Salbe bleiben die heilkraftigen Wirkstoffe derTarnele langer
erhaltende nach alchimistischem Geschick und in Abhangigkeit von der Qualitat der weiteren
Zutaten bis zu anderthalb Jahren. Da die Pflanzenteile binnen eines Tages verarbeitet wer-
den mussen, wirkt sich das Fehlen geeigneter Hilfsstoffe mindernd auf die Haltbarkeit aus
(Zuschlag von 2 Punkten auf die Alchimie-Probe), mangelt es tiberdies an einer fetthaltigen
Grundlage, betragt der Malus gar weitere 6 Punkte). Die iberschiissigen Talentpunkte bei
der Probe geben die Haltbarkeitsdauer in Monaten (max. 18) an.

Haltbarkeit: s.o.

Preis: 5S
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THONNYS

»An die Spazier gange mit der alten Sahanya entsinne ich mich noch, alssei esgesterngewesen. Nur zu gernezogich mit ihrin
die Walder oder hinaus aufdie Wiesen, wenn die Zeit nahte, das eine oder andere heilkraftige Kraut zu suchen. Ich bewundere
bis heute ihre Geduld im Umgang mit Kindern — keine Frage war und ist ihr je zuviel, und nie konnte auch ich sie damals mit
meiner bohrenden Neugier aus der Ruhebringen.Selehrte mich viel Gber die Wunder desErblihensund Vergehens, und ihre
Schilderungen waren von mindestensgenausoviel Leben erflillt wie die Natur um uns herum. Eines Tages lieB sie mich eine
Pflanze beschreiben, diesich an einem Srauch emporrankte. Ich ergo mich in zahllosen Worten, wobei ich den roten Bliten die
groRte Aufmerksamkeit zuteil werden lie. Ich suchte diegleiche Begeisterung in Sahanyas Gesicht zu lesen, doch sie schalt mich
aufihregutmitige Art als téricht - nicht das Auffalligste habe stets dengrofiten Wert! So wiessie mich an, die spitz zulaufenden,
fleischigen Blétter néher in Augenschein zu nehmen, denn darin liege das Geheimnis dieser Pflanze verborgen - und, wie wolle
ich das Thaunisander-Blatt, wie sie es nannte, denn erkennen, wenn es nicht in Blite stiinde... so pfliickte ich denn sorgsam
verlesene Blatter, nie mehr alsjedes vierte, und auch die zarteren am oberen Ende belieB ich an der Ranke.«

- Talorion Tannensang, aus den Kindheitserinnerungen des Halbelfen-Veterans, 16 Hal

THONNYS IM SPIEL

Fast den gesamten Gotterlaut tber fristet dieses mehrjahrige Kraut ein unscheinbares Dasein, und
nur allzu leicht kann man es mit der Ackerwindeverwechseln. Alleinwahrend zweier kurzer Wochen
im Rahja stechen seine grellroten Bliiten leuchtend (und fiir den Kenner der Materie verlockend)
hervor. DasZerkauen der frischen Bl étter befahigt astral begabte Heldentypen zur Astralen Medita-
tion, und auch im getrockneten Zustand bewahrt das Kraut fir etwa ein Jahr seine besondere
Wirkung. Die Pflanze rankt sich ebenso an Baumen wie auch an Strauchern oder Hecken empor. Ihre
pfeilformigen Blétter sind klein und fleischig, die trichterférmigen, geruchlosen roten Bliten errei-
cheneinenDurchmesservonetwazwei FingernBreite. DieWurzelnvonThonnysreichenzwarbis
zu zwei Schritt tief hinab, reilRen jedoch leicht, wenn man am SproR zieht. Auch bei aller Hege wird
solchein SproRkeineneueWurzel treiben.

Thonnys ist (berall in den Waldern und Steppen Nordaventurien heimisch, besonders in den
oOstlichen Auslaufern der Nordwal ser Héhen rund um Bjaldorn. Dennoch wird ihm zumeist keine
besondere Bedeutung beigemessen. Wer jedoch um die Pflanze und ihre Wirkung weiR3, wird sich
hiten,ihr GeheimnisgedankenlosindieWeltzutragen.

Verbreitungsgebiet: Nordaventurien nérdlich der Linie Thorwal-Festum, besonders in der
Gegend um Bjaldorn

Verbreitungsraum: Steppen (sehr selten), Wald (sehr selten)

Bekanntheit: +18, wahrend der Blute +12

Ernte: Blétter; Peraine bis Travia

Wirkung: Die Einnahme von Thonnys-Blattern ermdglicht arkan begabten Nichtmagiern, wie
Elfen, Druiden, Hexen etc., die Durchfiihrung der Astralen Meditation. Mit Hilfe dieses Verfah-
rens sind auch sie in der Lage, Lebensenergie im Verhaltnis 1 zu 1 in astrale Kraft umzu-
wandeln.

Das Wissen um die Nutzbarkeit von Thonnys geht auf die Elfen zurick, die diesem
wundersamen Kraut seit jeher hohe Wertschatzung entgegenbringen.

Haltbarkeit: 2W6+36 Stunden

Preis: 12S
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Verwendung: durch Trocknung langere Haltbarkeit

Verarbeitung: 0

Wirkung: Das Trocknen des Krauls verlangert seine Wirkung auf etwa ein Jahr. Jedoch geht
damit ein unangenehmer Nebeneffekt einher: Bei Einnahme fihrt es kurzfristig zu einer
leichten Ubelkeit, die W6 SP verursacht.

Haltbarkeit: W6+9 Monate (getrocknet)

Preis: 35D

Alchimistische Verwendung: Getrocknetes Thonnys ist, zu feinem Staub zermahlen, ein
Bestandteil des Zaubertranks. Bestandteil weiterer alchimistischer Rezepturen, darunter
Willenstriinke und Aufputschmittel verschiedenster Art.

Besonderheiten: leicht mit der Ackerwinde zu verwechseln (zusétzliche Pflanzenkunde-
Probe+18)
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TRASCHBART

»... €s mueszt schon grosze Noth und Elendt geherrschet haben, dasz eynem Mensche soviel Eynfalth bescheret war, solchgraeuslych
Zeugs sich selbselbstens zu applicieren, Stuencket es - wo doch frisch - derarth, dasz eynemjeglich Appetite auff Stundt vergehet.
Gar wohl existieret tathsaechlieh eyne Geschicht, wonach dareynst ein holzfaellend Zwercke sich selbst verschret und vor eynem
Rudel wilder Woelf - von seynem Bluthe begehrlich worden - auff eynem Baume Schutze suchen muszt. Entzweyet von Axt
und Provianthe hat lang er dorten harren mueszen - ob seyner Wunth schon laengst das Bluthe wallthe - und seyn schroecklich
Peyn wohl eynzig Anlaszgab, verzweyfelt an des Baumes Flecht sich zu vergreyfen. Als man ihnschlieszlichfand, wargeschwaecht
er, wenngleych wohlauffen. So verlautet die Geschicht, doch musz Zweyfel vermeldet seyn, obwohl eynem Mensche - mit feynerem
Sinne - gleycher Muth beschieden seyn koennt. So lasset uns fuer dasgrobe Riechwerkzeuge des Kleynen Volckes danken, dasz
solch vortrefflichMedicineeynst entdecket ward.«

- Throndman Echsenschroeter, Artzneyen des Kleynen Volckes; Beilunk, 164 v.H.

TRASCHBART IM SPIEL

Der Traschbart z&hlt zu den selteneren Flechtenarten, die ausschlief3lich an der Rinde von Bdumen
gedeihen.FristvongraugrinerFarbeundhéngtinlangenverfil zten'Barten'herab.Wéalder,indenen
der Traschbart verbreitet ist, gelten oftmals als verzaubert und unheimlich, was kaum verwundert,
scheinter doch dem ohnehinfinsteren Baumriesen, an dem er schmarotzt, ein geheimnisvollesLeben
einzuhauchen. Der Korper des Traschbarts ist fadenférmig, zumeist in sich selbst verschlungen und
endet in schildférmigen Fruchtkorpern. Er verbreitet einen modrigen Geruch, der sich durch
Trocknung jedoch verliert. Dasgrauliche Pulver, das durch ZerstoRRen oder M ahlen aus dem Trasch-
bart gewonnen wird, hilft zuverl&assig gegen zahlreiche Erkrankungen, die mit Fieber einhergehen.

Verbreitungsgebiet: Steineichenwald, Finsterkamm, Koschberge und Eisenwald
Verbreitungsraum: Wald (haufig), Sumpfgebiete (gelegentlich)

Bekanntheit: +6

Ernte: ganze Pflanze; ganzjahrig

Wirkung: Die Flechte gilt als wirksames Mittel gegen fieberhafte Erkrankungen. Nur den
Verwegensten oder Verzweifeltsten sei zu einem Absud aus einer frisch geernteten Pflanze
geraten - der 'Geschmack' ist namlich von ekelerregender Fauligkeit. Bei pulverisiertem und
getrocknetem Traschbart ist mit derlei unangenehmen Nebeneffekten nicht zu rechnen, und
so erfreut sich dieses Mittel bei der Bevdlkerung des Neuen Reiches und darliber hinaus
groRRer Beliebtheit - ein jeder Apothecarius, der etwas auf sich halt, kommt nicht umhin,
Traschbart-Pulver in seinem Sortiment zu fihren.

Haltbarkeit: s.u.

Preis: 1H

Verwendung: getrocknet, zu Pulver verrieben

Verarbeitung: +2

Wirkung: Getrocknetes Traschbart-Pulver wird in Wasser gelost und verspricht Linderung
bei zahlreichen Krankheiten: Triefnase, Dumpfschadel, Wundfieber, Brabaker Schweif3 und
Schlachtfeldfieber werden zuverlassig geheilt. Darliber hinaus erhélt der Kranke 2W6 LP
durch das Mittel zurtick.

Haltbarkeit: bei trockener Lagerung unbegrenzt

Preis :4S

Alchimistische Verwendung:Versuche mit Heiltranken.
Besonderheiten: kann leicht mit dem wirkungslosen Schratmoos verwechselt werden.
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ULMENWURGER

»Die Wund' gehellt, es strahlt der Blrger, dank feinem Sud vom Ulmenwdirger!«
- Werbespruch des Balihoer Gemischtwarenhéndlers Uribert Haberfa, 23 Hal

ULMENWURGER IM SPIEL

Der Ulmenwdrger ist eine efeudhnliche Pflanze, dieihren Namen der Vorliebe flir das Schmarotzer-
tum an alten Ulmen verdankt. [ hreimmergriinen Blétter sind gelappt und haben eineglénzende
Oberflache, die denWasserverlust herabsetzt. Von besonderer Bedeutung sind die blaf3blauen Bluten
des Ulmenwirgers in den Monaten Etferd und Travia, die einen siif3lichen Geruch verstrémen und
alsAufguR tiber heilkréftigeWirkungverfulgen.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien nordlich einer Linie Havena-Perricum
Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Waldrand (selten)

Bekanntheit: +5

Ernte: Bliten; Efferd bis Travia

Wirkung: Ein AufguB3 aus den Bluten des Ulmenwurgers verbessert die nachtliche Regene-
ration um 2 LP und senkt die Gefahr der Ansteckung durch Wundfieber fir einen Tag um 20%.
Werden frische Bluten verwendet, schmeckt der Aufguf3 leicht seifig.

Haltbarkeit:s.u.

Preis: 6S

Verwendung: AufguR3 aus getrockneten Bliiten

Verarbeitung: 0

Wirkung: Siehe oben - mitunter werden aus geschmacklichen Griinden noch andere Krauter
zugesetzt.

Haltbarkeit: getrocknet nahezu unbegrenzt (3W6+24 Monate)

Preis: 9D

Alchimistische Verwendung: keine
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VIERBLATTRIGE EINBEERE

»Der Gottin Peraine wie auch der jungen Tsa ist aber das Vierblatt ein heiliges Kraut. Damit die Menschen auf Aventurien
nicht bei Verwundungen und Schwéche oder durch Krankheit darben miissen, haben die Gottinnen das Vierblatt erschaffen. Es
ist dashéufigsteHeilkraut und zugl ei chjenes, wel chesman amviel seitigsten einsetzen kann. Al L er or tenfindest du den zierlichen
Strauch, an dem zu jeder Zeit auBerhalb desgrimmen Winters einige blaue, gut nuBgroRe Beeren wachsen. Ganz gleich, ob es
einem Verwundeten auf die Blutung gelegt, auf Schwaren oder Pocken gedriickt oder aber einem Vergifteten verabreicht wird -
immer wird das Vierblatt helfen und den Lé&dierten vor dem Tod bewahren. Um es langer zu bewahren, preft man den
|ebensspendenden Saft aus den Beeren und kocht ihn ein, so daf? er nahezu ebensogut wirkt wie eine frische Beere. Wendet man
dasVierblattaber ingrof3en Mengen bei ei nunddemsel ben Patienten an, so mag espassieren, daf3 zuviel des Guten getan wurde
und der Korper des Patienten in Zukunft wie ein Rauschkrautsiichtiger nach immer mehr vom Vierblattsaft verlangt - auch
vermag das Vierblatt bei diesem Menschen dann seine Heilkraft nicht mehr ganzzu entfalten.«

- Herbarium Kuslikum: Die Flora Aventuriens; Hesindetempel zu Kuslik, 1005 BF

VIERBLATT IM SPIEL
Die Heilpflanze schlechthin ist dasVierblatt, das in ganz
Aventurien ndrdlich des Y aquir vorkommt. Vor allem in

lichten Waldstiicken und am Waldrand findet man diese '§

Schneeschmelze blaftblaue Bluten trégt. An deren Stelle
treten bald haselnuRgroRe, blauglanzende Beeren, die 4*;#
von vier Kelchblattern umrahmt sind. Siei Sy,
kénnen bis zum Wintereinbruch gepflickt ?@
werden, und selbst danach findet man noch S
manche unter der Schneedecke begraben. ; 3
Jeder Strauch tragt W6 Beeren, und sollten \
eseinmal mehr sein, dann hat man keinen Glucksfall wie
denvierbléttrigenKleeerwischt,sondernhdchstwahrschein-
lichdiefrappierend &hnlicheGlanzbeere, dieein |eichtes Gift
enthalt (W6 SP/Beere). Dennoch kann der Fehlgriff eines
Kréutersuchers zur Glanzbeere den Tod fir denjenigen be-
deuten, der im kritischen Zustand die heilsame Kraft des |
Vierblatts erwartet, statt dessen jedoch mit der Glanzbeere
unter Wirgekrdmpfen sein Leben aushaucht...

Vierblatt kann unbehandelt sowohl &uRerlich als auch innerlich angewendet werden. Der Saft stillt
nicht nur Blutungen, sondern kann auch bei Krankheiten und Giften angewendet werden. Dennoch
ist wie von allen Heilkréutern auch vom Vierblatt kein Wunder zu erwarten: Verhalt sich der
Behandelte nicht ruhig, soverringert diesdie Heilwirkung und Wunden kénnen wieder aufbrechen.
Kocht man den Saft der Beeren ein, kann man die Heilwirkung zumindest zum gréfiten Teil auf
l&ngere Zeit erhalten. Haufig sind Flaschchen mit dem Saft von 20 Beeren zu finden, der den
alchimistischen Heiltrank vielleicht gar an Wirksamkeit Gbertrifft - nicht jedoch an Schnelligkeit des
eintretenden Effekts.

Sowohl die frische Beere als auch der Sud kann - in grolReren Mengen genossen - zur Abhéngigkeit
fuhren. AuRerim Notfall sollte man an einem Tag nie mehr als 3 Einbeeren zu sich nehmen (bzw.
hdchstens den Saft aus 5 Beeren), da es sonst zur Sucht kommen kann, in der der Abhéngige
zumindest einmal in derWocheeine Einbeerezu sichnehmen muf3. Mag dieseleichte Suchtkrankheit
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im Vergleich zu so manchem mibelsiichtigen Magier nicht schlimm erscheinen, so ist es doch
gravierend, daR die Vierbléttrige Einbeere selbst nach einer Heilung von der Abhé&ngigkeit keine
heilsame Wirkung mehr zeigt.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien nordlich des Yaquir

Verbreitungsraum: Waldrénder (haufig), Wald (haufig), Grasland (gelegentlich), sonstiges
Gelande (sehr selten)

Bekanntheit: +8

Ernte: Beeren; von Phex bis Hesinde

Wirkung:D\e Beere stoppt Blutungen und bringt, bei einerHeilkunde Gift (auch: Krankheiten
und Wunden)-ProbeW6 zusétzliche LP zuriick, ansonsten W3 LP. Auch bei der Anwendung
mehrerer Beeren kann der Behandelte maximal W6 LP pro Stunde durch Einbeeren zurtick-
bekommen; unternimmt er in dieser Zeit Anstrengungen, bringt jede Beere nur noch 1 LP
zuriick. Werden an einem Tag 4 Beeren eingenommen, besteht bei 1-4 auf W20 die
Mdglichkeit einer Sucht, die mit jeder weiteren Beere um 5% steigt. Ein Suchtiger, der nicht
einmal in der Woche Vierblatt zu sich nehmen kann, verliert W6 LP. Vierblatt hat fur ihn keine
heilsame Wirkung mehr.

Haltbarkeit: W3+2 Tage

Preis: 3H

Verwendung: Sud aus dem Saft von 20 Beeren

Verarbeitung:+2

Wirkung: Der Saft enthalt 40+W20 LP, der eingenommen oder auf Wunden getréufeltwerden
kann (keineHe/Wal/ncte-Probevonndéten). Auch hier gilt, dal der Anwender pro Stunde nur W6
LP durch Vierblattsaft regenerieren kann - wenn er sich schont. Auch bei liberméaRiger
Einnahme des Saftes kann es zu einer Abhangigkeit kommen (s.0.). Diese Gefahr besteht
ab einer Saftdosis im Wert von 12 LP und steigt pro 3 LP um 5%.

Haltbarkeit: W6+9 Monate

Preis: 25D

Alchimistische Verwendung: Wirselkrautersatz im Heiltrank, aber auch Verwendung beim
Schlaftrank. Vielfach Zutat ohne Beeinflussung der Wirkung.
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WIRSELKRAUT

»Ein weiteres Kraut aus der Welt an der Oberfléche von AngroscbsReich ist das Wirselkraut. Es ist vom tibrigen Gras, das auf
Wiesen und Weiden wéchst, nur anhand seiner mehr weif3en denngriinen Blétter zu erkennen, deren Rénder wie bei einer Sage
fir den guten Sahl fein gezahnt sind. Das Wirselkraut kann bei Ublem Bauchgrimmen oder einer Vergiftung genutzt werden.
Denn kaum, daf3 es ein Angr oschim einnimmt, Uberkommt ihn ein gewaltiger Brechreizund er wirgt alles aus seinem Leib, als
wieesein Vulkan mit der Esseder Erdetut. Dietdrichten Grof3lingeauferhalb der Hallen und Minenglaubenjedoch, Wir selkraut
sei eine Heilpflanze, die wirksam auf blutenden Wunden sei - so sehr hat ihnen diegleiRende Sonne das Haupt verbrannt.«

- Der Garten der Tiefe,erzzwergischeSeintafeln, etwa 3.000 v.Hal, Ubersetzung aus dem Rogolan

»Der Wuersel istinallen Landen zwi schendemeysigkalten Yeti-Landt und demRegenwal dt desRegengeber ges

2u finden und darob der Inbegriff des heylendcnKrauttsgewurden. Es muf? lediglich unbehandelt auf die

Wund' gelegt werden, so dal3 es seine volle Wirkung entfalten mag. Der Wuersel kann auch innerlich

angewendet werden, dann jedoch ist seyne Heilkrafft nit sogrof, so daf3 hierbey besser aufdas Vierblatt

uriickgegriffen  werden sollt. Eine seltsam Bewandtnis hat es mit den Twergen der Berge. Se achten nit .
PerainesheylendesK r autt und geben eslaesterlichwieder vonsich—siesindt halt doch ein gottlos Volk.»

- Geheimnisse des Lebens; Abschrift von 388 v.Hal

WIRSELKRAUT IM SPIEL |
Diese ausgesprochen unscheinbare Graspflanzeist in ganz Aventurien der

Begrifffur Heilkréuter geworden. Siewachst in fast allen Graslandern, am

haufigsten findet sie sich jedoch auf trockenen, sandigen oder steinigen Béden. Zwar

ist esdasvielleicht bekannteste Kraut tiberhaupt, doch ist es nur schwer vom ibrigen
Gras zu unterscheiden: Wirselkraut ist mit seinen fingerbreiten, griinweiRen Blé&ttern
ausgesprochen unscheinbar, so da3 es nur in der kargen Tundra, wo es fast die am
hdéchsten wachsende Pflanze ist, leicht erkannt wird.

Wirselkraut wird am besten - mitsamt der gesauberten Wurzel — mdglichst frisch auf
eine offene Wunde bandagiert. Es stillt die Blutung und schlief3t die Wunde meist innerhalb eines
Tages. Das Kraut kann auch unbehandelt eingenommen werden, erbringt jedoch keine vergleichbare
Heilwirkung. Der siif3-saure Geschmack des Krauts ist fiir Zwerge offenbar so unertraglich wie
Tatzelwurmgestank fiir einen Elfen. Nehmen Zwerge Wirselkraut ein, so wiirgen sie es nach kurzer
Zeit wieder hervor, weswegen die Angroschim dieses Kraut auch nur als Abhilfe bei einer Magenver-
stimmung benutzen. Auf eine Wunde gelegt, erzeugt das Kraut dagegen einen juckenden Ausschlag,
der ebensowenig zur Heilung beitragt.

Wirselkraut ist die Grundlage fir allerlei kaufliche Heilsalben und Trénke, die man bei jedem
Medicus, Krauterhandler oder Quacksalber erstehen kann. Nebenwirkungen bei tbermaRiger An-
wendung von Wirsei sind nicht bekannt.
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Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien

Verbreitungsraum: Steppen (haufig), Graslander (gelegentlich), Feuchte Wiesen (gelegentlich)
Bekanntheit: +5

Ernte: ganze Pflanze, jede Zeit auBer Winter

Wirkung: Unbehandeltes Wirselkraut auf einer Wunde aufgelegt, stoppt die Blutung und
bringt im Laufe eines Tages 10 LP zuriick, eingenommen jedoch nur 5 LP. Zwerge kdnnen
das Kraut Uberhaupt nur mit einer gelungenen Selbstbeherrschungs-Probe+6 zu sich
nehmen - und auch dann kénnen sowohl bei duRerlicher wie auch innerer Anwendung nur
3 LP zuriickgewonnen werden.

Haltbarkeit: 2W6+18 Stunden

Preis: 1D

Verwendung: Salbe aus Fett und 3 Wirselkrautern

Verarbeitung: +0

Wirkung: AuRerlich angewendet, stoppt die Salbe Blutungen und bringt 2W+4 LP zuriick.
Haltbarkeit: W6+8 Monate

Preis: 7D

Verwendung: Trank aus Wirselkrautabsud (4 Blatter)
Verarbeitung: +1

Wirkung: Innerlich angewendet, bringt der Trank 3W6 LP zuruck.
Haltbarkeit: W3+4 Monate

Preis: 7D

Alchimistische Verwendung: wichtige Zutat des Heiltranks
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XORDAI

»Also sagt der Unkundige: Die Zorganpocken sind des Namenlosen. Also sagt der Unkundige weiter: Verflucht von den Géttern
ist Maraskan. Der Wissensucher aberfragt: Wieso wachst dasHeil mittel gegen die Pocken auf Mar askan? Also sagt der Wissende:
Humbug ist's und Aberglaube - beim Tulamid nicht besser als beim Gildenlander!«

-aus den Chroniken von llaris; Zorgan, um 190 v.H.

XORDAI IM SPIEL

Da-vonM araskanerneinmal abgesehen—kaumjemanddenAxorda-Baumunter seinemNamen
odergarvonAnsehenkennt,habenwirihnhierunterdeinNamendesausseiner Rindegewonnenen
Heilmittels aufgefiihrt. Der Axorda-Baum wird bis zu 40 Schritt hoch, hat eine breite Krone, eine
dunkle, rissigeRinde, harte, griine Bl &tter mit gelbem Rand und treibt zu den Regenzeiten safrangel be
K étzchenaus,derenV erzehrunangenehmeSinnestriibungenunddenV erlustdesGl eichgewichts-
sinns mit.sich bringen kann (Einnahmegift der Stufe 3). Der Baumriese gedeiht nur aufMaraskan und
wachst auch dort meist einzeln und dazu sehr selten.

Ihn seiner gesamten Rinde zu berauben, heift, den Baum zu téten. Wer aber den Standort eines
Axorda kennt, der kann auch warten und jedes Jahr nur ein Drittel der Rinde abschélen.

Verbreitungsgebiet: Maraskan

Verbreitungsraum: Regenwald (sehr selten)

Bekanntheit: +21 (+7 fur Maraskaner)

Ernte: Rinde; ganzjahrig

Wirkung: unverarbeitet keine

Haltbarkeit: W6+4 Wochen

Preis: 40D fur ein Drittel der gesamten Baumrinde (etwa 70 Stein)

Verwendung: Abziehen der inneren Rinde und Aufkochen mit Tarnele (wahlweise auch mit
anderen Heilkrautern); durch diesen Prozel? kdnnen aus 70 Stein Rinde 3W6+10 Portionen
Xordai-Absud gewonnen werden.

Verarbeitung:+12

Wirkung: Eine Portion Xordai verkirzt die Wirkungsdauer von Zorgan-Pocken auf 1W+5
Tage, wobei der Erkrankte taglich nur noch 1W+4 SP erleidet. Die Einnahme kann sowohl
prophylaktisch (wirkt 2W6 Tage), als auch wahrend der Erkrankung erfolgen.

Haltbarkeit: W6+4 Monate (kuhl und dunkel gelagert)

Preis: um 100 D pro Anwendung

Alchimistische Verwendung: keine bekannt, jedoch verschiedene Experimente zur Steige-
rung der Haltbarkeit
Besonderheiten: einziges Mittel gegen Zorgan-Pocken
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YAGAN

»Der Yaganstrauch erreicht eine Hohe von drei Schritt und ist bewachsenen mit griinsilbernen Bléttchen vonledriger Konsistenz
die an kleine Scheibchen erinnern. Der SchatzdesYaganstrauchsist seine Nu3. Doch ist wenig Vorsicht geboten, will man sie
pfliicken, da die Bléatter des braven Strauchs mit kieinen Nesselhakchen versehen sind, wie das Brennessulum. An diesen
Nessel blattern unter scheidet sich der aranischc Yaganstr ai tch vommaraskanischen. Dennverursacht der Aranier nur einlast'ges
Brennen, so macht sein maraskanischer Vetter gleich garstige Quaddeln.«

- Lugen, Sohn des Drolosch, Von Nussen und Kernen; Beilunk, 91 v.H.

YAGAN-NUSSE IM SPIEL
Die Frucht des Y aganstrauchs ist die Yagannuf3. Ein ausgewachsener Strauch trégt bis zu einem
Dutzend (2W6) der etwa faustgroRen Nisse, die man wegen ihrer sehr harten und schwer zu
knackenden Schale leicht als natiirlich gewachsene Munition fir Katapulte und andere Geschitze
ansehen konnte. Doch das wére Verschwendung, denn Y aganniisse enthalten ein Ol, das die Aus-
dauer vergrofert und ein Heilmittel gegen mehrere Krankheiten darstellt. Ebenfalls
verwertbar ist der rotgeférbte, spindelférmige Kern der Nuf3, denn ein einziger
davonséttigtei nenerwachsenenM enschenbiszudrei Tage, vorausgesetzt,es
gelingt, den Kern zu zerkauen und hinunterzuschlucken — denn nicht ein-
mal der schérfste Pfeffer kann es mit dem Kern der Y agannuf? aufnehmen!

Verbreitungsgebiet: Maraskan und aranische Kuste
Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Hochland (selten)
Bekanntheit: +6

Ernte: Ol, Boron

Wirkung: Das Ol einer NuR steigert die Ausdauer eines Menschen, Zwergen oder Elfen fiir
die Dauervon 24 Stunden um 2W6 Punkte. Trankt man das Futter seines Reittiers damit, so
bewirkt das, daR das Tier eine Spielrunde langer galoppieren kann als gewdhnlich. Jedoch
hat diese Verstarkung der Ausdauer bei Mensch, Zwerg, Elf und Tier seinen Preis, indem die
AU am néchsten Tag halbiert ist. Das Ol steigert auRerdem die Chance, aus der Schlafkrank-
heit zu erwachen.

Haltbarkeit: W6+7 Monate (NuR oder Ol)

Preis: 3D pro NuR oder pro 2 Flux Ol

Verwendung: Kern

Verarbeitung: keine Probe

Wirkung: Der Kern séattigt fiir 3 Tage, jedoch ist beim Verspeisen eine Selbstbeherrschungs-
Probe+6 (gebdirtige Maraskaner und Tulamiden: einfache Probe) abzulegen. Ihr MiRlingen
fuhrt zu zeitweiser Atemlosigkeit, Vernichtungséngsten und oft stundenlangem TranenfluR3.
Das Erlebnis ist so beeindruckend, daf ein neuer Versuch friihestens nach Ablauf eines
Vierteljahres gewagt werden kann.

Haltbarkeit: W3+1 Tage (danach wird die NuR steinhart), 3W6+9 Wochen (in Ol eingelegt)
Preis: 2S je Kern

Alchimistische Verwendung: Zutat bei Schlaftrank und versuchsweise bei verschiedensten
Aufputschmitteln

Besonderheiten: Ein gleichteiliges Gemisch aus Rauschgurke, Boron-Wein und Yaganél
steigert die Gewandtheit fir einen Tag um 3 und flgt gleichzeitig 2W6 SP zu.
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ZUNDERSCHWAMM

»Ad 1. Der Rekrut sei stets darauf bedacht, ein gut gefiillt Zunderkastlein in seinem Gepéck mitzufihren. Er trage weiterhin
daflir Sorge, dieses gut verschlossen zu halten und von jedweder Flissigkeit fernzuhalten. Sehe hierzu auch Ad 5/Abs.2
(Gefahrenvermeidung am Lagerfeuer) [..] Ad 3: Der Rekrut verbringe sein Zunder zusammcn mit trockenem Span in die
unmittelbare Néhe des zu entflammenden Gutes, Er achte darauf, dies an einem gut vor Wind und den Augen des Feindes
geschitzten Orte zu vollfiihren. Sehe hierzu auch Ad 8/Abs.1 (Zum Schutze von Feld und Flur). Dann ergreife er den Sahl
mit seiner Linken und filhre den Feuerstein in rascher, korperabgewandter Bewegung mit der Rechten heran - wohl sei bedacht,
den Sahl mit flacher Hand zu halten, um kérperlichen Schaden zu vermeiden. Bei rechter Handhabung entsteht daraufhin ein
Funke, der aufden Zunder Uberspringt. Man versorge das aufdiese Art entstandene Flammlein zunéchst zuriickhaltend, spéter
mit einer dem Zwecke angemessenen Menge brennbaren Materials.«

- Handbuch zur Wehrausbildung, Vom angemessenen Umgang mit dem Feuerzeuge; Gareth, 4 Hal

ZUNDERSCHWAMM IM SPIEL
Der Zunderschwamm ist ein groRer, an Baumen schmarotzender Scheibenpilz, der in last ganz
Aventurienvorkommt. Dieser mehrj&hrige, holzigePilzwéchstan |ebenden Baumen, vorwiegend auf
Buchen und Birken, und zersetzt dabei das Holz seines Wirtes. Die Oberflache junger Zunder-
schwamme ist zunéchst gelblich und samtig, spéter wird sie grunlich bis grau und von korkartiger
Beschaffenheit. Der hufeisenférmige Pilzkdrper erreicht ein
Gewicht von bis zu funf Stein, das er durch Trocknung jedoch | /
rasch verliert.

In trockenem Zustand ist es ein leichtes, ihn durch Schlagen
von Stahl aul Feuerstein zu entziinden. Ohne zusétzliche
Behandlungneigen dieFasern zur Féaulnis, dasiejedwede
Feuchtigkeit aus der Umgebung begierig in sich aufneh- %
men. Aber auch nach dem Auswaschen mit einer starken -
Salzlake gehdrt das kleine Kéastchen mit dem Zunder zu den |
wohlgehitetsten Besitztimern in jedem Reisegepéck. ¢

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien sudlich f
des Blauen Sees

Verbreitungsraum: Laubwald (h&ufig), Nadelwald (ge-
legentlich), Regenwald (gelegentlich)

Bekanntheit: +4

Ernte: ganzjéhrig

Wirkung:nach Trocknung leicht entziindbar.
Haltbarkeit: W6+2 Monate

Preis: 5H pro Stein

Verwendung: Der Zunderschwamm wird zunéchst weichgeklopft, mit einer starken Salzl6-
sung getrankt und anschlie3end sorgféltig getrocknet. Die Konzentration der Salzlake wirkt
sich entscheidend auf Haltbarkeit (hohe K.) und Entzindbarkeit (niedrige K.) aus.
Verarbeitung: +4

Wirkung: Behandelt verliert er mehr als zwei Drittel seines Gewichts und entziindet sich beim
kleinsten Funken.

Haltbarkeit:nahezu unbegrenzt, entscheidend ist vor allem eine trockene Lagerung

Preis: 2S fur 4 Unzen im Zunderkistchen

Alchimistische Verwendung: Beliebt, um sich mit Adepten der Alchimie Scherze zu erlauben.
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ZWOLFBLATT

»Oh,gotterverlassenes Methumis! Sei verflucht, du unbarmherzige Sieche Mishkarens, 'Rote Keuche' genannt. Nichtgenug, daf?
Elend und Tod in unserer Sadt Einzug halten, so gesellt sich schlieflich auch noch Niedertracht hinzu: Schande tber alle
diejenigen, denen das Leid anderer lediglich dazu dient, die eigenen Taschen prall mit Geld zu fiillen! Manch tbles Gelichter
hat der Seuche Heerbann mitin die Stadt verbracht - vorgebliche Wunder heil er machen sich die Angst zunutze, umihren wertlosen
Tand unters einfache Volk zu bringen, andere widerum bieten ihre Krautlein fiir horrende Summen feil, gar mancher deklariert
nutzlosen, getrockneten Farn als heilbringend Zwolfblatt — und a3t einen jeden von ihnen reiche Ernte einfahren. Oh Géttin,
steh all jenen bei, die aufrechten Herzens sind. Sende ein Zeichen, denn auch deine Diener sind mit ihren Kréaften am Endel«
- Perainian Voorthuiser, Geweihter der Peraine; Methumis, 1018 BF

ZWOLFBLATT IM SPIEL

Zwolfblatt ist einfarnahnliches,dunkel griines Kraut, dessen Namen daher riihrt, da3 sich stets zwol f
einzelne Stengel von der Hauptwurzel aus erheben. Die Blatter sind .schmal und gleichen den Federn
einesVogels, wobei die beiden unteren Fiederpaare eines jeden Blattes stets | eicht hinabgeneigt sind.
Das Zwdlfblatt liebt schattige und feuchte Orte, gedeiht aber auch unter widrigeren Bedingungen.
Dorterreichtesjedoch selteneineHodhevon liber zwei Spann, zudembildensichhei denVertretern
in Waldgebieten nahezu jedes Jahr neue Blatter heran. Diese wachsen paarweise unter den vorhan-
denen Bléttern, was dem Kraut im Laufe der Zeit ein buschiges Aussehen verleiht. Von Rondra bis
Boron entstehen Sporen an denBlattunterseiten, die der Vermehrung dienen —vom frischen Verzehr
desZwolfblattsistdanndringend abzuraten! (Siehe Besonderheiten.) DasZusammenrollender
Blatter, mit einhergehender braunlicher Verférbung, in der kélteren Jahreszeit bleibt ohne Auswir-
kungauf die Wirkkraft der Pflanze, erh6ht aber die Gefahr der Verwechslung mit &hnlichen Krautern.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien siidlich von Riva

Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Steppe (gelegentlich), Grasland (selten), Hochland (sehr selten)
Bekanntheit: +5

Ernte: Hesinde bis Praios (als Tee ganzjahrig)

Wirkung: Der Verzehr von frischem Zwdlfblatt gewahrt fur vier Tage Schutz vor Ansteckun-
gen aller Art. Ob das Kraut wirkt, weif3 man leider erst im nachhinein ...

Haltbarkeit: W6+9 Stunden

Preis: 9S

Verwendung:getrocknet, als Tee aufgebriiht

Verarbeitung: +0

Wirkung: Ein Aufguf? von getrocknetem Zwodlfblatt gewahrt zwei Tage Schutz vor Anstek-
kung. Er muf3 jedoch so hei3 wie nur irgend mdglich genossen werden, denn mit voran-
schreitender Abkiihlung vergehen auch seine vorbeugenden Kréfte. Der Geschmack von ge-
trocknetem Zwolfblatt wird immer bitterer, bis der Aufgul3 schlief3lich ungenieRbar gerat.
Haltbarkeit: W6+6 Monate

Preis:5D

Alchimistische Verwendung: Vergebliche Versuche, das Zwdlfblatt als Pulver oder Paste fir
Safte und Pillen nutzbar zu machen, um seine Wirkdauer zu erhéhen.

Besonderheiten: Kann mit dem wirkungslosen Gemeinen Streifenfarn verwechselt werden.
Genul3 von frischem Zwélfblatt in der Zeit von Rondra bis Boron fihrt Giber kurzfristige,
schmerzhafte Magenkrampfe (2-3 SR) bisweilen zu akuter Atemnot (W6 SP, vorlibergehen-
de AU-EinbuBen nach Gutdiinken des Meisters), die bis zu einer Stunde anhalten kann.
AuBer bei Erbrechen bedeutet dies jedoch keine Einschrankung der vorbeugenden Wirkung.
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CHERIA-KAKTUS

»Dalder Tulamid nur ein Ferkina im Gewande der Zivilisation ist, sah ich in Unau, wo siesichin den Hinterzimmernihrer
Schéanken sammeln, umsich mit Démpfen die Snne zu umnebeln und mit Nadeln - gar ein Dutzend aufeinmal, praiosbewahre!
- die Haut zu zerstechen, um dann wild heulend sich aufdem Boden zu wélzen. Das heiffen sie dann Gétterdienst ...»

aus einem Bericht des Illuminat-Obristen Brando Hardtbucker; Gareth, um 557 v.H.

DER CHERIA-KAKTUS IM SPIEL

Das bekannteste Rauschmittel der Novadis ist zweifelsohne das Fleisch des etwa schntthohen,
vielfingrigen Cheria-Kaktus, das Cheriacha - was soviel wie 'Bunter Eunuch® bedeutet. Die ob ihrer
Unzahl von Stacheln schwer zu erntende Pflanzewachst vor allem am Stidrand der grof3en Khomw isti
ihr getrocknetes Fleisch, das geraucht Halluzinationen erzeugt, ist jedoch in ganz Aventunen
erhéltlich-allerdingssehendie Novadisesnicht gerne, wenndie Pflanze, mit der sie RastullahsNahe
suchen, als profanes Rauschmittel 'miRbraucht’ wird.

I nteressanterwei se verwenden die Salzgénger aufdem Cichanebi-Seedie harten Stacheln des Chena-
Kaktus, um sich ihre rituellen Schmucknarben beizubnngen. Ob ihnen dadurch die Fahigkeit
gegeben wird, sich mit geradezu traurnwandlenscher Sicherheit Uber den trligerischen Salzsee zu
bewegen, kann man jedoch nicht sagen, da die Bruderschaft der Salzgénger an Verschlossenheit den
Hadjinim oder Kasimiten in nichts nachsteht.

Verbreitungsgebiet: stidliche Randgebiete der Khom,Shadif, Szintotal
Verbreitungsraum: Wuste (selten), Wustenrandgebiete (selten)

Bekanntheit:+7 (Novadis +2)

Ernte: Fruchtfleisch und Stacheln; ganzjahrig

Wirkung: Rohes Fruchtfleisch bewirkt nur eine leichte Sinnestribung (KL, IN je -2 fur 2W6
SR), wohingegen ein Stich eines Stachels Giftin grolRerer Menge freisetzt: Beim Ernten des
Kaktus muf? eine FF-Probe abgelegt werden. MiRlingt diese, so ist die Zahl der fehlenden
Punkte auch die Zahl der Stacheln, an denen man sich verletzt hat (entsprechende TP-Zahl).
Das Gift eines jeden Stachels senkt KL, IN und FF um W3 Punkte und hat deutlich halluzi-
nogene Wirkung.

Haltbarkeit: Stacheln W6 Tage, Fruchtfleisch getrocknet 2W+12 Monate

Preis: 3 S pro Unze getrocknetes Fruchtfleisch

Verwendung: Das getrocknete Fruchtfleisch, graue, verschrumpelte Brockchen, kann zu-
sammen mit Pfeifenkraut oder alleine in einer Wasserpfeife geraucht werden.
Verarbeitung: +0

Wirkung: Das gerauchte Fruchtfleisch verschafftfuretwadrei SR eine wohlige Lethargie (KL,
IN, GE, FF je-2), die die Halfte der Zeit mit leichten Halluzinationen (vor allem Farben und
Geriiche) einhergeht. UbermaRige und langanhaltende Konsumption filhren zu Apathie und
einem Nachlassen des rahjaischen Interesses.

Haltbarkeit:s.o.

Preis:s.o.

Alchimistische Verwendung: einige Experimente mit trauminduzierenden Tinkturen

Besonderheiten: Mitglieder der Bruderschaft der Salzgénger scheinen teilweise immun
gegen die Auswirkungen einer Cheria-Vergiftung zu sein.
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EITRIGER KROTENSCHEMEL

»Nichtjedoch von Wert ist der Mar askenpil z,welchen Kleingeister gern ob seiner Farbe einer Potentiarihmen, die ihm nicht
zusteht,ist er doch eher ein minderes Gift. Der kundige Alchimist warte daher, bis die Maraske ihre Arbeitgetan ...«
- Paramanthus et. al., Lexikon der Alchimie; Havena, um 500 v.H.

EITRIGER KROTENSCHEMEL IM SPIEL
Dieser doppelt faustgrofie bis kirbisgrofe Pilzfallt vor allem durch seine im Herbst gelbrot gespren-
kelte Haut auf. Erwéachst meistin 'Hexenkreisen' von 2W6

Exemplaren auf feuchten Bdden und kann eigentlich 4
Uberall in Aventurien angetroffen werden — ja sogar in
stadtischen Garten oder in den Kanalisationsstollen hat
man ihn schon gesehen. Sein hauptsachlichesVerbreitungs-
gebiet ist jedoch Maraskan, und wenn man dort dem Pilz begeg-
net, kann man sicher sein, da3 auch einige Marasken in der Naéhe

sind.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien studlichvon Riva j
Verbreitungsraum: Sumpf (gelegentlich), .
Waldgebiete (sehr selten), FluRauen (selten)
Bekanntheit: +4

Ernte: Haut; Efferd bis Boron, in sudlicheren Gebieten
auch ganzjahrig

Wirkung: Einnahme eines Eitrigen Krétenschemels fuhrt zu einer schweren Magenverstim-
mung (1W SP, KKund IN je-1), die etwa eine Stunde anhalt.

Haltbarkeit: W6+1 Tage

Preis: 5S fir die Haut eines Pilzes

Verwendung: Kann mit Nuf36l und Orazal zu Waffengift / durch Auskochen in Alkohol zu
einem Einnahmegift weiterverarbeitet werden.

Verarbeitung: +8/+4

Wirkung: Beide Formen der Verarbeitung erbringen ein leichtes Gift (Stufe4), das beim Opfer
heftige Magenkrampfe und Erbrechen hervorruft (fur 4 Stunden 1W+2 SP/Stunde; Beginn der
Wirkung nach etwa einer Stunde); charakteristisch ist auch die Blaufarbung des Gesichts und
der Hande.

Haltbarkeit: beide Gifte W3+1 Monate

Preis: 12 D fur eine Anwendung als Waffengift, 10 D fir eine Portion Einnahmegift

Alchimistische Verwendung: GroRere Mengen Eitrigen Krétenschemels kdnnen als Substitut
fur den Maraskenstachel bei der Herstellung von Purpurblitz verwendet werden.
Besonderheiten: Der Eitrige Krotenschemel gilt als Lieblingsspeise der Maraskan-Tarantel,
die effektiver als jeder menschliche Alchimist ihr geféhrliches Stachelgift daraus gewinnt.
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HOLLENKRAUT

»Vorsicht ist aber angezeigt, wenn dich ein Waldmensch zum Essen einladt. Nicht nur, daB sie greufilich Getier wie Kéfer,
Schlangen und Stinktiere essen - als besondere Hoflichkeit gar vorgekaut dargeboten! -, sondern, da3 sie nicht auf Firuns Geheif3
jagen, sonder all ihre Beute vergiften. Und von giftigem Pflanzenwerk hat's in den dampfenden Waldern jagenug, wobei die
Mohischen am liebsten dasHollen-Kraut verwenden.«

- Bastan Munter, Die dampfenden Waelder; um 350 v.H., Neufassung Kuslik, 948 BF

HOLLENKRAUT IM SPIEL
DasHollenkraut ist eine Schlingpflanze mitfingerdicken, griin-braunen Ranken und gelben, kleinen
Bliten, diesich vor allem knapp unter den Wipfeln der Urwaldriesen oder an solchen Stellen findet,
wo sie genligend Sonnenlicht erhélt. Das aus der Ranke leicht herzustellende Mittelchen namens
Wurarawird bei den Mohastraditionell alsleichtes Jagdgift auf Blasrohrpfeilegeschmiert. (Man kann
davon ausgehen, daf3 jeder Waldmensch ein oder zwei Wurara-Pfeile mit sich fiihrt.)

Verbreitungsgebiet: Stidwestaventurien siidlich von Mengbilla, Waldinseln
Verbreitungsraum: Regenwald (gelegentlich), Wald (selten), Waldrand (sehr selten)
Bekanntheit: +10

Ernte: Ranken, ganzjahrig

Wirkung: Unverarbeitet sind sowohl Ranken als auch Bliten einfach nur ungenie3bar.
Haltbarkeit: W6+6 Monate (abgeschlagene Ranken)

Preis: 10S

Verwendung: Zerkauen mit Kalk und Einkochen (unter Verwendung frischer Knochen) der
inneren Faden der Pflanze

Verarbeitung: +4

Wirkung: Die Waldmenschen stellen auf die angegebene Art und Weise das leichte Gift
Wourara (Stufe 4) her, das sie bei der Jagd auf Kleingetier und Vdgel verwenden. Eine Wurara-
Vergiftung (1W SP pro Stunde fiir 1W Stunden) beim Menschen geht mit Sehstérungen und
Kélteschauern (IN, FF, GE je -1) einher.

Haltbarkeit: W6+1 Monate

Preis: 10D

Alchimistische Verwendung: Hollenkraut ist ein Bestandteil von Angstgift.

Besonderheiten: Alle Waldmenschen sind offensichtlich gegen die Wirkung des Wurara
immun.
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HORUSCHE

»... Firderhin ist des Kaisers Teil am Horuschen-Gewachs 1.000 volle Schoten oder 2.000 der Horuscben-K.erne, beizubringen
per anno vom Militarpréfekten zu Snoda und zur Z&hlung und Verarbeitung abzuliefern beim Hoch-Commandanten zu
Tuzak ...«

- aus einer  Seuerverordnung  fiir Marasskan-, 17 Reto

IM SPIEL

Die Horusche ist ein siidaventurisches - vornehmlich maraskanisches - Rankgewéchs, das sich vor
allem an den Urwaldriesen wie Elefantenbdumen findet. Die Ranken selbst sind etwa zwei Finger
stark und tragen alle drei Wochen blalviolette Bl iiten. Fiir den Krauterkundler und Alchimisten sind
jedoch die fleischigen, spannlangen Schoten interessant, die in ihrem Inneren ein bis drei haselnuB3-
grole,schwarzeKerneenthalten,derenV erzehrsehrkraftigendwirkt. (LeiderenthaltendieKerne
aucheinGift, dasin héheren Dosierungen auRerst schadlichist.)

Verbreitungsgebiet: siidliches Maraskan und die umliegenden Inseln

Verbreitungsraum: Feuchte Waldgebiete (sehr selten)

Bekanntheit: +18

Ernte: Schote mit Kernen; ganzjéhrig

Wirkung: Pro gegessenem Kern gewinnt der Anwender fiir 3W6+10 Stunden einen Punkt zu
seiner Korperkraft hinzu. Werden wéahrend der Wirkungsdauer des ersten Kernes weitere
gegessen, so verursacht jeder Kern 1W+4 SP; der zusatzliche KK-Zuschlag gilt jedoch
trotzdem.

Haltbarkeit: in der Schote 2W6+2 Tage, einzeln W6 Tage

Preis: 2S pro Kern

Verwendung: KaltgepreRtes Ol, aus dem mit verdiinntem Vitriol und Alkohol die Giftstoffe
ausgezogen werden.

Verarbeitung: +6

Wirkung: Eine Anwendung des Horuschendls steigert die KK fiir 3W6 Stunden um 1 Punkt,
fugt jedoch einen Schadenspunkt zu. Eine zweite Dosis wahrend des ersten Wirkungs-
zeitraums steigert die KK zwar um einen weiteren Punkt, fligtjedoch 4 SP zu, die dritte Dosis
9, die vierte 16 usf.

Haltbarkeit: 3W+6 Monate, danach wird das Ol ranzig

Preis: 25D fur ein Flaschchen mit 5 Anwendungen

Alchimistische Verwendung: Horuschenkerne sind wichtige Bestandteile von Kraftelixier und
Waffenbalsam.

Besonderheiten: Wegen des eingegrenzten Verbreitungsgebiets ist die Erhaltlichkeit von
Horuschenkernen oder -6l oft eine reine Gliickssache ...
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LOTOS giftige Arten

Neben den beiden hier autgefihrten gibt esweitere, weniger schadliche Lotosarten. Eine allgemeine
AbhandlungiberdenLotosfinden Siedaherim K apitel uberdieHeilpflanzen. Dortwerdenauch
dielbrigenArtenFéarberlotosundWeil3gelber L otosvorgestelIt.

GIFTIGE LOTOSARTEN IM SPIEL
Alledrei ArtenvongiftigemL otoswerdenentwederzuRauschmittelnoderAtemgiftenweiterverar-
beitet, dievornehmlich in Stidaventurien erhéaltlich sind.

Verbreitungsgebiet:ganz Aventurien sudlich einer Linie Havena-Perricum; giftige Lotosarten
im Suden haufiger

Verbreitungsraum: Teiche (gelegentlich), Seeufer (selten), Schwarzer Lotos nuran sumpfi-
gen Uferstreifen (sehr selten)

Bekanntheit: +5 (Lotos allgemein), +15 (einzelne Arten)

Ernte: Blite oder Blutenstaub; Ingerimm bis Praios, im Suden Peraine bis Rondra
Wirkung: Der wirksame Anteil der giftigen Lotosarten ist stets der Blutenstaub. Alle drei
Lotosarten sind wahrend der Bluhperiode in einem Umkreis von 5 Schritt gefahrlich, da dort
die Luftvoll Blutenstaub hangt: Firjeden Held mul3 eine KK-Probe abgelegt werden, um das
Einatmen zu vermeiden. Bei Mi3lingen gibt der Wert, um den die Probe danebengegangen
ist, die Anzahl der eingeatmeten Dosen an. Zu den einzelnen Wirkungen s.u.

Haltbarkeit: W3+6 Monate

Preis: 1 bis 10D pro Blite

SCHWARZER LOTOS

Der Blutenstaub des sehr seltenen Schwarzen Lotos wird fast ausschlief3lich geerntet, um daraus ein
gefahrliches Atemgift herzustellen. DieVerarbeitung dient dazu, den schweren, siiBen, fast hypnoti-
schenDuftabzumildern.

Verwendung: mit (Gratenfelser) Schwefelquell ausgewaschen und abgefiltert, danach in der
Sonne getrocknet

Verarbeitung: +15 (oder Pflanzenkunde +10)

Wirkung: Bei Annéherung: pro Dosis 1W+3 SP, KL und IN je -1 fir 1 SR. Nach der
Verarbeitung ein schweres Atemgift (Stufe 10), das fast sofort und dann fiir die Dauer von
etwa 2 Stunden pro Spielrunde 2W6 SP anrichtet. Binnen der ersten SR wird das Opfer
bewuRtlos und beginnt zu halluzinieren: Farben werden zu Ténen, Musik zu Geriichen, und
schlief3lich erfillt das Rauschen von Golgaris Schwingen den Geist des Opfers ...
Haltbarkeit: 2W6+15 Tage

Preis: um 100D

Alchimistische Verwendung: als Komponente im Antidot und im Regenbogenstaub
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PURPURNER LOTOS
Der Purpurne Lotos ist eine minder giftige Abart des Schwarzen Lotos, deren Blutenstaub fast

ausschlieBlich in der Alchimie Verwendung findet - und dort zur Herstellung von Purpurblitz.

Verwendung: trocknen und leicht résten

Verarbeitung: +4

Wirkung: Bei Ann&herung: pro Dosis 1W SP, KL, IN, GE je-1 fiir 1 SR. Verarbeitet lalt es
sich &hnlich wie Schwarzer Lotos einsetzen, erzielt jedoch durch die Bank nur die halbe
Wirkung (Stufe 8; 1W SP/SR fiir 1 Stunde)

Haltbarkeit:2W+4 Monate

Preis: etwa 5D/Skrupel (entspricht einer Unze unverarbeiteten, getrockneten Bliitenblattern)
Alchimistische Verwendung: zur Herstellung von Purpurblitz, dem starksten bekannten Gift

Uberhaupt

WEISSER LOTOS (MARBOS ODEM)
Der gereinigte Blutenstaub des Weil3en Lotos gilt in den siidichen Stadtstaaten als ausgesprochenes
'Luxusgift', aur'dasman sel bst beim besten Handl er oft monatel angwarten muf3.

Verwendung: getrockneter und fein pulverisierter Blutenstaub

Verarbeitung: +5

Wirkung: Bei Annaherung: pro Dosis 1W-1 SP, KL und IN je -1 fiir 1 SR. Als Rauschmittel
fuhrt es fir 2W20 SR zu starken Farb- und Geruchshalluzinationen, wéhrend derer der An-
wender zu keinerlei geplanten Aktionen in der Lage ist. Bei jeder Anwendung besteht die
Gefahr, von dem Mittel abhéngig zu werden (1-5 auf W20).

Haltbarkeit: 2W+14 Tage

Preis: 10D pro Anwenung (1 Skrupel)

Alchimistische Verwendung: keine

Besonderheiten: Abhangigkeit von Marbos Odem ist eine Krankheit der 8. Stufe, deren
Entzugserscheinungen (Mindestdosis: 1 Skrupel/2 Tage) zu starker Apathie fiihren: Alle
guten Eigenschaften sinken um W6 Punkte.
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MALOMIS

»Ein Pflanzchen von schlichter Schonheit, doch unvergleichlich betérendem Duft ist die Malomis, welche in Rot, zartem Rosé
oder Wei erbliiht. Allein, bis zum heutigen Tage ist nur nur dies eine Exemplar (nebst den Keimlingen, die ich davongezogen
habe) zu Gesichtgekommen, welches ein unbekannter Spender unserem Tempel vor einigen Jahren Uberlie. Von diesem wurde
uns auch der Name des Bliimchens angetragen. Selbst Berichte von Expeditionen unserer Brider und Schwestern ans dem tiefen
Siiden enthalten keinen H inweis auf eine &hnliche Pflanze. Daher binich zu der Annahme gekommen, daf3 es sich umein Geschenk
der Gottin handeln muB3, die unsden Fremdling als Botengeschickt und unseren Tempel dazu auserkoren hat, ihre Neuschdpfung
in alle Welt zu tragen.«

- aus den Tempelchroniken des Tsa-Tempels zu Slas; ans dem Jahre 1006 BF

MALOMIS IM SPIEL

Die Malomisist eine niedrigwachsende Blume mit ausladendem Bléatterwerk, in dessen Mitte sich im
Tsa und Rondra eine heinahe stengellose Blite zeigt. Uher die Herkunft der Malomis ist vielfach
spekuliert worden, da diese Pflanze in der aventurischen Wil dnisbisher nicht entdeckt wurde. Diein
Aventunen vorkommenden Pflanzen werden ausschlieBlich in Garten gezogen und stammen alle-
samt (d.h. heinahe allesamt) von einer Pflanze ab, die dem Tsa-Tempel zu Silas von einem Un-
bekannten ubergehen wurde. Die Pflanze ist relativ anspruchsvoll, was die Pflege anbelangt, jedoch
klimatisch nicht sonderlich wahlerisch, so dall sie etwain Thorwal ebenso gezogen werden kannwie
in Menghilla.

Nur erfahrene Botaniker schaffen es, die Malomis zweimal im Jahr zum Blthen zu bringen. Wéhrend
die frihe Blite im Tsa fir Alchimie oder Kréuterkunde keinerlei Bedeutung besitzt, enthdlt die
Rondrablute einen hochwirksamen Duftstoff, der die Wahrnehmung beeinfluf3t (und hochgradig
stichtigmacht).

Verbreitungsgebiet: keine naturlichen Vorkommen bekannt

Verbreitungsraum: Gebirgspflanze, jedoch keine Verbreitung in aventurischen Gebirgen
Bekanntheit: +30

Ernte: Bluten; Rondra (die Tsabllte ist wirkungslos)

Wirkung: Der Duft der Malomis-Blite erzeugt beim Opfer ein euphorisches Gefihl, indem ei-
ne vom Opfer gewiinschte Geruchswahrnehmung suggeriert wird. Das Geruchsprofil muf3
kein nattrliches Vorbild besitzen, es sind also die phantastischsten Duftkreationen méglich.
Wird der Duftstoff isoliert, laRt sich die Wirkung meist noch verstarken. Ebenso kann der Duft-
stoff bewul3t in Zusammenhang mit den anderen Sinneswahrnehmungen gebracht werden.
Beispielsweise wird ein Betroffener den Duft seiner Leibspeise wahrnehmen, wenn er Hun-
ger hat und ein Stiick vertrocknetes Brot vor sich liegen sieht, das mit dem Malomis-Wirkstoff
prapariert wurde.

Die suggestive Kraft der Malomis ist von Pflanze zu Pflanze verschieden und wird mit 2W20
ermittelt. Alle Personen, deren MR unter dem erwirfelten Ergebnis liegt, lassen sich vom Duft
fur W6 SR betdren und beeinflussen. Die tUberschiissigen Punkte geben den Zuschlag zu
einer KL-Probe an, die danach abgelegt werden muf3, um sich von der betérenden Wirkung
zu befreien.

Haltbarkeit: W3 Tage

Preis: 10 bis 30D pro Blite
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Verwendung: in eine Mischung aus reinem Wasser, sehr wenig reinem Alkohol und etwas
Carlog eingelegte Bliiten

Verarbeitung: +10

Wirkung: wie die frische Blite, allerdings sind W6 Punkte von der Duftstérke abzuziehen
Haltbarkeit: W3+6 Wochen

Preis: 50 bis 75D fur eine Losung mit 3 Bllten (6 Anwendungen)

Verwendung: Duftwasser aus zwei Flux reinem Alkohol, einem Flux Rosenwasser und einer
Malomisblute

Verarbeitung: +5

Wirkung: Das Duftwasser reicht fiir 2 Anwendungen und erleichtert alle Betéren-Proben wah-
rend der folgenden W3+3 Stunden um 20 Punkte. Eine Nebenwirkung kann unerwartet hoher
Zuspruch sein, so da der Anwender sich plétzlich von (einem oder mehreren) Fremden be-
dréngt sieht, die er lieber nicht am Halse hétte.

Haltbarkeit: W3+6 Monate

Preis: 40D

Alchimistische Verwendung: Im Zusammenspiel mit Finage wird die Wirkung verstéarkt. Ein
beliebiges Elixier oder ein finagehaltiger Trank kann somit als ‘Lieblingselixier' getarnt wer-
den. Die moglichen alchimistischen Verwendungen sind bisher nur von einzelnen Magiern
erforscht, aber noch nie anderen zuganglich gemacht worden.

Besonderheiten: Malomis-Duft ist im Zusammenhang mit Finage ein hochgradiger Sucht-
erzeuger. Eine Malomis-Sucht (Stufe 20) kann nur durch méchtige Magie geheilt werden und
erfordert eine hervorragende Kenntnis der Zauberspriche BEHERRSCHUNGEN BRE-
CHEN, ILLUSIONEN ZERSTOREN und INFINITUM IMMERDAR.
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MERACH-STRAUCH (SUSSERTOD)

»In den héher liegenden Waldern dergesamten Gegend gedeiht der Merach-Strauch und auf ihm eine kieine, apfelartige Frucht
von blauer Farbe, jene ist ausgesprochen kostlich, sofern sie sich nicht im Leib mit Alkohol zusammenfindet: Drei Tage vorher
oder nachher ist die Frucht noch todlich, wessenthalben sie nach der 'SiiRe Tod' geheiRen wird.«

- aus Band VIII dos Herbarium Kuslikum; Kuslik, 1005 BF

DER MERACH-STRAUCH IM SPIEL

Der Merach ist ein baumartiger, bis zu vier Schritt hoher Strauch, dessen Zweige mit drei Finger
langen, holzigen Stacheln bewehrt sind. (Die Exemplare des Regenwaldes erreichen gar eine Hohe
von 8 bis 12 Schritt.) Triebe und Knospen sind filzig und behaart. Von Ingerimm bis Rahjatrégt der
Strauch stark duftende blaRRrosa Bl iiten, mitderen Abwurfdie Zweigeauch ihre Behaarungverlieren.
Dieglénzend blaue Frucht des Strauches erreicht einen Durchmesser von zwei bisdrei Fingern und
dhnelt einem kleinen Apfel. Sie ist auBergewdhnlich aromatisch und zuckersuf3. Ihr Genul} ist
ungefahrlich, sosieim Korper nicht mitAlkohol zusammentrifft. Dennoch erfreut sich die Frucht bei
Eingeweihten, diesichaufdensorgsamenUmgangmitihrverstehen,obihrerViel seitigkeitgrofler
Beliebtheit.

Verbreitungsgebiet: Mhanadistan, Thalusien, UnauerBerge, Regengebirge
Verbreitungsraum: Regenwald (selten), Wald (sehr selten), auch in Hausgarten
Bekanntheit: +4

Ernte: Friichte; Efferd bis Travia

Wirkung:Vom 'SiiRen Tod' droht keinerlei Gefahr, so nicht binnen dreier Tage vor oder nach
dem Verzehr Alkohol genossen wird, denn nur dann entfaltet sich seine unheilvolle Wirkung
(5W20 SP). Vorsicht geboten ist auch bei uUberreifen Fruchten, die durch Eigengarung
Alkohol entwickelt haben kénnen.

Haltbarkeit: 2W6+7 Tage

Preis: um 1H pro Frucht

Verwendung: gekocht oder als Bestandteil alkoholischer Getréanke

Verarbeitung: +2

Wirkung: Nach Weiterverarbeitung mit anderen Zutaten, sei es als Sti3speise oder aroma-
tisierender Bestandteil in anderen Lebensmitteln, verliert sich in Kiirze die tédliche Wirkung
der Merach-Frucht, dies gilt insbesondere fur das Erhitzen. In Alkohol geldst, verlieren sich
die todbringenden Inhaltsstoffe binnen drei Tagen. (Den Alkohol tunlichst wegschiitten!)
Haltbarkeit: je nach Verarbeitung

Preis: 2H pro Frucht

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
Besonderheiten: hochgiftig in Verbindung mit Alkohol (s.o.)
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MIBELROHR

»Vom Miebel-Schilff: Im Seenlande hat 's heuffig eyn Schilff, welches dein Maagus dienlich bey operationes verschiedenster
Arth, wo es doch foerdert die Geistes-Schaerff und die Ruh der Hand (was auch dem Alchimisten zupasz commen
maag). Man trinckts als Absud von der Blueth oder im al'cool und schlieszguth weg, was uebrig. Doch sey
gewarnth, dasz Du nicht zu ofthen davon trinckst, dann macht's dich mued auf Taage, dasz Du nicht setzen
maagst den Fusz vor die Thuer.«

- aus den Frihschriften des Paramanthus von Havena; um 570 v.H.

MIBELROHR IM SPIEL

Das Mibelrohr dhnelt dem gewdhnlichen Schilf (und wéchst auch mit diesem
zusammen, meist in kleinen Gruppen von 2W6 Halmen): Es besitzt einen langen
Stengel, schmal e, rapieréhnliche Blétter und einekolbenférmige, blalllilaund weil3
gebanderte Blite. Dieser Blutenkolben ist es auch, der x,u einem Kréutertrank
weiterverarbeitet wird, der Reaktions- und Konzentrationsvermdgen steigert, al-
lerdingsauch schnell zu Abhéngigkeit riihren kann. DieseMibelsuchtisteinehautig .
bei Magiern zu findende Charakterschwache.

Verbreitungsgebiet: aventuriscbe Westkiiste zwischen Salzaund Mengbilla
Verbreitungsraum: Seeufer (gelegentlich), FluRauen (selten), Sumpf (sehr
selten)

Bekanntheit: +10

Ernte: Stengel und Bliite; im Norden Ingerimm bis Efferd, im Siden stets
aulRer Firun

Wirkung: unverarbeitet keine

Haltbarkeit: W6 Tage

Preis: 2S

Verwendung: Einstampfen von Bliitenkolben und Stengel, Aufkochen mit Was-

ser und ganz wenig Alkohol

Verarbeitung: +7

Wirkung: Mit der obigen Prozedur gewinnt man aus einer Bliite eine Portion eines Absuds,
der fir 2W6+5 SR die Klugheit und die Gewandtheit des Anwenders um je 2 Punkte steigern.
Zu héaufiger Genul?3 (mehr als einmal pro Monat) fihrt mit 80%iger Wahrscheinlichkeit zur
Mibelsucht (einer Kankheit der 8. Stufe): Der Mibel-Absud hat dann beim Abh&angigen weder
positive noch negative Wirkung, jedoch tritt bei Entzug (mindestens an jedem zweiten Tag
muf3 Mibelrohrtee getrunken werden) eine vollige Apathie ein (KL, IN, GE, FF je-3, vollige
Unlust, irgend etwas zu tun).

Haltbarkeit: W6+4 Monate (in licht- und luftdicht verschlossenen Gefalzen)

Preis: 18D

Alchimistische Verwendung: Mibelrohr ist eine Komponente des Gewandtheitselixiers.
Besonderheiten: erzeugtMibelsucht(s. 0)
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MIRHAMER SEIDENLIANE (KUKRIYS)

»... Furderhin mit dem Tode durch Ersdufen werde bestraft die Anwendung von Kukris, welches ein mengbillanisch Gift aus
einer Pflanzenrankeist und durch Aufkochen mit Braundl und Schwefel erkannt werden kann, woraufhin die klareFarbins
Rote umschlégt. So einer Kukris mit sich fiihrt, sei er auf ein Jahr und einen Tag festzusetzen und sein Name anzuzeigen, damit
einjeder und einejede ihn der Meuchelei anklagen kann. Findt sich derweilen keiner, ist er freizusetzen, das Kukris aber dem
Feuer zu Uberantworten ...«

- aus dem Index Wehrheimium; Fassung aus dem Jahre 9 Reto

KUKRIS IM SPIEL

Die Mirhamcr Seidenlianeist unter ihrem eigentlichen Namen eigentlich kaum bekannt, doch sind
die Produkte, die man - vornehmlich in Mengbilla - daraus gewinnt, bei Meuchlern tberaus beliebt:
'Seidenseile' von hoher Rei 3festigkeit bei geringem Gewicht, und Kukris, das schlechthin bekannteste
Meuchlergift. Die Seidenliane selbst, eineetwa5 Schritt lange Schlingpflanze mitdrei Finger dicken
Ranken, findet man vornehmlich im Regenwald, wo sie anAlveranspfeilernund Elefantenbdumen
schmarotzt. Im Frihjahr treibt sie hellergrofRe, blalRgelbe Bliten, und wahrend dieser Zeit sind auch
die knotigen Verdickungcn, die sich etwa alle drei Schritt an der Ranke finden, fiir die Verarbeitung
zu Kukris geeignet.

Verbreitungsgebiet: Westlich des Regengebirges ab Héhe Mengbilla, suddstlich des Regen-
gebirges zwischen Brabak und Mirham

Verbreitungsraum: Regenwald (selten), Gebirgshénge (sehr selten), FluRufer (sehr selten)
Bekanntheit: +12

Ernte: ganze Pflanze; ganzjahrig auRer Hesinde und Firun; giftige Knoten nur von Tsa bis
Ingerimm nutzbar

Wirkung: Die ganze Liane kann ausgedroschen werden; die auf3eren Fasern werden wegge-
worfen, die mittleren und inneren Fasern werden versponnen und zu sogenannten 'Seiden-
seilen' gedreht. Grobere Fasern werden zu Tauen verarbeitet, die Innenfasern auch zu so.
'Schwindelseide' (s. Der Tiefe Suden, S. 93f.)

Haltbarkeit: sowohl als Seil als auch als unverarbeitete Liane bei sachgemafler Lagerung
praktisch unbegrenzt

Preis: 6D fur eine ganze Ranke

Verwendung: Bestimmte Knoten in der Pflanze a3t man verfaulen, um sie dann mit
Schwefligem Orazal zu I16sen, mit Vitriol zu reinigen und mehrfach zu destillieren.
Verarbeitung: Alchimie+12 oderPflanzenkunde+9

Wirkung: Das entstehende Gift (Stufe 12) tragt den Namen Kukris oder'Kénigsmacher' und
ist das beliebteste Mittel in Meuchlerkreisen. Obwohl schwer zu beschaffen, erfillt es doch
alle wichtigen Anforderungen: sicher zu handhaben, relativ erschwinglich und schnell (und
fast immer tddlich) wirkend. Das Opfer fiihlt zunachst nur ein starkes Jucken am ganzen
Koérper (KL und FF je -1 nach 10 KR), dann Krdmpfe in Armen und Beinen (KK und GE je -
3 nach 15 KR), und nach meistweniger als fiinfzig Herzschlagen trittder Tod ein. (Schaden:
1W SP/KR fir 3 SR, Beginn der Wirkung nach 10 KR)

Haltbarkeit: W3+2 Monate

Preis: 90D pro Portion

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
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MOHN, giftige Arten

Neben den beiden hier aufgefiihrten gibt esweitere, weniger schadlicheMohnarten. Eineallgemeine
Abhandlung tiber den Mohn finden Sie daher im Kapitel iiber die Heil pflanzen. Dort werden auch
dielibrigen Arten Bunter Mohn, Tigermohn, Schwarzer Mohn und Bleichmohnvorgestellt.

PURPURMOHN

Besonders préchtig présentiert sich der Purpurmohn, dessen purpurne Blitenblatter zum Jahres-
wechsel einen goldenen Rand erhalten. Zum gleichen Zeitpunkt 6ffnet sich die nachtschwarze Sa-
menkapsel, um ihren goldenen Samen m alle Winde zu zerstreuen. Allein, dem Schauspiel wohnen
nur selten Beobachter bei, da es sich zumeist wahrend der Namenlosen Tage abspielt. Uberdies
werden viele Samenkapseln wahrend der letzten Rahjatage zur Weiterverarbeitung gepflickt.

In der Vergangenheit ist schon des 6fteren versucht worden, den Purpurmohn auszurotten, da er
eindeutigein Werk des Namenlosen ist. Die Pflanze hat sich jedoch als hartnackig erwiesen.

Verbreitungsgebiet: liebliches Feld, Aimada, Aranien, Siidaventurien

Verbreitungsraum: Wiesen (selten), Walder (sehr selten, nur auf Lichtungen), FluBlaufe (sehr selten)
Bekanntheit: +10

Ernte: geschlossene Samenkapsel; Ende Rahja

Wirkung: Der betdrende Duft der gedffneten Blite flihrt zu einem Rauscherlebnis, das der
Gottin Rahja wirdig (aber nicht ihr Werk) ist: Trugbilder von infamer Schénheit begleitet von
dem Gefiihl hochgradiger Euphorie fiihren dazu, dal? der Betroffene die Welt um sich herum
vollsténdig vergi3t. Das Rauscherlebnis dauert W6+12 SR. Danach tritt fur den gleichen
Zeitraum ein Gefiihl der Leere und Unzufriedenheit ein (JZ verdoppelt, MU halbiert, KL und
IN je -1), das den Wunsch nach einem weiteren Rauscherlebnis hervorruft.

Mitjedem Rausch steigt die Gefahr, slichtig zu werden. Fur alle bisherigen Rauscherlebnisse
(inklusive des aktuellen) wird ein W6 gerollt - zeigt nur einer der Wiirfel eine 6, so ist der
Betroffene abhéngig vom Purpurmohn. Das Leeregefihl tritt von nun an taglich einmal (und
ohne vorheriges Rauscherlebnis) mitverstarkter Wirkung auf und wird von heftigen Schmer-
zen begleitet. Der Siichtige wird alles daransetzen, erneut den Rausch zu erleben; er wird
sogar seine Freunde verraten, beliigen oder bestehlen (jedoch nichttéten), um an das Mittel
zu gelangen. Besonders schwerwiegend ist, daf? durch die Rauscherlebnisse ein allgemei-
ner Glaubensverfall eintritt - selbst Geweihte werden mit der Zeit ihren Gott oder ihre Gottin
beschimpfen und verraten. Selbstversténdlich ist auch Gotzenglauben davon betroffen.
Haltbarkeit: 13 Monate (trocken aufbewahrt)

Preis: 5D pro Samenkapsel

Alchimistische Verwendung: Generell verboten und unter héchste Strafe gestellt. Experi-
mente mit Purpurmohn kdnnen schnell zur Abhéngigkeit fihren.

Besonderheiten: Hochgradig suchterzeugend; nur durch géttlichen Beistand (besonders
Rahja nimmt sich der Stichtigen an) kann die Sucht geheilt werden, dem Betroffenen steht
allerdings eine harte Prifung bevor.

GRAUER MOHN

ImGegensatzzudenanderenM ohnpflanzenbesitztder GraueM ohn7Bl ittenbl étter,diezunéachst
m strahlendem WeiR erscheinen, sich jedoch im Verlauf der Blutezeit schwarz einférben. Wenn die
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kleinen, erbsengrofien Samenkapseln im Spétronclraaufbrechen, présentiert sich das Gewéchsin un-
scheinbarem, tristem Grau. Der Graue Mohn wéchst eher gedrungen und erreicht hdchstens einen
SpannHd&he; zuBeginnderBl tteisternurdurchdieBlattanzahl vomBleichmohnzuunterscheiden.
Sowohl die Samenkapseln, die getrocknet dergestalt aushérten, dald sie spéter mit einem Hammer
zertrimmert werden missen, als auch die Blatter des Gauen Mohns finden Verwendung.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien

Verbreitungsraum:Gebirge (sehr selten)

Bekanntheit:+18

Emte: geschlossene Samenkapsel; Rondra

Wirkung: Dem Bleichmohn vergleichbare, jedoch ungleich starkere Wirkung. Nach der Ein-
nahme des Samens stellt sich rasch vollige Schmerztaubheit ein, danach beginnen neben
dem Tastsinn auch die Ubrigen Sinne zu schwinden. Der Kérper des Betroffenen féllt nach
einiger Zeit bei vollem Bewulf3tsein in ein tiefes Koma, eine vollstandige Trennung von Seele
und Korperfindet statt. Dieser Zustand héalt 2W6+6 SR an, und der Betroffene hat Angst, nie
wieder in seinen Kérper zurlickkehren zu kénnen. Eine Seelenwanderung ist mdglich, jedoch
gefahrlich: Wird der Betroffene kinstlich aus dem Koma geholt oder 183t die Wirkung des
Graumohns nach, kehrt die Seele mit einem Schlag in den Korper zuriick, je groRer allerdings
die Entfernung, desto grofRer auch die Wahrscheinlichkeit, dal? der Kérper verfehlt wird
(Meisterermessen). Der seelenlose Kdrper eines friihzeitig Geweckten wirkt wie ein Golem,
der typische Verhaltensweisen des Betroffenen wie eine Dressurnummer ausfiihrt. Die
Rickkehr in den eigenen Korper erfordert sehr starken Willen oder Magie.

In jedem Fall gilt bereits nach einmaliger Einnahme des Mohnsamen eine permanent um
einen Punkt gesteigerte TA; der Betroffene darf zudem wéhrend der nédchsten W6 Stufenan-
stiege die TA nicht senken.

Haltbarkeit: 2W6+18 Monate (trocken aufbewahrt)

Preis: 8D

Ernte: Bllten ganzjéhrig

Wirkung: je nach Farbton, die Einnahme frischer Bliten fuhrt zu kurzfristigen (W3+3 SR)
Angst- (Weil3), Freuden- (Schwarze) oder Lethargiezustanden (Grau) in verschiedenen Ab-
stufungen. Die Einnahme mehrerer Bliiten verstarkt die Empfindung und verlangert zugleich
die Wirkungsdauer. Das veranderte Gefiihl wird weder von Trugbildern noch anderen Er-
scheinungen begleitet. Die eigenen Emotionen des Betroffenen werden nur enorm verstéarkt.
Haltbarkeit: W6+12 Wochen (getrocknete Blatter licht- und luftdicht aufbewahrt)

Preis: 3-15D fir die getrockneten Bliiten dreier Pflanzen, je nach Farbton

Alchimistische Verwendung: keine bekannten, jedoch wird mit Grauem Mohn (Samen wie
Blatter) sehr gerne herumexperimentiert.
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NAFTANSTAUDE

»...Ich also, nicht blod, die dicken Handschuhe angezogen - man kennt den Kramja, wenn eine Tirklinke so seltsamglanzt,
und die Klinke runtergedriickt. Aber, was soll ich sagen, frif sich das
Dreckszeug dochglatt durch meine Handschuhe. Hab ich erst gemerkt, (;f g
als es anfing zu brennen. War dann erstmal nix mit Tur auf. Naja, e
Thoralfhat sie dann halt mit der Axt eingeschlagen....«
- aus einem Kneipengesprach im ‘Doppelanker in
Mendena,etwa 20 Hal

DIE NAFTANSTAUDE IM SPIEL
Die gut zwei Schritt hohe Naftanstaude mit
ihren gelben Blutendolden ist - wenn auch selten
- in fast ganz Aventurien anzutreffen. Sie enthélt
m ihren etwa fingerdicken Stengeln und fleischi-
gen, gut handtellergrofRen Bléattern eine honig-
artige, leicht klebrige Fliissigkeit, die auRRer dem Ge-
webe der Naftanstaude alle organischen Materialien
(Holz, Horn, Bein, Leder, Stoff...) binnenkdirzester Zeit /
zerfriBt und die (nach Verarbeitung) als Goldlem be- #
rihmt-bertchtigt ist. Die Pflanze kann hautig an ihrem
Aasgeruch erkannt werden, der von vielen toten Insekten und
Végeln herriihrt, die um die Staude herumliegen.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien stidlich von Riva

Verbreitungsraum: Grasland (selten), Steppe (sehr selten), Waldrand (sehr selten)
Bekanntheit: +8

Ernte: ganze Pflanze; im Norden Ingerimm bis Rondra, im Siiden ganzjéhrig

Wirkung: Der ausgeprel3te Saft aus Stengeln und Blattern ist stark atzend und ruft schon bei
einfacher Beriihrung 2W SP hervor - beim Ernten der Pflanze ist also eine erfolgreiche FF-
Probe+2 dringend geboten ... Das Auspressen erfordert zudem die nétigen Geréatschaften
und Behaltnisse.

Haltbarkeit: Die abgeerntete, komplette Pflanze halt sich 1W+4 Tage lang, der ausgeprefite
Saft 1W+4 Wochen (in einem luftdicht geschlossenen Metall-, Glas- oder KeramikgefaR)
Preis: 8D pro Staude

Verwendung: Der ausgepref3te Saft wird mit ein wenig Vitriol und gemahlenem Schiefer zu
Goldleim, einem gefahrlichen Kontakt- und Waffengift eingedickt.

Verarbeitung: Alchimie- oder Pflanzenkunde-Probe+6

Wirkung: Als Waffengift auf die Klinge aufgetragen, bewirkt Goldleim bei einem Schadens-
treffer einen zusatzlichen Schaden von 3W-3 Punkten. Als Kontaktgift (5. Stufe) fihrt es zu
starken Veratzungen (2W-3 SP pro Stunde fiir 2W Stunden) und, je nach betroffener Stelle,
zu einem mehrtéagigen, kompletten Verlust der FF. Ristungen aus Leder, Stoff oder Holz
werden von grof3flachigeren Treffern fast schlagartig zersetzt.

Haltbarkeit: W6+6 Monate

Preis: 30D

Alchimistische Verwendung: Versuche mit Konzentraten, Substitut fir andere Giftstoffe
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ORKLAND-BOVIST

»Der ZugangzumLager der Schwar zpel ze, dassichin einemHohlensystembefand, war unsdur ch eine Gruppegrofer Kugel pilze
versperrt, die unser Wegekundiger Orkenbovist nannte. Trotz seinesgegenteiligen Ratschlags versuchten wir, auf Befehl von
Korporal Sfadini, die Deckung der Pilze zu nutzen, um uns an das Or kenzeug anzuschleichen. Als die Pilze dann geplatzt sind,
haben wir uns zuriickgezogen ... Khorim, Airik und Jadvige muBten bis Ende Efferd im Feldspital verbringen.«

- nach einem mindlichen Bericht des Soldaten Perainidan Gummerer aus dem Jahre 19 Hal

ORKLAND BOVISTE IM SPIEL

Diese fast einen Schritt durchmessenden, kartoffelahnlichen Riesenpilze stehen meist an schattigen
Abhéangen,imHal bschattenvonHéhlenoderimtiefenWal dink| ei nerenGruppenbei sammen. Sie
sind tiblicherweise ungefahrlich, doch imHochsommer, ihrer Reifezeit, platzen siebei der geringsten
Bodenerschiitterung auf und verschieflen ihre Sporen in groem Umkreis. Die so 'bestaubten’ Tiere
(oder Menschen, Orks...) sorgenfiireineV erbreitungdesPil zes.

Verbreitungsgebiet: Orkland, Svellttal, Andergast

Verbreitungsraum: schattige Gebiete im Hochland (selten), Wald (sehr selten), Steppe (sehr
selten)

Bekanntheit: +6

Ernte: Es gibt keinen bekannten Grund, einen Orklandbovist zu ernten.

Wirkung: Geféhrlich in der Zeit zwischen Inerimm und Rondra. Wenn ein Orkland-Bovist
aufplatzt, muf3 jedem potentiellen Opfer in bis zu 5 Schritt Entfernung eine Koérperbeherr-
schungs-Probe+15 gelingen, um in Deckung hechten zu kénnen. Gelingt dies nicht, so klart
eine KK-Probe, ob ein Held die Sporen eingeatmet hat oder nicht.

Sollte ein Held von den Pilzsporen befallen werden, auf3ern sich diese entweder (1-4 auf W6)
als ein griinlich schimmerndes Geflecht unter der Haut, das 2W Wochen lang 1W SP pro Wo-
che erzeugt, die nachtliche Regeneration verhindert und das Charisma um 2 Punkte senkt;
oder (5-6 auf W6) als gefahrlicher Lungenpilz, der die Atmung stark behindert (LE bis zur
Heilung permanent um 2W6 Punkte verringert; MU, KK, GE um je 2 Punkte gesenkt). Beide
Arten des Pilzbefalls gelten als Krankheiten der Stufe 7 und kénnen entsprechend behandelt
werden.

Alchimistische Verwendung: keine bekannt

Besonderheiten: Gefahrliche Sporenwolke (s.0.); Orks sind immun gegen den Befall von den
Sporen des Bovists.
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PESTSPORENPILZ

»Im Nostrischen kennt man einen gefahrlichen, feisten Pilz von brauner Farbe, dessen Aussehen an ein Hirn gemahnt. Schon
so mancher Wanderer ist elendiglich daranzugrund gegangen, dal3er versehens
auf einen solchen trat, woraufsich ein schrecklich Miasma erhebt, von
dem ein schwacher Mensch aufder Sell tot umféllt. Es heift, daBder .
Pestpilz dem Orkenpilz und dem alanfanischen Mérderpilz ¥
ahnlich komme.« ]

-ansdem Foliant der Kreutherkunde; Vinsalter Fas-
sung, 802 BF

DER PESTSPORENPILZ IM SPIEL
DerPestsporenpilzisteinBovist-ahnlicherBoden- ™
pilzvonder GrofRe einer respektablen K okosnufl3 mit
zéher,rissiger, hellbrauner Haut. DieseHautistesauch, -
die fur Alchimisten zur Herstellung einer sichtverbessernden
Salbe von Interesse ist - ganz im Gegensatz zum Inneren des /7%
Pilzes, dem Sporenreservoir, das bei unsachgemaRer Handhabung * | | '{L\‘
einegefahrlicheWolkefreisetzt.

Verbreitungsgebiet: Nordaventurien nérdlich einer Linie Nostria-Vallusa
Verbreitungsraum: Sumpf (selten), Wald (sehr selten), Feuchte Wiesen (sehr selten)
Bekanntheit: +18

Ernte: Haut; Efferd bis Boron und Peraine bis Rahja

Wirkung: Die rohe, unverarbeitete Haut hat keine Auswirkungen auRer einer leichten Ubel-
keit. Wird beim Ernten des Pilzes die Haut nicht vorsichtig abgeldst (FF-Probe+2) oder
stolpert man versehentlich Uber den Pilz (GE-Probe+2), so platzt der Pilz und setzt eine
Wolke von Sporen frei, die beim Einatmen 3W+4 SP verursacht.

Haltbarkeit: W6Tage

Preis: 2S pro Pilzhaut

Verwendung: Die Haut des reifen Pilzes wird eine Woche lang in Alkohol eingelegt, mit
frischen (!) Carlog-Blitenstempeln verméhlen und zu einer Salbe verarbeitet.
Verarbeitung: +8

Wirkung: Wird die Salbe auf die Augenlider und die Schlafen gestrichen, so erméglicht sie fur
etwa W3+3 Stunden eine fast vollstdndige Nachtsicht. (Selbst bei mattem Sternenlicht kann
der Anwender sehen wie am hellichten Tag; in vélliger Dunkelheit versagt allerdings auch
dieses Mittel). Am Tage oder bei greller Beleuchtung sind sdmtliche Talent- und Eigenschafts-
Proben um 3 bis 12 Punkte (je nach Helligkeit) erschwert.

Haltbarkeit: 2W6+12Monate

Preis: 40D fur ein Tiegelchen mit 3 Anwendungen

Alchimistische Verwendung: keine belegt
Besonderheiten: geféahrliche Sporenwolke (s.0.)
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RAUSCHGURKE

»Die Rauschgurke ist eines der Rauschkrautlein. Speisest du davon, so sinkst du alsbald in einen tiefen Schlafund traumest wirres
Zeugs, aufdas 'du nichtsgeben darfst. Erwachst du, so fuhist du dich wonniglich erfrischt und wann um's Herz Doch ist die
griine Frucht nur ein minderes Kraut! Denn mancher, der von ihrgenieft, versinket nicht im Traum, sondern bleibet wach und
wird bléd davon! [...] Die Rauschgurke ist eines der vielseitigsten Beschenke Rurs, Meine GroRmutter kannte mehr als siebzig
Weisen ihrer Zubereitung. Ich seihst kenne kaumzwanzig. Doch warum erzéhle ich dir das? Ihr Garethjas seid blindfir die Ratsel
Rurs, und aufRerdem habe ich unsere Verabredung nicht herbeigefiihrt, um dein Wissen zu mehren, Bube! «

- Ausspruch des Seilergesells (?) Marajian ( ?) , belauscht von dem StraBenbengel Vanion, schriftlich festgehalten in den Akten
der Stadlbuttelei von Wehrheim, 24 nH.

RAUSCHGURKE IM SPIEL
DieRauschgurkeist die Frucht des Rauschagurabaums, der eine Hohe von biszu 10 Schritt erreicht.
Ihre Farbe ist meist hellgriin, bisweilen violett und in sehr seltenen Féllen gelb,
/- ihre Form birnenférmig. Sie erreicht eine GréRe bis zu einem Spann, der
7+ Geschmack ist leicht bitter.
a) Die Rauschgurke ausder Sicht von Nichtmaraskanern: Die Rauschgurkewird
SO gegessen, wie sie vom Baum kommt. Je frischer, desto stérker ihre Wirkung. Ihr
¢ Genuf3 fiihrt zu einer kurzzeitigen Kréftesteigerung, die mit deutlicher BewufR3t-
' semstribungoderrauschhaftenTraumenemhergeht.
b) Die Rauschgurke aus der Sicht der Maraskaner: Zu den wohl widerlichsten
Angewohnheiten der Fremden gehdrt derV erzehrroher Rauschgurken. Dieedle
Fruchtverdienteine ausgekligelte Zubereitung. Siewirdeingelegt, gedorrt oder
gesotten und meist mit anderen Zutaten vermischt. Erst dann entfaltet sie ihre
wahreWirkung. SiebeeinfluRtinvielfaltiger Weise das Gemiit, ist Heil mittet oder Gew(irz. Vorallem
verstarkt sie ehe Wirkung jeder anderen Pflanze, die uns Rur geschenkt hat.

[

Verbreitungsgebiet: Maraskan, seit der Eroberung auch in der Néhe Khunchoms
Vorkommen: Walder (gelegentlich), Waldrander (selten)

Bekanntheit: +7 (-5 fiir Maraskaner)

Ernte: Frucht; Tsa bis Boron

Wirkung: Die unbehandelte Rauschgurke erhoht die Korperkraft um 3 Punkte bei gleichzei-
tiger Absenkung der Klugheit um 1W6+2 Punkte. Sinkt die Klugheit dessen, der sie zu sich
genommen hat, um mehr als 4 Punkte, so versinkt er in einen Tiefschlaf, der mit wirren
Traumen einhergeht. Der Rauschzustand wird als angenehm und aufbaulich empfunden, die
Wirkungsdauer betragt bei einer ganzen Frucht 2W6 Stunden.

Haltbarkeit: W3+1 Wochen

Preis: 5H

Verwendungen: verschiedenster Art

Verarbeitung: zwischen 0 und +15 (jedoch fast ausschlieRlich Maraskanern bekannt)
Wirkung: Behandelt oder vermischt mit anderen Zutaten hat die Rauschgurke zahlreiche
Wirkungsweisen, die durch Meisterentscheid festgelegt werden.

Haltbarkeit: je nach Behandlung bis zu 5 Jahren

Alchimistische Verwendung: vielféltig
Besonderheiten: keine
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SCHLEICHENDER TOD

»Aufs strengste verwerflich darf der Umgang mit dem Samthauche gelten, ist er doch imgeringsten Falle schon fir schwere
Sinnestribungen verantwortlich, undzeugt anderlei Anwendung zumeist vom Vorsatze Ublen Gelichters - diese Einschétzung
mag auch seine hilfreichen Dienste beim Liebestrunke nicht mindern. Erkenntlich sei der Samthauch, welcher ist der Pollen von
einer Blume des Sidens, an folgenden Merkmalen ...«

- aus dem Index Wehrheimium; Fassung ans dem Jahre 9 Reto

SCHLEICHENDER TOD IM SPIEL
DieseOrchideenartwéchstimSldenAventuriens,trégt
blaRgelbe bis weiRe Bliten, riecht widerlich suf3, und
ihreBlUtenpollenerzeugenrauschhafteTraumeund
schwereV ergiftungen. DiesePollenwerdenauch

als 'Samthauch' bezeichnet und vor allemvon den |
Boroni des alanfanischen Ritus gerne verwen- y. ,?/;
det. Dort kennt man den Blutenstaub auch 112~
noch unter denBezeichnungenKamalugsTatzeoder "
Scharlachkatze. Sowohl wegen ihrer Gefahrlichkeit
als auch wegen der Seltenheit kénnen die Pollen
beinahe nur von Tieflandmohas ungeféahrdet gesam-
melt werden.

Verbreitungsgebiet: Stidaventurien sudlich des Loch Harodrol
Verbreitungsraum:FluBufer(sehr selten), Waldrand (sehr selten)
Bekanntheit: +18

Ernte: Bluten; Ingerimm bis Rahja

Wirkung: s.u.

Haltbarkeit:s.u.

Preis: 2D

Verwendung: Inhalation des Blutenstaubs

Verarbe/tung:+0

Wirkung: Die Pollen von zwei Bliten, konzentriert eingeatmet, erzeugen rauschhafte Traume
(1W6 Stunden ekstatisches Delirium, danach 3W6 Stunden schwerer Kater (gute Eigen-
schaften je-2, schlechteje +2). In Uberdosierung (Pollen von 5 Bliiten) findet Samthauch An-
wendung als schweres und oftmals tédliches Atemgift (5. Stufe), das einem Opfer ins Gesicht
geblasen wird (2W6 SP pro Stunde fiir W6 Stunden). Der gefahrliche Umgang mit Samthauch
macht bei Benutzung als Rauschmittel Proben auf Alchimie+9 oder Pflanzenkunde+6
erforderlich.

Haltbarkeit: W6+4 Wochen

Preis: 2D pro Skrupel (ein Skrupel entspricht dem Inhalt einer Blute)

Alchimistische Verwendung: Bestandteil von Liebestrunk und Regenbogenstaub
Besonderheiten: groRe Gefahr der Selbstvergiftung
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SCHLEIMIGER SUMPFKNOTERICH

»Kann ein Pflanz von Arg sein? - Dem Schleimigen Kndter mag man dies beinahe attestieren, siedelt er doch stets in der Nahe
von Tod undVerwesungund trégt diese noch Uber sein kurzes Dasein hinaus. Wohl von Arg und verdorben sind aber all jene,
die seiner finsteren Verlockung erliegen und sich seiner bedienen.»

- aus dem Index Wehrheimium; Fassung ans dem Jahre 9 Reto

SCHLEIMIGER SUMPFKNOTERICH IM SPIEL

Dieser etwa faustgroRe Pilz, der eine griinliche Haut und gleichfarbige Lamellen besitzt, wird von
allen Tieren wegen seiner brennenden Beriihrung gemieden. Wie fast alle Pilze liebt dieser Holz-
schmarotzer schattige Platze. Oftfindet man ihnin sogenannten 'Hexenkreisen' um einen absterben-
den Baum gruppiert. Aus dem Pilz |1&Rt sich ein schweres Watten- und Kontaktgift herstellen.

Verbreitungsgebiet: Bornland, ndrdliches Tobrien
Verbreitungsraum: Wald (selten), Waldrand (sehr selten)
Bekanntheit:+12

Ernte: ganze Pflanze; Praios bis Travia

Wirkung: Die Beruhrung mit bloRer Haut verursacht 3 SP
Haltbarkeit: 3W6+24 Stunden

Preis: 6D (3 Pilze)

Verwendung: Paste zum Bestreichen von Gegenstanden und Waffen wird -je nach Verwen-
dungszweck-mit mehr oder weniger Knochenleim versetzt und in stark verdiinnter Salzlake
eingedickt; Weiterverarbeitung der Paste siehe unter Wirkung.

Verarbeitung: Alchimie+6 oder Pflanzenkunde+5

Wirkung: Aus dem Sumpfknéterich 1aBt sich ein schweres Waffen- und Kontaktgift der 8.
Stufe gewinnen. Zum Auftragen auf Klingen und Schneiden wird eine 6l- oder fetthaltige Paste
bevorzugt, als Kontaktgift an Griffen, Truhen etc. wird meist eine eher wassrige Lésung
verwandt, der haufig noch natirliche Farbpigmente beigegeben werden, um den Uberzug auf
demjeweiligen Gegenstand besserzu kaschieren. Die Wirkung des Giftes setzt augenblick-
lich (1 KR) ein und verursachtfur 8 Spielrunden 2W+1 SP/SR. Zunachst fuhlt das Opfer ein
heftiges Brennen an der betroffenen Stelle, anschlieBend bricht es am ganzen Koérper in
kalten Schweil? aus, vielfach kommt es gar zu Tode.

Haltbarkeit: W6+4 Wochen

Preis:50D (fertiges Gift)

Alchimistische Verwendung: zerrieben als Bestandteil von Beserkerelixier
Besonderheiten: Schon die &uRere Beruhrung verursacht Schaden auf bloRBer Haut.
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SHURINSTRAUCH

»Einhinterhaeltig Ding ist's mit der Schurinknoll. Solaszensieb der Pflantzen Teile all, zu feiner Salbgar raschgeruehret,als
toedlich Gifth sowohl in Speis als wie auf der Klingen Schneide applicieren. Doch nichtgenug der Tueck, wohl erst ein halben
Sundt hintan beginnt der Salben greuszlich Werck und fanget an, der aermlicb Kreature Korpusjammervoll von inne zu
verzehren.«

- 'Von der Pflantzen destruetiven Kraft', ans dem Folianth der Kreutherkunde; Grangor, ca. 200 v.BF

DIE SHURINKNOLLE IM SPIEL

Die Shurinknolleist die etwa kirschgrof3e, griine Frucht des gleichnamigen Strauches, der vor allem
auf kargen Boden gut gedeiht. Sowohl die Friichte als auch Stamm und Blatter der Pflanze sind
hochgiftig und werden zu verschiedenen Mixturen weiterverarbeitet.

Verbreitungsgebiet: Ganz Aventurien zwischen Riva und Al'Anfa

Verbreitungsraum: Steppe (selten), Grasland (selten), Wald (sehr selten)

Bekanntheit: +8

Ernte: Frucht; Ingerimm bis Rondra

Wirkung: Die Verwendung von unbehandelten Pflanzenteilen ist uniblich; der GenuR einer
rohen Knolle fiigt 1W+4 SP zu.

Haltbarkeit: W6+4 Tage (Knolle), W3+1 Tage (Blatter)

Preis: 8D (3 Knollen)

Verwendung: Paste als Waffen- oder Einnahmegift

Verarbeitung: +7

Wirkung: Die von Natur aus giftige Shurinknolle kann mittels Fett zu einer Paste verarbeitet
werden, die sich sowohl wegen ihrer Geschmacklosigkeit unter ein Mahl mischen (ebenso
wie die Blatter) als auch - unter Zugabe einer Emulsion aus Ol und Wasser- auf einen Dolch
streichen l&l3t (ebenso wie die Rinde). Dieses hinterhaltige Gift (6. Stufe) wirkt zwar langsam,
doch immer tédlich. Das Opfer kann dies erst feststellen, wenn seine Konstitution merkbar
verfallt - und dann ist es meist zu spét. Die Opfer sind meist schlaff wie ein leerer Sack, ja
selbst die Totenstarre tritt erst mit langer Verzégerung ein. Der Schaden setzt ab der 6. SR
ein und betragt 1W/SR.GE und KK sinken um 1 Punkt/SR. Sinken diese beiden Werte oder
die LE auf 0, so tritt der Tod ein.

Haltbarkeit: W3+1 Monate (bei gelungener Alchimie-Probe+7 oder Pflanzenkunde-Pro-
be+5), W3+1 Tage bei improvisierter Herstellung

Preis: 70D (fertiges Gift)

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
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VRAGIESWURZEL

»...als minder schlimm sei die Herstellung von Boronweine angemerkt, doch soll sein Hersteller mitgleichem Srafmalie als wie
ein Giftmischer bedacht sein, sollt ein jemand todlich Schaden an dem Trunke nehmen.«
- aus dem Index Wehrheimium; Fassung aus dem Jahre 9 Reto

VRAGIESWURZEL IM SPIEL

Diese Pflanzeist eigentlich im StidenAventuriensheimisch, kann aber in allen Klimazonen gezogen
werden. Oftmals findet man sie auf Plantagen zusammen mit Kandiswurz, wobei allerdings von
zwanzig Pflanzen nur eine durchkommt. Ihr oberirdischer Teil &hnelt M6hrenlaub, wahrend die
Wurzel weif3gelblich und gewunden ist. Ausihr 1&3t sich ein milchiger, nach Lakritz riechender Saft
gewinnen, derzu einemstarken Rauschmittel weiterverarbeitetwird. Beim Genuf3dieses'Boronweins'
kann es zu Todesféllen kommen, da hei der Verarbeitung nicht alle Giftstoffe zerfallen.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien sudlich von Havena, am haufigsten an den westlichen
Abhangen des Regengebirges

Verbreitungsraum: Regenwald (gelegentlich), Gerbirgshange, Wald (jeweils selten), Hochland (sehr selten)
Bekanntheit: +20

Ernte: Wurzel; Efferd bis Travia (Sudaventurien bis Boron)

Wirkung: Das Kauen einer unbehandelten Wurzel fiihrt unmittelbar zu Ubelkeit und Erbre-
chen (2 SP, AU: -5) und unterbindet weiterhin fur einen halben Tag jegliche Aufnahme von
Nahrung oder Flussigkeit.

Haltbarkeit: 2W+7 Tage

Preis: 2S pro Wurzel

Verwendung: als Boronwein (Auspressen der Wurzel, Eindicken durch Kochen)
Verarbeitung: +18

Wirkung: Durch Einkochen der zerkleinerten Wurzeln entsteht ein zaher, milchigweil3er Saft,
der nach Lakritz schmeckt und als Boronwein bekannt ist. Durch geringe Zugabe pflanzlichen
Ols wird der Sud fliissiger und trinkbarer, ohne dabei seine Konsistenz einzubiien. Der Zu-
satz einiger Tropfen Alkohol fordert den Zerfall von der Wurzel innewohnenden tédlichen
Giftstoffen, eine zu hohe Alkoholkonzentration geht zu Lasten der berauschenden Wirkung.
Es giltjedoch, daf die tatséchliche Giftkonzentration nur mit Hilfe umfangreichen alchimisti-
schen Geréats ermittelt werden kann. Boronwein (auch Elfenbeintraum genannt), der meist
getrunken wird, erzeugt einen starken, bis zu zwei Stunden anhaltenden Rausch, der tiefe
innere Zufriedenheit vorgaukelt und &uRerlich mit Lethargie und Teilnahmslosigkeit einher-
geht-und ist in hdchstem MaRe suchterzeugend: Nach jedem Rausch wird gegen die Selbst-
beherrschung gewdrfelt (erster Rausch +1, zweiter+2 usw.) eine hohe Qualitat des Rausch-
mittels kann zu weiteren Aufschlagen fihren. Milingt die Probe, so fiihrt dies zunéchst zu
schweren Konzentrationsstérungen (KL, IN und FF je-2), spater zu Reizbarkeit (JZ: +3) und
Untentschlossenheit (MU: -3), die Beschaffung der Droge tritt als Motiv in den Vordergrund.
Die Giftkonzentration steht in Zusammenhang mit der Zubereitung (Scheitern der Probe um
bis zu 3 verursacht W20 SP, +6 / 2W20 SP usf. -ab verpatzten Proben +13 endet der Rausch
furden Suchtigen unweigerlich tédlich!).

Haltbarkeit: W6+2 Wochen (versauert nach 2 Wochen)

Preis: 5D pro Unze Boronwein

Alchimistische Verwendung: wichtiger Bestandteil bei der Herstellung von Traumpulver (Re-
genbogenstaub); Boronwein ist unverzichtbar fur ein wirksames Schlafgift.

GIFTPFLANZEN 91



WASSERRAUSCH

» Vo mag die Frucht des Wasserausches dem Zdgerlichen hilfreich sein, Einla3 bei der Schonen Géttin 11 finden, doch der
Ubermitige wird in ihrem Zelt nimmermehr Aufnahme erfahren.«
—Chamypola dt Fasar, Hochgeweibtc Rahjas.Von clcr Hingabe; Fasar, $ v.//.

WASSERRAUSCH IM SPIEL
Der Wasserrausch ist eine m Nordaventurien beheimatete, aher recht seltene Wasserpflanze. Die
flnfblattrigen, blalrosa Blitenkel che 6ffnen sich nur fiir einen Tag, aher die Pflanze bringt von Rah] a
bis Etterd standig neue Bliiten hervor. Diesen entstromt ein Duft, der einen schlafdhnlichen Rausch
mit |Usternen Trdumen verursacht. Auch erfahrene Schwimmer sollten Gebiete mit Wasserrausch
meiden, denn allzu rasch verliert man die Besinnung. Sehr selten bringt die Pflanze eine dunkel griine,
etwa kirschkerngrofe Frucht hervor (eine Frucht auf ca. 500 Bl{ten), die, so man sie schluckt, einen
euphorischen Rausch hervorruft und zugleich ein hochwirksames Rahjaikum ist.

Verbreitungsgebiet: Bornland, nérdl. Tobrien

Verbreitungsraum: Teiche (sehr selten), Seeufer (selten)

Bekanntheit: +3 fir die Pflanze, +18 fiir die Frucht

Ernte: Bliiten Rahja bis Efferd; Friichte Rondra bis Travia

Wirkung: Frische Bliiten bringen Traume von hdchster Listernheit hervor, einhergehend mit
einem schweren, schlafahnlichen Rausch, dem am kommenden Tag ein Kater folgt, der den
morgendlichen Nachwehen infolge starken Alkoholgenusses in keiner Weise nachsteht.
Gerat ein Schwimmer in den Duftbereich der Bliiten, so hilft nur eine Kraftprobe +5, um der
Besinnungslosigkeit und dem Tod durch Ertrinken zu entgehen. Abgepfliickte oder bereits
verwelkende Bliten zeigen nur eine geringe Wirkung, auch was die rahjaische Wirkung
betrifft: Als Stimulans fiir eine hei3e Liebesnacht zu zweit sind sie daher nicht zu gebrauchen.
Zur Wirkung der seltenen Friichte s.u.

Haltbarkeit: Bluten 3W+24 Stunden

Preis: 1D fur eine Handvoll Bliiten

Verwendung: Schlucken, frisch oder getrocknet (Frucht)

Verarbeitung: +0

Wirkung: Das Schlucken der Frucht fiihrt nach W6/2 SR zu einem leichten, euphorischen
Rausch, der sich nach W6 SR zum Verlangen nach rahjaischer Hingabe steigert (eine ge-
lungene Probe auf Selbstbeherrschung+3verhindert, dal es ohne willigen Partner zu pein-
lichen Anbahnungsversuchen kommt). Die Wirkung der Frucht halt fir W6/2 Stunden an.
Haufige Anwendung fiihrt nach und nach zur Abnahme des rahjaischen Verlangens und kann
ganzliche Unfruchtbarkeit zur Folge haben.

Haltbarkeit: 1 Jahr (Frichte)

Preis: 20D pro Frucht

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
Besonderheiten: Haufiger Verzehr von Friichten kann zur Sucht fihren.
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ZITHABAR (ZICH'TABH-ARUNI)

»Bei meinem ersten Handel sbesuch bei den DhachmaniszuKhunchomlief3essich der Hausherr nicht nehmen, nach (beider seitig)
erfolgreichem AbschluB zu einem kleinen - wie er es nannte - Feste zu laden. Die Wasserpfeife, so hatte man mich daheim in
Perricum vorgewarnt, sei obligatorisch und enthalte zumei st mehr als nur reinen Tabak. Nun, der Genu3 von Rauschkrautern
gehortgewiB nicht zu meinen Vorlieben, und so sah ich der Angelegenheit mitgemischten Gefiilhlen entgegen, ja, war geradezu
erleichtert, alsichfeststellte, daR dasKraut bei mir nicht zuwirken schien. Dochweitgefehlt: Alsdietul amidischenMusiker kurz
darauf wieder ihre Instrumente zur Hand nahmen, verlief? mich rasch die Fassung, denn urpl6tzlich zogen bunte Nebel vor meinen
Augen aufund tauchten dieganze Szenerie in ein ganzundgar unwirkliches Farbenspiel, das Melodie und Rhythmus zu folgen
schien. Dem Gastgeber blieb meine Verwunderung undVerunsicherunggewif? nicht verborgen, denn er quittierte meinen
vergeblichen Versuch, Kontrolle tiber diese Trugbilder zugewinnen, mit einemaugenzwinker ndenblauen Lacheln."

- Abil Tarford, Reisetagebuch 1V; Perricum, 17 Hal

ZITHABAR IM SPIEL

VorallemauffeuchtenBddeni nFlu3nédhegedei htdasmehrjahrigeZithabar-Kraut.Derbiszueinem
Schritthohe, behaarte Stengel treibtalle4 Finger paarweise neue Bl&tterund Triebeaus, dieihrerseits
bis zur Blitenspitze drei bis vier kleinere, dunkelgriine Blattpaare hervorbringen, fene bis zu einem
halben SpanngroRen, rundlich-eifdrmigen Blétter sind ein begehrtes Sammel obj ekt bei den Tulamiden,
die das getrocknete und pulverisierte Kraut mit Vorliebe zu den Kl&ngen der Kabasfote m ihren kunst-
vollen Wasserpfeifen verrauchen. Doch eile man sich mit der Ernte, denn sobald das Kraut zwischen
Ingerimm und Praiosin seiner hellviolettcnBlte steht, beginnen sich die innewohnenden Wirkstoffe
rasch zu verflichtigen. Zithabar (auch 'Schwarzer Pfeffer') ist das meistverbreitete Halluzinogen
(und das, was man in Mittelaventurien géngigerweise Rauschkraut nennt).

Verbreitungsgebiet: Aranien, Mhanadistan, nahe allen FluRlaufen 6stlich der Khomwdiste,
Szintotal, alanfanische Plantagen

Verbreitungsraum: FluBufer (haufig), Sumpf (gelegentlich), Waldrand (selten), Wald (sehr
selten), Plantagen (sehr haufig)

Bekanntheit: +4 (+8 fur Nicht-Tulamiden)

Ernte: Blatter; Peraine bis Praios

Wirkung: Das Kauen frischer Blétter erzeugt einen scharfen, brennenden Geschmack und
beugt Entziindungen im Munde vor, auch bringt es Linderung bei Zahnschmerz.
Haltbarkeit: 1 Tag

Preis: 2H

Verwendung: zu grobkérnigem Pulver gemahlen, seltener gehackselte Blatter
Verarbeitung:+0

Wirkung: Die getrockneten Zithabar-Blatter werden zu einem groben Pulver zermahlen, das,
um die gewiinschte Wirkung zu erzielen, ohne weitere Zuséatze - zumeist in der Wasserpfeife
- geraucht wird. Dann entfaltet es seine ungewdhnliche Eigenschaft, wundersame, farben-
prachtige Trugbilder zu erzeugen, doch nur, wenn zugleich die seltsam winselnden, tulami-
dischen Weisen aus einer Kabasflote ertonen (andere akustische Reize rufen nur mindere
Wirkunghervor).

Haltbarkeit: 3W+24 Tage

Preis: 8S

Alchimistische Verwendung: keine bekannt
Besonderheiten: Blatter von bliihenden oder verbliihten Pflanzen verlieren ihre Wirkkraft
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ALVERANIE

»Und wer will ein préchtigeres Gewachs af Dere nennen denn die Alveranie, die uns die Zwélfe ausder Ihren Sphéare sandten,
auf da wir teilhaben kénnen an der Schonheit Al ver ans, und daf3 wir dem(itig der Alveranie Antlitzbetrachten, als blickten wir
den Gottern selbst ins Augel«

- aus einer Unterweisung im Perainetempel zu Garetb, 4 Hal

DIE ALVERANIE IM SPIEL

Diesewundersame Blume ist das derische Symbol der Gottersphéare von Alveran. Die rosenédhnliche,
bis zu zwei Spann grofe Pflanze wéchst stets alleine. Sie stellt keinerlei Anspriiche an Klima und
Gebiet und gilt ortsanséssigen Kreaturen oft als heilig. Als Symbol aller Gotter bliiht siein allen zwolf
Monden, stets in der Farbe des Gottes. Ihre Knospe ist zunachst firunsweil3, phexgrau, dann
perainengriin, sodann bliiht sie in den Rot- und Gelbténen des Sommers und Herbstes auf und
vergeht schliefflich boronschwarz - um, unsterblich, wieder zu knospen. Nur wéhrend der fiinf
Namenlosen Tage ist die Alveranie unauffindbar.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien

Verbreitungsraum: tiberall (sehr selten)

Bekanntheit: -5

Ernte: einzelne Blatter; jeweils in der Farbe des Monats

Wirkung: Eine ganz bestimmte Wirkung kann der Alveranie nicht zugeordnet werden, d'och
wird von von vielen verschiedenen wunderbaren und seltsamen Ereignissen berichtet, die
sich in der Nahe einer Alveranie abgespielt haben sollen. Eine Alveranie kann nur durch
extreme Gewalt (LE: 100), Katastrophen oder schwarze Magie zerstort werden. Selbst dann
lakt sie sich meist durch ein gottergefélliges Ritual oder eine gute Tat wiederbeleben.
Haltbarkeit: 12 Stunden (einzelne Blatter)

Preis: Kann nicht verkauft werden, da alle Rituale voraussetzen, daf’ die Blétter selbst
gepfliickt wurden.

Verwendung: Zahlreiche heilige Rituale und wundersame Zauber erfordern ein einzelnes
Blutenblatt oder Blutenstaub - stets in einer bestimmten Farbe. Es ist nie gelungen, die
Blutenblatter zu konservieren.
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BASLAMINE oder CHAMAELEON-SPRINGKRAUT

»Tinckt man schon im garstigen Bodironia das Ende Derens erreycht zu haben, so wirds dahinter noch weyt schlimmer. Denn
itze beginnt das Orckenland, wo eyn Mensch nun gar nichts mehr zu suchen hat. Gleichwohl alls ist da Feindt: seys Orcken,
Kreatur und Gewéchs, Eyns davon ist die Basilaminablum. Die verstecket sich hinter allerley anderem Pflanzwerck, wo sie arglos
thut. Doch Lug ist das! Kimmt man in die Nah der bosen Basilamina, so wyrft sie allsbald mit 1000 Katapulten ihrengiftigen
und brennenden Samen, der groR Schad und Verterbbey Mensch und Thier anrychtet.«

- Praioline Pock, Reise in die Comtirey Bodironia; Elenvina, 590 v.H.

BASILAMINE IM SPIEL
Die Basilamine - auchChamael eon-Springkrautgenannt - ist eine ¥~
Waldpflanze mit leuchtend roten Bluten. Wahrend der Reifezeit > T
ihrerFruchtebildetsieSchotenaus, dieschliefilichaufplatzen A )
und ihren Inhalt - von einem S&uremantel umgebene, f l'». \{‘ 2
linsengrofe Friichte - bis zu fiinf Schritt weit in die Umge- | W
bungverschieflen. Die Saureist zwar nicht sehr aggressiv, /7} \

1/ / 9 ‘){’

kann jedoch Kleidung und Ausristung ruinieren und un-
angenehme Brandtlecken auf der Haut erzeugen. }
Basilaminen stehen meist in kleineren Gruppen zusam- I
men und dhneln in Form und Farbe ihren jeweiligen } 4!
Nachbarpflanzen, daher rithrtder Name Chamael eon- Springkraut ’/ /
Direkt erkenntlich sind sie nur zur Bltezeit (Ingerimm). (\\ Ly

Verbreitungsgebiet: Orkland

Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Waldrand (selten)
Bekanntheit: +15 (Blutezeit im Ingerimm), +30 (sonst)
Wirkung: Jeder Basilaminen-Treffer auf ungeschitzte Stellen ruft 1/10 SP hervor, Kleidung
und Ristungen, sofern nicht aus Metall, verlieren pro Treffer 1/100 Punkt des Ristungs-
schutzes. Geraten Helden in eine Basilaminengruppe, muf? jeder von ihnen je nach Anzahl
der Pflanzen zwischen W6 x W6 und W20 x W20 Treffer hinnehmen.

Alchimistische Verwendung: keine
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BLUTBLATT

»Auf das Schwarze Auge waren wir indes in der Ruine nie gestoRen, wenn nicht das Blutblatt uns den Weg gewiesen hatte.
Wenngleich wir uns stundenlang durch das Dickicht aus purpurnen Blattern ké&mpfen muf3ten, waren diel etztenpaar Schritt
weniger beschwerlich. Allein hinterlieffen wir so eine verréterische Spur, und wir hatten kaum die magischen Hallen betreten,
da tauchte auch schon Xeraan wieder auf. Der Odem des Shruuf, den er uns auf den Hals hetzte, verrichtete am Blutblatt letzten
Endes ordentlicheren Schaden als Sabel und Schwerter. Das Zeug verwelkte schneller, als man sich vorstellen kann. Dabei hatte
ich mir gern noch einen Si eger kr anz daraus gebunden, denn den Shruuf habe ich fast allein auf dem Gewissen. Xeraan ist selbst-
verstandlich wieder mal entwischt. Ich frage mich nur, warum er mit dem Shruuf nicht schon eher mal rausgeriickt hat.«

- auseinemKneipengesprachin Warunk, 2 Hal

BLUTBLATT IM SPIEL

Blutblatt ist ein Kletterpflanze mit kleinen, purpurnen Bléttern und roten Beeren. Es bildet sich -
ahnlich wie Mindere Geister - besonders gern an Orten, wo Uber langere Zeit astrale Kréfte frei
werden. Konzentrierte Astralenergie, wie sie in Artefakten gebunden ist, scheut die Pflanze jedoch
undbildet sooftverréaterischekreis- oder kugelrundeL 6cher. Inder Gegenwartvondamonischen
Prasenzen verdorrt dasBlutblattinnerhal bweniger Herzschldge. An entlegenen, wenigvon Tierund
Mensch autgesuchten magischen Orten wéchst das Blutbl att bisweilen zu echten Hecken heran.

Verbreitungsgebiet:ganzAventurien

Verbreitungsraum: in der Néhe astraler Quellen (gelegentlich)

Bekanntheit: +7

Ernte: Zweige; ganzjéhrig

Wirkung: Fir den Kundigen ist Blutblatt ein sicherer Hinweis auf magische Présenzen. Drui-
den und Hexen schneiden sich gern Zweige, die sich lange frischhalten, sofern sie in der
Néhe einer magischen Quelle (oder Person) verbleiben. Manchmal wird ein Kranz aus Blut-
blatt gebunden, der auf dem Kopf getragen unbegrenzt haltbar ist. Die Zweige dienen dem
Auffinden feiner magischer Strdme und Présenzen. Dazu werden sie in den Boden gesteckt
und genau beobachtet. Normalerweise vertrocknet das Blutblatt innerhalb weniger SR,
dauert dieser Prozel? l&nger oder wurzelt die Pflanze gar, muf? sich eine magische Prasenz
in der Nahe befinden. Ritualplatze werden von Druiden oft stundenlang mit Blutblatt abge-
steckt, um den Ort auszuloten und so einen das Ritual beglinstigenden Aufbau vorzubereiten
(Probe um 2 Punkte erleichtert, mindestens 7 Blutblattzweige und 3 Stunden Vorbereitung).
Haltbarkeit: nahezu unbegrenzt in der Néhe einer magischen Quelle (jede Woche W20: fallt
eine 20, geht das Blutblatt ein), sonst jedoch W3 SR

Preis: 75 pro Zweig

Alchimistische Verwendung: Als Indikator fur die Konzentration von Magie in Tréanken und
Elixieren (grobe Angabe zum Wirkungsgrad nach gelungener, nach Ermessen des Meisters
erschwerter, Alchimie-Probe).

Besonderheiten: Astrallose Magiekundige bekommen nur selten Kopfschmerzen, wenn sie
einen Blutblattkranz tragen.

SELTSAME PFLANZEN 97



BORONSSCHLINGE

»|chgebe diesemgrafichen Gewéchs, wenngleich eswahrhaftig nicht dem Schweigenden wiirdig ist, dennoch den Namen Borons-
schlinge, denn es bringt gleichermafien Schlaf und Tod mit sich, ja, das Opfer kann von Gliick sagen, wenn es den Tod nicht
bei vollem BewuRtsein erlebt. Ichselbst binnur mit dem Leben davongekommen, weil die kleine Rothaut in unserer Begleitung,
Kakaquesh war sein Name, einen solchen Affentanz aufgefiihrt hat, daf3 wir beschlossen, die neu entdeckte Blume erst spater einer
genaueren Betrachtung zu unter zi ehen. Wir dachten, die Blume sei eine der zahlreichen Pflanzen, die den Waldmenschen inihrem
Gotzenglauben heilig sind. Bruder Jaltek-Jestan wollte zwar ein Exemplar mit in die Heimat nehmen, aber der kieine Kakaquesh
mufdte das ja nicht unbedingt mitbekommen. Wahrend ich unseremrothauti gen Begleiter also eine Geschichte aus der zivilisierten
Welt erzahlte, schlich sich Bruder Jaltek-Jestan zu der Lichtung. Kreidebleich kam er kurz darauf zuriick, denn er hatte in das
2weite, gar furchterliche Antlitz des Gewéchsesgeblickt...«

- aus dem Reisebericht desTsageweihtenBruder Tsafried von Slas; 7 Hal

BORONSSCHLINGE IM SPIEL

Amwohlsten fuhlt sich die Boronsschlinge im Schatten grofler B&ume. Was auf den ersten Blick wie
einehiibsche Blumeanmutet, istinWirklichkeit einesder gef hrlichsten GewachseAventuriens. Uber
der Erde ist von der Pflanze normalerweise nicht mehr als eine dukatengrof3e, hell- bisdunkelblaue
Blute meinem handtellergroRen Kranz immergriiner, lederartiger Bl étter zu sehen. Die Boronsschlinge
ist aber in Wirklichkeit ein Rankgewéchs.

Mit dem Duft der Bl Giten werden die Opfer der Boronsschlinge betéubt. Die unter der Erde lauernden
SchlingwurzelnreagierenaufdieK érperwérmedesOpfersundrankenausder Erdeheraus, umdas
Opfer vollstéandig zu umschlingen. Der vollig hilflose Gefangene wird dann meist zur Beute eines
groReren Raubtiers. Auf diese Weise sickert das Blut des Opfersin den Boden, um den Ranken neue
Nahrung zu geben. Die Ranken ziehen sich wieder zurlick, sobald sie gentigend Blut aufgenommen
haben.

Verbreitungsgebiet: Siid- und Mittelaventurien

Verbreitungsraum: Wald (sehr selten, meist auf Lichtungen)

Bekanntheit: +20

Wirkung: Wer sich der Boronsschlinge auf einen halben Schritt ndhert, wird vom beinahe
geruchlosen Blitenduft eingenebelt. Gelingt nicht sofort eine IN-Probe, schlaft das Opfer
binnen einer Minute ein. Nach einer halben Stunde wachsen die Ranken aus dem Boden und
beginnen, das Opfer zu umschlingen. Jede halbe Stunde sinken KK und GE des Opfers in
den Fesseln der Blume um je einen Punkt, bis die Ranke den Betroffenen véllig gefangen hat
(wenn KK und GE beide auf 0 gesunken sind).

Jede Stunde legt das Opfer eine IN-Probe +12 ab, bei Gelingen erwacht es in den Fesseln
der Ranke und kann sich, sofern nicht ganz und gar gefangen, befreien. Das dauert ohne
fremde Hilfe genausoviele SR, wie bis dahin EinbuRen auf KK und GE hingenommen wurden.
Der Versuch, die Ranke zu durchschneiden, fiihrt zu einer schmerzlichen Erfahrung: Der
austretende Pflanzensaft ist &tzend und verursacht pro SR 1W SP.

Alchimistische Verwendung: bislang noch keine

Besonderheiten: Der Verlauf der Befreiung kann durch das Auftauchen eines Raubtieres eine
dramatische Zuspitzung erfahren. Es ist zu bedenken, daR ein Held angesichts der Todes-
gefahr ungeahnte Krafte entwickeln kann.
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DISDY CHONDA

»Die heimtiickische Wiir gedattel, die farbenfrohe Kannenrose und die mysteridse Schattenranke sind bereits beeindruckende
Vertreter der carnivores — doch die Kénigin der fleischfressenden Pflanzen ist die Disdychonda. Nur in den Regenwaldern des
Sidens wachst sie - zum Gliick, muf? man sagen, denn essind nicht nur Tiere, die ihr zum Opfer fallen, sondern auch der ein
oder andere Mensch, der sich in die Reichweite der Disdychonda verirrt, Zentrum der Pflanze ist der mit 4 Spann eigentlich sehr
kleine Stamm mit der violetten Blite, die durch ihre vielen Blitenkréanze besticht. Demgriinbraunen Samm entwachsen in
Bodennéghe vier riesige Blatter von dunkelgriiner Farbe. Wie Tulamidenteppiche liegen diese Blétter auf dem Boden und warten
nur darauf, da ein Tier - sei es klein wie ein Mungo oder gro wie ein Jaguar - sie betritt. Wenn diesgeschieht, rollt sich das
betreffende Blatt gierig zusammen, umschlingt das zappelnde Opfer. Das Tier wird vom Pflanzengift gelahnt, das Nesseln auf
den Blattern enthalten. Es heifdt, durch diese Lebensweise - koniglich aufdas Opfer zu warten und sich nicht selbst bewegen zu
miissen - sei die Disdychonda die wahre Herrscherin des Dschungels und nicht der Tiger.

Das lahmende Gift der Disdychonda ist bei den Giftmischern und Venenikern der Sidlichen Stadtstaaten gefragt. Aus dem
Pflanzensaft ~eines Blattes kann das wertvolle Kelmongiftgewonnen werden, das seine Opfer selten totet, aber wirkungsvoll alle
Glieder erstarren laft. Dschungelganger und Mohas spielen fir drei Goldstiicke - der Tbliche Preis eines Blattes - im Angesicht
dergnadenlosen Disdychonda mit ihrem Leben. Nicht selten werden die Jager durch Raubtiere und die Raubpflanze im Regenwald
selbst zu Gejagten.«

- aus dem Folianth der Kreutherkunde; Ausgabe von 47 v.H.

DIE DISDYCHONDA IM SPIEL

Die Disdychonda ist eine groRe, fleischfressende Pflanze der
Dschungelregionen Siidaventunens. Vier fleischige, giftgriine
Bléattervon hiszu sechs Rechtschritt GréRe umgeben einen
nur 4 Spann hohen, aber sehr dicken, staudenfdérmig
gewachsenen Stamm. Von dessen griinbrauner Farbe
hebt sich an seiner Spitze die violette, glockenférmige
Bliute ab, die hdutig von Insekten umschwarmt ist.

Die Disdychondaist die beriihmteste fleischfressende Pflanze, da sie gewild
eine der groften ist und auch Menschen zu ihren Opfern z&hlen. Wann
immer ein Tier (oder Mensch) auf eines der grofien, auf dem Boden liegen-
den Bléatter tritt, rollt sich dieses blitzartig zusammen und versucht so, das
Opfer einzulangen. Wenn dies nicht beim ersten Mal gelingt, istdie Pflanze
sogar fahig, mit demselben Blatt ein weiteres Mal zuzuschnap-
pen. Nessein auf den Blé&ttern geben ein schnell wwkendes =
Lahmungsgift ab. Wenn die Beute vollkommen re- .
gungslos ist, wird sie zum Stamm befdrdert, . ; o o
der ein Zersetzungssekret absondert. Y o - !
Zur Fortpflanzung hat die Disdychonda ein %
ausgeklugeltes System: Alle Jahre nur bildet
die Pflanze eine Samenkapsel von der GréRe eines
Apfels. Diese wird einem kurz fur diesen Zwecke gefangenen T|er

angeklebt, das die Samenkapsel dann unfreiwillig mdglichst weit hinfortschleppt (die Disdychonda
braucht ein grofes'Jagdgebiet' undist dementsprechend selten). Wenn das Tier schlieRlich doch dem
L&hmungsgift erliegt, springt die Kapsel auf und verteilt Samen in einem Umkreis von acht Schritt.
Hier knospen dann Dutzende von fung-Disdychonden, dieim Aussehen der auch in Mittelaventurien
vorkommenden Rahjafliegenfalle &hneln, bis zu drei Spann hoch werden und violette Fangapparate
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tragen. Im Folianth der Kreutherkunde sind sie als Raubnesseln beschrieben, da auch ihre Rolle als
unfertige Disdychonda weitestgehend unbekannt ist. Ein solches Feld von Raubnesseln kann auch
grolRereTierealsMauseverschlingen, indem sievon den Fangtaschen geradezu zerrissenwerden. Die
Pflanze, die am meisten Futter erheischt und am gré3ten wéchst, uberflligelt alle anderen bald, so da3
diese eingehen und nur eine einzel ne Disdychonda ubrigbleibt. Wie alt siewirklich werden kénnen,
ist unbekannt, doch in Chorhop wéchst schon seit tber einen Jahrhundert eine Disdychonda im
Garten des Zeforika-Palastes. Und es heif3t, dal? manche Tschopukikuhasippen auf der Syllanischen
Halbinsel die grofien Fleischfresser anbeten und mit Tieropfern ausgesuchte Exemplare futtern, die
schondort gestanden haben, sollenbevorihre Sippehier gelebt hat.

Von diesem Wal dmenschenstamm stammt auch urspriinglich Kelmon, das Gift, das aus den Bl &ttern
der Pflanzegewonnenwird. Giftmischer pressen den Saft ausvier Bléttern, geben Braundl hinzu und
vermengen dasganze m einem komplizierten Siedevorgang mit Orazalkleber, damit eine Paste
entsteht, die auf Waffen aufgetragen werden kann. Kelmon bewirkt einen |ahmenden Schmerz und
eineTaub- und Bewegungsl osigkeit desganzen K érpers. Wegen seiner Seltenheit i st esei n ausgespro-
chenesLuxusgitt.

Verbreitungsgebiet: Stdlich der Eternen, Echsensiimpfe, Stidmaraskan und umgebende Inseln
Verbreitungsraum: Regenwald (sehr selten), tbrige Walder (sehr selten)

Bekanntheit: +5 (Disdychonda), +13 (Raubnesseln)

Ernte: Blatter, ganzjéahrig

Wirkung: Die ausgewachsene Disdychonda besitzt 20 LP im Stamm und 10 LP in jedem Blatt.
Um ein Opfer einzulangen, kann sie mitjedem Blatt hdchstens zwei Attacken mit dem Wert
8 durchfuihren. Der RS der Pflanze betragt 4. Jeder Held, der in einem Blatt gefangen ist,
erhalt W6 SP/KR. Erkann befreitwerden, wenn man dem Blatt 10 SP zufligt oder dem Stamm
deren 20 (wozu aber Magie oder Fernkampf eingesetzt werden muf3, will man nicht selbst von
den Blattern attackiert werden).

Befindet sich ein Held in dem ca. 16 Schritt druchmessenden Areal von Raubnesseln, so
kénnen ihn gleichzeitig W3 der 2W20 Pflanzen attackieren. Jede besitzt 10 LP und einen RS
von 1. Raubnesseln attackieren unermidlich mit AT 12 und fugen 1W-1 SP zu.
Haltbarkeit: W3+7 Tage

Preis: 3D pro Blatt

Verwendung: mit Braundl und Orazal gesiedeter Saft aus vier Blattern, der als Waffen- und
Kontaktgiftdient

Verarbeitung: +8

Wirkung: Kelmon (Gift der 5. Stufe) erzeugt beim Vergifteten nach 5 KR 4W6 Schadens-
punkte und eine vollstandige L4hmung, die etwa eine halbe Stunde andauert.

Haltbarkeit: W6+9 Monate

Preis: 30D

Alchimistische Verwendung: unbedeutend

100 SELTSAME PFLANZEN



EFEUER

»lch denk': Mensch, Efeu, da haust du ein-, zweimal mit dem Sabel drauf, und die Sache hat sich. Da hab ich mich aber geschnitten,
das war wohl irgendsoein schwarzmagisches Efeu, brannte wie Feuer . Naja, ich hau' mich trotzdem durch das Zeug, weil wir
doch unbedingt an den Mechadingsda..., also den Hebel fiir die Falle ranmuf3ten, und wie ich zur ickkomm', ist schon wieder
alles zugerankt. Ich nochmal durch, aber dann halte ich dieSchnauzegestrichen voll, fir dieZugbr ickemute Cianna ran.«
- aus einem Kneipengesprach in Methumis; 15 Hal

EFEUER IM SPIEL

Diese giftige Ahart der bekannten Kletterpflanze ist sicherlich magischen, wenn nicht démonischen
Ursprunges. Der kriechende oder bis 30 Schritt Hohe kletternde Strauch hat gezackte, ledrige,
immergriine Blétter, die sich vom Efeu jedoch durch einen scharlachroten Rand unterscheiden.
Typischerwcisc bildet er an verlassenen Festungen und vergleichbaren Orten zuweilen zwei Schritt
dicke Mauern und weite Teppiche. Efeuer ist, auBer gegen Winterende, fast feuerfest und muf3 in
schwerer lederner Schutzkleidung gerodet werden.

Verbreitungsgebiet: Nord- und Mittelaventurien

Verbreitungsraum: Wald (selten), Hohleneingange und Ruinen (gelegentlich)

Bekanntheit: +4

Wirkung: Kurze Beriihrung von Efeuer verursacht 1 SP. Uberschreiten oder Erklettern einer
efeuertiberwucheren Flache verursachtje Schritt 1W TP (Schleichen- und Klettern-Proben
werden um 6 erschwert). Sich durch ein Schritt Dickicht zu kAmpfen, dauert eine Spielrunde,
erfordertje eine gelungene KK- und GE-Probe (letztere um den doppelten RS erschwert) und
kostet dreimal 1W TP (getrennte Schadenswiirfe) - auch fiir den Riickweg, denn die Klet-
terblatter verhaken sich wieder, sogar wenn ein Pfad hindurchgehackt wurde.

Alchimistische Verwendung: keine

Besonderheiten: Efeuer eignet sich hervorragend fiir unerfahrene Meister, um eine scheinbar
offene Gebaudeerkundung als Uberblickbares Verlies-Abenteuer mit wenigen Ein-, Durch-
und Ausgéangen zu gestalten.
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FEUERMOOS und EFFERDSMOOQOS

»lch dachte mir nix dabei, war halt irgend so'n buntesMoos, oder wasweiRich. Also ab durch die Mitte. Klar, daRich ausgerechnet
da ausrutsch' und auch an der Wand festhalten mu3. Wie ich wieder auf die Beine komm, fangt das an. Verflixt, dachte ich,
Junge, was brennt das an den Handen. Ich kuck', alles rot, schlimmer alswo ich in mal die Nesseln gegriffen hab'. Ich nattrlich
sofort mein' Wasserschlauch rausgeholt, zumK ihl en. Hatt" ich mal besser nich’ gemacht. Dafing das erst richtig an. Ich hab
mir dann wasdrumgebundenund die Z&hne zusammengebissen. Auf die Sache mit dem blauen Moos bin ichspater nur durch
Zufall gekommen. Ich dachte schon, das brennt mir bis auf die Knochen durch, hab' ich machtig Schwein gehabt ..."

- aus einem Gesprach im 'Slbernen Madamal' zu Vinsalt, 12 Hal

FEUERMOOS UND EFFERDSMOOS IM SPIEL

Feuermoos ist ein orangerotes, sehr reines Flechtengewéchs. Man findet das Moos ausschlief3lich in
Héhlen, wo es sich an feuchten Wanden ansiedelt. Ist geniigend Wasser vorhanden, breitet sich das
Feuermoos rasch auch auf trockene Héhlenbereiche aus, da die Pflanze selbst entfernte Ableger tiber
das dichte Wurzelwerk mit Wasser versorgen kann. Bisweilen sind ganze Hoéhlensysteme und
unterirdische Kavernen mit dem Moos liberzogen.

Fast Giberall, wo es Feuermoos gibt, findet man auch das Efferdsmoos. Abgesehen von der blaugriinen
Farbe unterscheidet sich das Efterdsmoos rein &uferlich nicht von seinem Artgenossen, es breitet sich
Uiberdies genauso fleiRig aus.

Ineinigen Hohlen entbrennt ein wahrer Kampf zwischen den beiden Flechten, der zu einem bizarren
Farbspiel fiihrt: Manche Wénde sind unregelméRig mosaikartig von beiden Flechten bewachsen,
dann wieder gibt es groRRe Fl&chen, die von einer der beiden Pflanzen beherrscht werden. An jenen
Stellen, wo die Flechten aufeinanderstoRRen, farben sich beide violett, wobei die Farbtdne fliefend
ineinander ubergehen.

Verbreitungsgebiet: Nord- und Mittelaventurien

Verbreitungsraum: feuchte Hohlen (gelegentlich), trockene Hohlen (sehr selten)
Bekanntheit: +15

Wirkung: Eine leichte Bertihrung der Flechten hat keine Folgen. Ein unvorsichtiges Vorbei-
schrammen verletzt jedoch das Moos, so daR ein &tzendes Pflanzensekret frei wird. Wenn-
gleich beide Moose unterschiedliche Substanzen freigeben, ahneln sich die Wirkungen sehr.
Das Pflanzensekret durchdringt alle organischen Stoffe und fiihrt zu starken Veratzungen auf
der Haut, die ungemein schmerzen. Pro 5 KR erleidert der Betroffene 1SP. Je nachdem,
wieviel Sekret freigeworden ist, werden auf diese Weise insgesamt zwischen W20 und
10W20 SP hingenommen, es sei denn, es werden zwischenzeitlich GegenmalRnahmen
unternommen.

Wasser verdoppelt den Schaden (sowohl pro 5KR als auch den Gesamtschaden), da sich
das Sekret so schnell in die Haut fri3t, dafd es nicht mehr abgespiilt werden kann. Die Wir-
kungen von Feuer- und Efferdsmoos heben sich gegenseitig auf. Eine Veratzung durch die
eine Pflanze kann mit dem Pflanzensaft der anderen behandelt werden.

Alchimistische Verwendung: Aus den Sekreten beider Pflanzen kann durch Vermischen ein
Mineral gewonnen werden, das bisher jedoch noch keine weitergehende Bedeutung furdie
Alchimie besitzt. Die Mineralgewinnung an sich gibt den Alchimisten jedoch Réatsel auf, so
daR sie sich gerne damit beschéftigen, obschon dies aus 0.g. Griinden nicht ungeféhrlich ist.
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GRUNE SCHLEIMSCHLANGE

»Bezeychnendfiir das Orcken-Territorium aber scheynt, da nichts mehr rychtiglich voneinandgetrennt ist, alsoKreatiirvon
Kreatir und Pflanz von Pflanz, wiein den praiosgefelligen Landen. Bekannthlich istschon der Orck ob seyner Pelzigkeyth kaum
vom Thier zu unterscheiden. Doch wie mir eyn Bodironier berychthet hat, soll'sim Herzen des kargen Landes Hiigel geben, dye
sich pl6tzlich erheben und sprechen, Welder, die tiber Nacht forthwandern wie eyne Heerschar, und Pflanz- und Wurzelwerck,
das sich urplotdich aufrychtet und ziscbelt wie die bdse Wyper und ebensogyftig ist!«

- Praioline Pock, Reise in die ComtireyBodironia, Elenvina, 590 v.H.

GRUNE SCHLEIMSCHLANGE IM SPIEL
DiegriineSchleimschlangcisteinSumptgewéachs, dasdenBodenmitseinenfingerdickenWurzel
armen Uberzieht und haufig verwesende Kadaver mit seinen Schlingen einspinnt. Die Pflanze ist
dunkelgriin und oftmals von Verwesungsgeruch umgeben. Um lebende Wesen zu umschlingen, ist
sie viel zu langsam, doch erregt ein im Sumpf liegendes, von der Schleimschlange tiberwuchertes
GerippeoftdiesenEindruck.

Verbreitungsgebiet: Orkland, Svelltsimpfe, Totenmoor
Verbreitungsraum: Sumpf (h&aufig), FluBauen (sehr selten)
Bekanntheit: +6

Ernte: Pflanze ist nutzlos

Alchimistische Verwendung: keine

Besonderheiten: Bei Anblick eines Uberwucherten Kadavers ist eine MU-Probe fallig,
ansonsten verdoppeln sich AG und TA fiir W6 Stunden. Die {iberhthten Angste beziehen sich
auf das Sumpfgewéachs, dem der Held fortan lieber aus dem Wege geht.
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IRIBAARSLILIE

»Hoch stirmte die ewige Brandung des Chaosgegen den Felsenwall von Sternen der Sechsten Sphére. Die Firsten der Nieder-
holten schauten die Namenlose Zeit und nutzen Wirrnis & Finsternis & Zerstérung, um die Samen der Sebten in der Dritten
Sphére zui séen. Gehdrnte schwarmten lachend im Dienste ihrer Meister aus und errichteten die Zentren der erzdamonischen Macht
auf Deren, die Unheiligtimer, die innersten Kreise der Verdammnis: Tyakramans Pfeiler, Xarfais Manifeste, Charyptoroths
Grotte, Lolgramoths Endlosen Weg, ThargunitothsAnger, Nagrachs Gletschertal, Zholvars Zitadelle, Mishkharas Kokon,
Agrimoths Zersplitterten Berg und Dar'Klajids Lustgarten. Docklribaar sandte weder Gehérnte noch niedere Diener in das
Weltgefiige, so daR er die geifernde Aufmerksamkeit der anderen erregte, die Argwohn gegeniiber dem Herren des Verbotenen
Wissens hegten. Die Herzoge der Niederhdllen forderten ihn heraus aus seinen verwirrenden Spiegelhallen am Rande von
Sombuths Ring, und Tyakraman donnerte: “Erklare deine Untétigkeit in dieser Zeit, da das Pandaemonium den Grundstein
seines Jeges legt, A mazeroth, oder X.arfai moge dir den Leib zerfetzen und Dar'Klajid dir das Wissen rauben." Und Iribaar,
der Vielgestaltige Blender, trat heraus aus den Spiegeln, unbeeindruckt und verréterisch. Er rif3 ein Tor nach Deren in den
verruchten Boden der Sebten Sphére und sprach: "Auch ich, ihr Meister der Gehdrnten, habe nimmer denginstigen Zeitpunkt
verstreichen lassen. Doch mein Fu3in der Welt der Serblichen ist an allen und keinem Ort, und niemand wird ihnje zur Ganze
sehen konnen, sondern immer nur einen Hauch erfahren. Meine Opferstétte bliiht tausendfach, und nimmer wird eine der zwolf
Wachterentitaten von Alveran sie zerschmettern kdnnen. Doch eure Heiligtiimer mogen sie vernichten, wenn nur jemand wie
ich ihnen die verborgenen Orteflustern wirde." Alsdie Herzoge der Niederhdllen da in den Rif3 schauten, erblickten sieeine Lilie
von gewaltiger Pracht und Iribaars blendender Schonheit, eine Schlinge fiir jede Seele eines Serblichen. Ein kleines Heiligtum,
tausendfach tiber Eueres Lande verstreut. Se erkannten seine Verschlagenheit, seinen Betrug, seinen Verrat am Pandaemonium.
Grollendgingen sie hinweg und wahnten doch den Tag, an dem Iribaar seinen Verrat an allen anderen Doménen biiRen wird.«
- aus dem Arcanum, unbekannte Verfasser; (ber 1800 Jahre alt, Ubersetzung aus dem Klassischen Bosparano

DIE IRIBAARSLILIE IM SPIEL

EineSumpfpflanze,wiesieschoner,aberauchgefahrlichernichtseinkann,istdielrihaarslilie. Wenn
auch sehr selten, so gedeiht dieses magische und bosartige Gewachs in Sumpfldchern aller Sumpf-
landschaften von den Torfmooren der Tundrabis zu den Mysobstimpfen im tropischen Regenwal d.
DasAuRerederlribaarslilieist eine Illusion des Vielgestaltigen Blenders Amazeroth: Sie erscheint
dem Betrachter als mehr als einen Schritt grof’e Blume, deren ganze Pracht sich in ihrer purpurnen
Blitezeigt. Haufig ist sievon I rrlichternund anderen Geistern der Moore umgeben, diesich-wiedie
Motten vom Licht - von der damonischen Pflanze angezogen fiihlen und einen bunten Reigen
vollfihren. Dieses Schauspiel lockt die atmenden Wesen, die sich tief in den Sumpf wagen, an und
bringtsiemReichweiteder Iribaarslilie. Die Pflanzespiirt sogleich, dasichihr ein Lebewesen néhert,
undschenktdiesemihreganzeAufmerksamkeit: SieneigtihreverfihrerischeBliitedemOpferzuund
beginnt, sielangsam, geradezufeierlichzu6ffnen. Esentfal tetsicheineniegeseheneSchonheitinden
Blutenkel chen, kal eidoskopartig andert sich die Farbe der Bliite nach innen zu einemtiefen Violett,
schimmernden Ultramarinblau und sanften Tirkis. Sogar Stimmen und harmonische Musik kann
die Blume erzeugen. Dieser magischen AusstrahlungverfalltjedesWesen, das (iber keinen auBerge-
wohnlichenWiderstandswillenverfigt.NurwenndielribaarsliliemehrereAnkémmlingeaufeinmal
verzaubern muf3, mag es diesen gelingen, ihrer Pracht zu widerstehen. Wer sich der duftenden Bl iite
bisauf Armreichweite nahert, wird von einem Spornin der Bl litenmitte mit einem Gift bespriiht, das
schnell lahmend wirkt. Der gréBte Teil der Pflanzebefindet sich unter Wasser, soauch diearmdicken
Schlingarme, an deren Ende mit scharfen Raspeln bewehrte M aul er sitzen. Diese bohren sich in das
wehrlose Opfer und ziehen es langsam unter Wasser, wo es ausgesaugt wird, bis nur noch eine leere
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HulleimschlammigenWasser Ubrigbleibt. DasHerz der Damonenblumeist eineim schauderhaften
Totenlicht schimmernde kokonartige Knolle unter Wasser. Hier bleibt die Seele des Opfers zurlick
und fahrt schliellich zu den Niederhéllen gen Amazeroths Spiegel hallen.
NurmitHellsichtszauberei &3t sich dasTrugbild der Lilieerkennen, dasauch f iir einige Zeit abgel egt
wird, wenn bereitsein Opfervonden Schlingarmen ergriffenist: InWahrheitistsienichtsweiterals
graugriines, modertriefendes K nollengewéchs, das einen siiflichen Leichengeruch verstromt.

Nach dem 'Arcanum’ hat der Erzdarnon Iribaar die Form seines Unheiligtums so gewahlt, um die
anderen Herrscher der Siebten Sphére in der Hand zu haben. Dies stellt eine Besonderheit dar, weil
sich selbst die gegenseitig zerfleischenden Chaosméachte f tir gewohnlich einigen, wenn es gegen die
Weltordnungder Sechs Sphéren geht. Jeder Geweihte der Zwdlfgorter, aber auch jeder Ddmonenan-
beter, der nicht Amazeroth zugetan ist, vernichtet dieseelenverschlingenden Irihaarslilien, wenner
die Maglichkeit dazu hat. Eine verwandte Art ist die ebenfall s démonophile, schwarz-gelb gefleckte
Jaguarlilie, die als Habitat des Nachtdamonen Kah-Thurak-Arfai dient (und in dieser Hinsicht
wiederum dem Morgendornstrauch &hnelt).

Verbreitungsgebiet: ganzAventurien

Verbreitungsraum: Sumpf (sehr selten)

Bekanntheit: +16

Wirkung: Betritt ein Lebewesen den Wirkungsradius der Blume, der etwa 10 Schritt betragt,
so muf3 ihm eine Magieresistenz-Probe+6 gelingen, um der Iribaarslilie zu entgehen. Bei
mehreren Zielen der Verzauberung verringert sich der Zuschlag auf die Probe um 2 Punkte
pro moglichem Opfer. Nicht verzauberte Geféhrten kénnen die Verzauberten mit einer KK-
Probe oder magischen Mitteln zuriickhalten. Das Gift der Pflanze fuhrt zu vollstandiger Lah-
mung, die Raspelmauler verursachen pro KR 1W+1 SP und haben ihr Opfer binnen 4 KR un-
ter Wasser gezogen. Die Schlingarme durchzuschlagen, ist nicht allzu einfach (LE 25, RS 3).

Alchimistische Verwendung: unbedeutend

Besonderheiten: Ein ODEM ARCANUM zeigt definitiv eine magische Aura an. Ein einfacher
ILLUSIONEN ZERSTOREN laRt das Trugbild zusammenfallen.
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JAGDGRAS oder DJADURZAK

»Nachdem unsere Fuhreringeraume Zeit aufmerksam das Terrain beobachtet hatte, sprang sie urplétzlich schreckensbleich auf
und briillte: Lauft, lauft! Das ist kein Gras, das istDjarduzak! Wiewohl mir der Name nichts sagte, tat ich eswie immer ohne
2u fragen den anderen gleich. Das hatte ich mittlerwellegelernt.«

- Asandrio Urfanyn, Zu Gast bei den Rebellen; Harmlyn, 3 Hal

JAGDGRAS IM SPIEL

Auf den ersten Blick erinnert Jagdgras an entwurzelte Grasbuschel, die der Wind vor sieh hertreibt.
MiRtrauen ist angebracht, wenn sich Grasbischel trotz Windstille auf den Beobachter zubewegen.
Wegen einer Féhigkeit, sich selbsténdig fortzubewegen, ist bis heute unklar, ob Jagdgras dem Pflan-
zen- oder Tierreich zuzuordnen ist. Einerseits steht fest, da sich Jagdgraskolonien -bis zu zwanzig
Exemplare - an die Féhrte von Warmblitern heften und sie mit der Geschwindigkeit eines flotten
FuBgéngers oft tagelang verfolgen, andereseits treibt Jagdgras Wurzeln - jedoch nicht im Erdreich,
sondern im Korper seines Opfers. Dachte man friiher, Jagdgras sei eindeutig ein Geschopf des
maraskanischenHochlandes und Gebirges, so wurde das 'Gewéchs' neuerdings auch in anderen
Gegendengesichtet: aranischeSteppe(25Hal), GriineEbene(20Hal).

Verbreitungsgebiet: Maraskankette, aranisches Hochland, Griine Ebene
Verbreitungsraum: Maraskankette (gelegentlich), andere Hochebenen und Steppen (sehr
selten), Maraskanische Walder (sehr selten)

Bekanntheit: +35

Wirkung: Jagdgras wird erst nachts geféhrlich, wenn sich die Buschel auf dem Opfer nieder-
lassen und Wurzeln schlagen, was offenbar wegen eines abgesonderten Giftes vollig
schmerzlos ist. Fur den Vorgang des Wurzelschlagens reicht eine Viertelstunde aus. Jeder
Jagdgrasbuschel verursacht beim Opfer 2 SP je Stunde, Herausrei3en eines einmal ange-
wachsenen Buschels einmalig 1W6 SP, jedoch besteht eine Chance von 10% fur nachfolgen-
des Wundfieber. Als Abwehrmittel hat sich eine diinne Linie getrockneten und pulverisierten
Harnischtragerkots bewéhrt, die diese Raubpflanze nicht zu Gberqueren vermag.

Alchimistische Verwendung: wahrscheinlich, aber unbekannt

Besonderheiten: Das Jagdgras kann auch bisweilen mit Wirselkraut verwechselt werden -
was bei der Wundheilung tble Folgen nach sich ziehen kann. Dem Jagdgras eng verwandt
ist das Fallgras, von den Maraskanern auch Kataibuschel genannt. Die Pflanze erinnert an
ein schmarotzendes Baumgewachs. Im Gegensatz zum Jagdgras verfolgt das Kathaybuschel
die Opfer nicht, sondern Iaf3t sich lediglich auf die Schlafenden fallen. Alles andere s.o.
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MADABLUTE

»Da sah ich, dasz sich eyn Unicorn unt eyne Fey im Madascheyn bey der Pflantze versammelt hatten, welche in voller Bluet
stunt. Unt es wurdt mirgantz warm im Hertze, dasz ich mich zugesellte. Da ward es fir eyn Weyl Frieden auf Dere, unt wir
drey spuerten Hesindes Odem, wie Se unsvon den Geheymnissen der Sphaeren fluesterte.«

- aus dem personlichen Buch der Schlange der HesindegeweihtenLiaMoosammer; Eintrag ans dem Jahre 289 v.H.

DIE MADABLUTE IM SPIEL

Dieunscheinbare Blume besteht aus einen etwa fingerdicken, rauhen Stengel mit mehreren, dichtan-
liegenden Blattern. Die Blite am Stengelende ist die meiste Zeit Gber in einer griinen Knospe ver-
borgen. Imvollen Mondlicht (in der Nacht vor, nach und wéhrend desV olImondes) jedoch 6ffnet sich
die Knospe zu einer etwa handtellergrof3en, fahlweiRRen Bliite aus fiinf Blattern.

Verbreitungsgebiet: ganz Nordaventurien

Verbreitungsraum: Steppe (sehr selten), Gebirge (sehr selten)

Bekanntheit: +20 (+30, wenn nicht blihend)

Emte: Blite, im vollen Mondlicht

Wirkung: Die Madabliite zieht magische Wesen unwiderstehlich an. Insbesondere Feen oder
Einhdrnerfinden sich in Vollmondnéchten bei dem Gewéchs ein, um sich an seiner schlichten
Schonheit zu erfreuen. Auf Werwesen (ibt die Madabliite ebenfalls eine anziehende Wirkung
aus. In einem Umkreis von 7 Schritt um die voll in Blite stehende Blume entsteht eine Zone
absoluter Friedfertigkeit (vergleichbar mit dem Friedenslied der Elfen).

Der Anblick der Blute verleiht Weisheit (KL+1 fur 1 Mondlauf), doch wer sich daran vergeht
und die Blume pfliickt, kann sich Hesindes Zorn sicher sein. Einstmals hat die Géttin der
Weisheit (gemeinsam mit der jungen Géttin Tsa) in stiller Trauer die Blume fiir ihre Tochter
Mada geschaffen, damit dieser in ihrer nachtlichen Einsamkeit die Schonheiten Deres nicht
ganz und gar vorenthalten wiirden.

Haltbarkeit: im vollen Mondlicht unbegrenzt, vergeht bei Monduntergang

Alchimistische Verwendung: nicht bekannt und als Frevel gegen Hesinde anzusehen
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MESSERGRAS

»Wieder Nameder Messer grassteppeschonandeutet, i st dieweite Ebenegeradezuein Meer desnahezu hiifthochwachsenden Grases,
Einjeder Wandersmann wiird' sich in Bélde von den wie Schwertklingen oder gar Bar bi er messer scharfen Bléttern desMesser-
grases zerschnitten sehen, so er denn querdurch die Seppe zu wandern hélt. Den Zwoel fen sei esgedankt, existieret ein Seppenpfad
mitten durch dasendlosgelbe Meer. Von Teshkal an der Andergastcr Grenzefihrt esbis zu der Sudflanke des Thasch-Geberges
und von dort schnurstracks nach Yrramis bei Lowangen. Dieser Pfad muf3 bestandig mit Scheln und Haumessern von dem
schnell wuchernden Grasfreigehalten werden, Und selbst dann noch ist es ratsam, gutes Leder an den Beinen zu tragen und die
Fesseln des Pferdes zu umwickeln - schnell kann esgeschehen, da3ein Blatt wie vom Namenlosengeknickt in den Pfad ragt und
dem Wandrer und seinem Reittier nach dem Leben trachtet. Nicht einmal mit Feuer vermag man demMesser gr asbei zukommen,
da es kaum brennt und oft gar Seppenbréande tberdauert. Vor drei Dekaden horte man vom letzten Versuch, das Gras zu
durchqueren, um den gar mysteridsen Krayenhorst zu erreichen: Niemandgeringerer als Markgraf Viyborn von Greifenfurt
meinte, mit einigen seiner Ritter in schwerster Rustung Uber die Schérfe des Grases triumphieren zu kénnen. Von Ferne sah man,
wieesaber nach einiger ZeitzunéchstensdiePanzer und dann die Adligen selbstzer schnitt- kein Material kann dem Messergras
widerstehen, heifRt es.«

- aus dem Groszen aventuerischen Atlas; Edition von 121 v.H.

MESSERGRAS IM SPIEL

Mit Ausnahme des hohen Nordens und der tropischen Kisten des Sudens kann man uherall in
Aventurienim Steppenland auf Gebiete treffen, in denen Messergras eine Durchquerung unratsam
erschienen|&Rt. Messergrasisteinewiderstandsf &hige Grasart, diebiszu einem Schritt hochwachsen
kann. Bei Tier wie Mensch sind die langen, scharfen Blétter gefurchtet, die sich wie Eisenklingen
durch alles schneiden, das meint, das Gras durchqueren zu kdnnen.

Dadas gelbe Gras kaum brennt, ist ihm auch mit Feuer nicht beizukommen. Es ist das einzige Gras,
das bei den groflen Steppenbrénden in M hanadistan oder dem Orkland Ubrigbleibt, so daf? es sich
danach konkurrenzlos ausbreitet und in groRen, zusammenhéangenden Gebieten vorkommt. Die
groRte Messergrassteppe, die auch genau so benannt wird, hegt in der Ebene zwischen Thasch und
Finsterkamm: Uber mehr als 130 Meilen wogt ein gelbes Meer im Wind, in dem keine B&ume oder
Stréucher wachsen, lediglich Mohnblumen koénnen bisweilen neben dem Mcssergras existieren.
AufRer Nagetieren und Schlangen, die sich von ihnen ernghren, lebt nur das Warzennashorn, dessen
hornige Haut offenbar als einzige vor den scharfen Blé&ttern geschiitzt ist, im Messergras.

Pfade, die durch ein Gebiet mit Messergras fuhren, missen sténdig vom Gras befreit werden. Selbst
dann ist eine solche Strecke noch ein grofles Risiko fur einen Wanderer zu Ful, Reiter oder auch
Fuhrmann, da ein falscher Tritt oder ein in den Weg ragender Halm eine blutige Wunde ins Fleisch
schneiden kann. Deshalb versucht man es den Nashdrnern gleichzutun und schitzt sich und das
Reittier mit festem Leder. Weil den Warzennashdrnern das Gras offenbar nichts antut, schief3t man
diese Tiere auch bisweilen, um aus ihrem schweren Leder ‘'messergrasfeste' Beinlinge zu schneidern,
die sich aber nur betuchte Handler leisten kénnen.
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Daseinzige,wasMessergrasnichtzuvertragenscheint,istWasser: EsistaufgroReTrockenheit,wie
sie in vielen Steppengebieten herrscht, eingestellt. Wahrend langerer Regengiisse faulen die Halme
und das Gras geht ein. Andere Pflanzen kdnnen dann das Messergrasim Wachstum Uberflugeln und
schliellichverdrangen. Dadurchgedeihtinregenreichen Gebietenwiedem Lieblichen Feld oder
Albernianur selten Messergras. Die Messergrassteppe dagegen gilt al's eines der trockensten Gebiete
Nordaventuriens.

Dieeinzigen, dieausdemMessergrasNutzenziehen, sinddie Schwarzpel zeund GoblinsdesOrk-
lands, dieausdenHal men iberraschendfeuerfesteMatten flechten, diezu Behausungen zusammen-
gestellt werden. Manche Stdémme spicken auch ihre Palisaden mit den Bléttern des Grases, um eine
Erkletterung derselben zu erschweren.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien zwischen Riva und Mengbilla

Verbreitungsraum: Steppen (selten), Hochland (sehrselten), Randgebiete der Wiisten (sehr
selten)

Bekanntheit: +6

Wirkung: Pro Meile durchwanderter Messergrassteppe erhalt man 1W+5 TP und verliert
einen Punkt Ristungsschutz. Will man ein Hindernis Uberwinden, das mit Messergras
bestuckt ist, erhélt man 1 SP pro Schritt Hohe (Palisade) oder Breite (Graben).
Haltbarkeit: Abgeschnittenes Gras hélt sich - einigermal3en trocken gelagert - wie Stroh
mehrere Jahre lang.

Alchimistische Verwendung: keine
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MORGENDORNSTRAUCH

»Lange Zeit, bevor selbst dein Grofvater ein Knabe war, herrschte tber das Feenvolk der Feenkdnig Amraldin. Er war den
Nymphen, Bolden und Blitenjungfern ein guter und lustiger Konig, der aufseiner Blitenburg ausgoldenem Morgendorn die
schonsten Feste desganzen Feenlandesgab. Dorttanzten und sangen die holden Feen aufdem von Glihwirmchen erleuchteten
Hof, gar verbitterte Kobolde und andere Griesgrame wurden wieder frohlich, wenn sie zum rauschenden Fest auf die Blitenburg
kamen. Konig Amraldin selbst war fir jeden Spaf3 zu haben: Er tanzte, sang frohliche Lieder und zauberte bunte Regenbogen
und Lichter, wenn man ihn freundlich darum bat. Darum sagten die Bewohner des Feenlands, Kénig A mraldin sei reich, denn
er war reich in seinemHer zen, Gold aber besaR er keines.

Nun lag sein BlitenschloR im Saumland, nicht weit von den Landern der Menschen, die damals wie heute hart auf dem Felde
arbeiteten und nicht vollkommen waren in ihrem Wesen. Se neideten den Feen ihre Frohlichkeit, und als sie hdrten, da ihr Kénig
gar reich sei, da packte sie die Gier. N&chtens schlichen die Menschen ins Feenland zu A mraldins Blitenburg am Rande eines
Sees. Alssiediegoldschimmernden Bliiten erblickten,glaubten sie, diessei der Reichtum des Feenkonigs, so dal3sie, von ihrer Gier
zerfressen, bis zur letzten Blite alle pfliickten und mit sich nahmen. Als Amraldin am nachsten Morgen erwachte und sich seiner
Blitenburg beraubt sah, war er zornig, als er erkannte, daf3 die Menschen ihm seine Pracht gestohlen hatten. Er verfluchte allen
Morgendorn in Feenland und den Landern der Serblichen, damit einjeder dafiir biiRen sollte, dem es nach seinengoldenen Bliiten
verlangt. Diegierigen Menschen verwandelten sich alle in schreckliche Rotaugen, die nur noch kl&glich in den Simpfen hausen.
Und wenn sie nicht zu Boron gegangen sind, dann leben sie noch heute dort.«

- TobrischesFeenmérchen, angeblich in abgewandelter Form schon von den Al'H ani vor tber 1.200 Jahren erzahlt

DER MORGENDORNSTRAUCH IM SPIEL
DieBezeichnungMorgendornstrauchtrégteingroer,nachtbl ihender Strauchder M oorlandschaf -
ten Nordaventuriens. Er findet sich nurindeninneren Stimpfen, die selten von Menschen begangen
werden. Man kannihn gut an den grof3en, dicht wachsenden Hainen, dieer bildet, erkennen. Aul3er
im tiefsten Winter trégt er das ganze Jahr uiber gro3e Kelchbliiten, an denen sich das Alter des
einzelnenStraucheserkennenlafit: SchimmerndieBl Gitenwieausl auteremGol d, sosprossensieerst
vor wenigen Jahren ausihrem Keim, sind sievon ti efem Purpur, magder Strauch schonviele Jahr-
zehntean diesem Ort stehen, und eshei 3t, da es Morgendorn mit schwarzen Bl iiten gibt, der noch
ausder Zeit des Fluches des Feenkdnigs Amral din stammt. Schwarz sind immer die fingerlangen
Dornen, dieaus den verdreht wachsenden Stengeln und Zweigen ragen.

So wie allein die Existenz des Morgendorns schon wenig bekannt ist, weif3 kaum jemand, daf3 die
Bliten dasHeimder I rrlichter der Bornsiimpfesind. Wenn sich am Horizont der erste Streifen der
Dammerungzeigt,leuchtendieHaineobdervielen Geistererscheinungenauf, diesichindieBliten
zuriickziehen. Den ganzen Tag Uber bleibt die Blite geschlossen und bewahrt das Irrlicht vor den
Strahlen Praios. Erst am Abend 6ffnet sich die Blute wieder und das Irrlicht erhebt sich hinaus, um
seinenachtlichenKlagelieder zusingen.

Nicht umsonst gilt der Morgendorn bei den Bauern am Rand der Ranzensiimpfe als verdorbenes
Gewéchs: WenneinMenschoder Elf- nichtjedochein Angroscho-, der 'seinem' I rrlicht moglicher-
weisezum Strauchgefolgtist,dieBliteberihrt,soisterverloren. DasZaubergewachssaugtihmden
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Verstand, das Friedfertige und Gute aus seinem Wesen, so da3 nur nochfinstereAggression und
Zerstorungswutinihm zuriickbleibt. Der bertihrte M orgendornwéchst nun zu einem préchtigen
BaumstrauR heran, doch der Korper des unglucklichen Opfers, der durch das zurlickbleibende
Schlechte gequélt wird, verwandelt sich binnen sieben Tage in ein Scheusal, eine halbintelligente
Sumpfranze. Dieses Schicksal mag so manchen Sumpfgénger oder Jager getroffen haben und lai3t ihn
nun eine Rotte der Rotaugen anfiihren.

Ein derart verfluchter Mensch kann nur durch ein Mirakel oder mit Magie erkannt und zuruck-
verwandelt werden. Glaubt man tobrischen Marchen, so hat einst ein verérgerter Feenkdnigdie
Morgendornstraucher verzaubert, doch es mag auch einfach eine SchutzmafRnahme des Strauchs, der
sein Irrlicht treu behitet, gegeniiber neugierigen Zweibeinern sein.

Verbreitungsgebiet: Nordostaventurien von der Letta bis zurTobimora

Verbreitungsraum: Moor (selten)

Bekanntheit: +13

Wirkung: Nach der Berlihrung einer Blite verwandelt sich das Opfer im Laufe einer Woche
in eine Sumpfrantze. Die KL sinkt in dieser Zeit auf den Wert 5, CH gar auf 0. Pro Tag der
Verwandlung steigt jede schlechte Eigenschaft um je einen Punkt.

Alchimistische Verwendung: unbedeutend

Besonderheiten: Der Morgendronstrauch ist von einer Magie erfiillt, die mit einemANALUS
als ein Verwandlungsfluch identifiziert werden kann. Verwandelte Zweibeiner sind unter den
Rotaugen mit einemSINNEN FREMDER WESEN+12 auszumachen. Die Ruckverwandlung
gestaltet sich jedoch schwierig: Man bindet die Ranze an ihren speziellen Strauch und muf3
in 7 Tagen taglich7VERWANDLUNG BEENDEN+7 auf das Opfer sprechen, was am besten
7 Magier zusammen versuchen. Scheitert eine Probe, so kdnnen die bislang gelungenen
Zauber im Falle eines Fortfahrens dennoch angerechnet werden. Personen, die noch nicht
ganzlich verwandelt sind, kdénnen ebenfalls mit einemVERWANDLUNGEN BEENDEN ent-
zaubertwerden, wobei Anzahl derTage, Zauberanwendungen pro Tag und Probenzuschlag
den seit der Blutenberiihrung verstrichenen Tage entsprechen.
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NEMEZIJN

»Hutet Euch vor dem Nemezijn! Ein Sprichwort, meint Thr? Nein, diese Warnung ist kein Sprichwort, auch wenn ich Euch
eingestehen will, da ich niemanden kenne, derje einen Nemezijn sah. Er ist ein Baum und soll im Gebirge wachsen. Harmlos
anzusehen, sagt man, ein kriippeliges, vertrocknetes Gewéchs mit verdrehten Asten, wie abgestorben, gerade das, was Euch als
geeignetes Feuer hol z erscheinen mag. Doch was ist schon barmlos auf Maraskan? Nicht viel, und der Nemezijn gewif3 nicht. Denn
dieser Baum ist rachsiichtig. Lacht nicht, das ist mein voller Ernst! Brecht von dem unscheinbaren Gewéchs einen Ast oder ritzt
seine Rinde, und Ihr werdet sehen, was Ihr davon habt! Der Nemezijntragt es Euch nach. Was Euch ein verdorrtes Baumchen
anhaben kann? Nun, der Nemezijn wird Euch nicht gleich auffressen oder erschlagen, doch ein paar Tage, nachdem Ihr Euch
an ihm vergriffen habt und vielleicht schon wieder weitergezogen seid, erbliiht der Baum und streut alsbald seine Samen aus. Der
Wind tragt die Samen fort und Euch hinterher. Se werden Euch finden! Dann, eines Tages, verlaldt Ihr Eure Herberge. Ihr seht
vielleicht einen Obstbaum mit verlockendenFrlichten, einen Beerenstrauch oder eine Blume, deren herrliche Bliite oder Duft Euch
bezaubern! Méglicherweise werdet [hr Euch wundern, warum Euchgerade dieser Baum oder Strauch noch nie aufgefallen ist,
warum lhr ihn immer Gbersehen habt? Doch Ihr habt nichts tbersehen, denn Baum, Strauch oder Blume sind tber Nacht aus
einem Samen desNemezijngewachsen. Nur Euretwegen, und sie sind durch und durch giftig! Et von den Friichten und Ihr
sterbt, riecht an der Blume und Ihr sterbt. Woran Ihr solch ein falsches Gewéchs erkennen kénnt? Gar nicht, es nimmt beliebige
Erscheinungen an! Was Ihr tun kénnt, wenn Ihr furchtet, Ihr habet den Nemezijn herausgefordert'?ERt kein Obst, Gemiise oder
Getreide mehr, trinkt weder Bier noch Wein, kleidet Euch nicht in Tuch, sondern in Leder, und macht einen weiten Bogen um
jedes Griinzeug, von dem Ihr nicht ganz sicher seid, daf? es schon immer an der Selle wuchs, wo Ihr es seht. Aber am besten ist
es, wenn lhr Maraskan schleunigst verlat! Ein letzter Rat: Nehmt das alteste Schiff, das Ihr findet, und versichert Euch, daf
nicht zuféllig ein neues Brett oder Taujiingst seinen Weg an Bordgefunden hat! Wann Ihr wieder hierher zuriickkehren kénnt?
Sehr einfach: Sobald Ihr alter seid alsjeder Baum Maraskans! «

- Erzdhlung des Rur-Gror-Priester Luca Sbarra, aus: Asandrio Urfanyns Zu Gast bei den Rebellen; Harmlyn, 3 Hal
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PHOSPHORPILZ

»Aber nicht ganzohne Causaglaubt das mysterioso Elfervolk aber nicht, dasz die Zwerchen Deren zum Brandte bringen wollen!
Unterschaetzet sie nicht als Thoren, denn ihr Gedanks scheint von einem Miracul o riihren, dasz in den Cavernen des Finsteren
Kammszu bestauneniszt. Da, unter der Deren, woescommunodiistrosein sollte, ist ein schwachesLeuchten an den Felsen-
waenden, dasz man leicht mit dem leisten Glimmen eines owlden Feyers verwechseln kann! Dasz mag einElferlinggesehenhaben
und gedacht: Da haben die Zwerchen wieder gezuendelt! Dem Savanten offenbart sich rasch, daB das Leuchten von einem Piltze
ruehret, communo Fosfor-Pilz genannt, alszo nicht von Feyer, abergleichwohl wirder sich auch fragen: Wasz hattejener Elferling
unter der Irden zu suchen?«

- Verfasser unbekannt, Uber die 66 Geheimnisse von Elferlingen und Zwerchen, ca 580 v. H.

PHOSPHORPILZ M SPIEL

Der Pilz findet sich nur in Héhlen und unterirdischen Géngen. Er bendtigt Feuchtigkeit, um sich
auszubreiten, stellt ansonsten jedoch keine Anspriiche an Béden oder Klima. Auf Héhlenwénden
bildet der Phosphorpilz eine fingerdicke Schicht, die von sich ausgrunlich leuchtet. Bei genugender
Feuchtigkeit kann der Pilz so hell sein, daf? er eine gro3e Hohle oder ein Gangsystem mitgrinlichem
Licht erfallt.

Teile des Pil zgeflechtes kdnnen herausgeschnitten werden und | euchten dann noch eine Weile nach.
FureineWeiterverarbeitungzu 'Kaltem Feuer' muR jedoch absol ut trockenes Pil zgeflecht verwendet
werden. Das angefeuchtete Pulver wird (insbesondere von Druiden) gern als Beleuchtung f ir magi-
scheRitual everwendet, wenngleich es keinen Einfluf3 auf die Magie hat. Wird das Pulver ins Feuer
geschdttet, entsteht Ubrigens eine hellgriin gleiRende Stichflamme, die mehrere Schritt Hohe errei-
chen kann, sofern es sich nicht um ein Herdfeuer in geschlossenen R&umen handelt (diese Erkenntnis
hat einen Ferdoker Alchimisten beinahe das Lehen gekostet, ihm aber keinen sonderlichen Ruhm
eingebracht).

Verbreitungsgebiet: Orkland und Finsterkamm

Verbreitungsraum: Feuchte Hohlen (selten), Trockene Hohlen (sehr selten)

Bekanntheit: -3 wenn er leuchtet, +18 fur nichtleuchtendes Geflecht

Ernte: leuchtende Geflechtstiicke (fur die direkte Anwendung, sonst trockenes Geflecht)
Wirkung: Der Pilz leuchtet noch eine Weile, nachdem er geerntet wurde, ist danach aber
unbrauchbar.

Haltbarkeit: W6 SR (Leuchtkraft)

Preis: 4H pro Stein

Verwendung: zerstoRenes, trocken geerntetes Geflecht, mit Schwefel und Kalk versetzt
Verarbeitung: +18

Wirkung: Das 'Kalte Feuer' entsteht, wenn das Pulver mit ein wenig Wasser befeuchtet (aber
nicht darin ertrénkt) wird, um fir 3W6 SR grinlich zu leuchten. Ein falsches Mischungsver-
haltnis senkt Leuchtkraft und/oder Haltbarkeit.

Haltbarkeit: 2W6+18 Monate (licht- und luftdicht aufbewahrt)

Preis: 5S pro Unze (ausreichend, um einen Raum von 20 Rechtschritt in fahles Licht zu
tauchen)

Alchimistische Verwendung: viele erfolglose Experimente, lediglich Effekthascherei durch
leuchtende Elixiere
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QUASSELWURZ

»Sey aber zu iederzeiten auf der Hut vor allerleyScharlatanerey,welche an vielen Orten - Herrin HESnden seysgeklagt -
betrieben wird. Auf dem Markte zaehlt gar nur das gute Gold der Kunden und nit deren Heil, dassie mit einem Kraut zu erwerben
trachten. A nstatt Wuersel und Belmart drehen dir die Quacksalber und Kraeuterpanscher nit mehr als ihre eygenen Tinckturen
an, deren Wircksamkeit sie lauthals anpreysen, die aber in Wahrheit so erbaermlich odergar noch gefaehrlich sint, dasz sie sie
selbsten nimmer zu sich nehmen wuerden. In Herzoeglich Trallop, wo der Aberglaube dem wahren Wissen noch immer voransteht,
sah ich die falschen Krauterer und Heiler zuhauf. Eyne alte Hex' wollt mir die Silberlinge mit eynem weif3gruenlichen Knol-
lengewaechs ans der Tasche ziehen. Zauberkraeffte haette diese Kwasselwurz, so wuerdc jemand, der sie einnehme, ohne Paus'
quasseln und schnattern, als es wie es die schwatzhaften Gaense tun, Und dabel wuerd der Unglueckselige auch noch ausplappern,
was er besser bey sich behalten haett - ja essey moeglich, ihm damit seyne groef3ten Geheimnisse zu entreissen. Ich wies die Quack-
salberin zurecht und fuehrte ihr vor die verblendeten Augen, da Herre PRAIos nimmer ein solches Kraut in PERainens Garten
auf Dere dulden wuerd, denn es deucht mir doch wie finstere Magie.«

- Anmerkung in einem Exemplar des Folianths der Kreutherkunde aus dem Jahr 482 BF

QUASSELWURZ IM SPIEL

In den Laubwaldern Mittelaventurienswéchst manchmal zwischen den Wurzeln einer alten Eiche
oder grof3en Kastanie ein Kraut mit langen, graséhnlichen Bléttern, dasim Frihlingwinzige Bl iiten
von himmelblauer Farbe hervorbringt. Unter der Schwesternschaft Satuanas und manchen Sumu-
dienernist esals Quasselwurz bekannt, wahrend es Jager und Bauern schlicht Hexenkraut nennen—
ohnegenau zu wissen, warum. Die Wurzel des Krautsist eine kleine Knolle von weif3griiner Farbe.
Meist hat sich um diese Wurzeln ein Pilzgeflecht gelegt, das offenbar nur in Verbindung mit der
Quasselwurz gedeihen kann.

Wenn mandieKnollemitdem Pilzgeflechterntet, kanntatsachlich ein kaum prai osgefal liges Hexen-
werk vollflhrt werden: Die zerstoRene und getrocknete Wurzel wird mit etwas Basihskum zu einem
feinen Pulververarbeitet, dasfastgeschmacksl osist, sodafleslei chtunterein Mahl zu mischenist. Wer
die Quasselwurz nun ungewol It zu sich nimmt, hat pl6tzlich das starke Bedirfnissich mitzuteilen:
Unbefangen plaudert er vor einem wie zufé&llig Anwesenden — der naturlich nicht selten der Zu-
bereiter der Quasselwurz ist - von seinem Leben, dem Wetter oder Praios und der Welt.

Bis zu einer Stunde kann die Quasselei des Opfers dauern, wobei es immer weniger darauf achtet,
wichtige Geheimnisse (von standigen Schmerzen im Unterleib bis hin zu den Schlachtplénen der
Kaiserlichen) nicht preiszugeben. Wenn es der Zuhdrer auch noch versteht, die Quasselei auf die
richtigen Themen zu lenken, weiR er bald alles, was er je von seinem Opfer erfahren wollte. Nach der
Wirkungsdauer hat das Opfer nur das dumpfe Gefuhl, etwas zuviel geredet zu haben, etwa als hatte
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eseinen Becher Wein zuviel gekippt. Eskann auch geschehen, dal’ dieWurzel deutlich kiirzer wirkt,
so dal3 der Zuhdrer nur Zeit mit dem redseligen Opfer verschwendete, da es bis dahin noch nichts
Wichtigesverraten hatte.

Die Wirkung der Quassselwurz ist in Aventurien praktisch nur unter Hexen und Druiden bekannt
- selbst manche Geweihte der Hesinde halten Geriichte (iber dieses Gewéchs fiir Aberglauben.

Verbreitungsgebiet: Mittelaventurien zwischen Salamandersteine und Ongalo-Bergen
Verbreitungsraum: Wald (selten)

Bekanntheit: +18

Ernte: Wurzel, Phex bis Travia

Wirkung: keine, die Wurzel muR erst verarbeitet werden

Haltbarkeit: W3+3 Tage

Preis: 3S

Verwendung: Pulver aus zerstoRener und fermentierter Quasselwurz und Basiliskum
Verarbeitung: +5

Wirkung: Wer das Pulver einnimmt, quasselt 2W6 SR lang. Jedesmal, wenn ein Geheimnis
zum Gesprachsthemawird, kann den Redseligen nur eine KL-Probe davor bewahren, dieses
auszuplaudern. Da die Klugheitjedoch wahrend der Wirkungsdauerjede SR um einen Punkt
sinkt, redet er immer unbefangener. Um das Gespréach auf das richtige Thema zu bringen,
muR ein wiRbegieriger Zuhdorer eine erfolgreiche Bekehren/Uberzeugen-Probe+7 ablegen.
Haltbarkeit: 3W6+24 Monate

Preis: bei einer freundlich gesinnten Hexe etwa 35D

Alchimistische Verwendung: viele nicht dokumentierte Versuche zur Herstellung von
Wahrheitselixier
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RATTENPILZE

»Welch Uberragende Umsichtigkeit zu weisen Seinen Dienern die Sétten der Macht der Vernichtung und der Vernichtung der
Macht. Welch bdsartige Brillianz Seine Refugien zu schiitzen durch die schwarzen Rattenpilze, auf da3 kein verblendeter
Zwolfgotterscherge sie ohne Seinen Fluch antaste.«

- aus den Dreizehn Lobpreisungen dos Namenlosen; ca. 1300 v.Hal, Auszug aus der 4. Lobpreisung, Ubersetzung
aus dem Hochbosparano

»Denke nicht, daf3 der Dreizehnte allein unter den Menschen, die zu seinen verblendeten Kultisten werden, und den finsteren
Daimonen - mdge PRA ios sie dreimal bannen - seine Anhdngerschaft besitzt. Er hat esgewagt, selbst Flora und Fauna zu
verderben, so daB ihm die Ratten, das finstere Gekreuch, bedingungslos folgen und allerorten heimtiickisch lauschen, denn sie sind
ihm Aug' und Ohr auf Deren. In PERaines Pflanzengarten hat sich aber der finster-grauliche Rattenpilz eingeschlichcn und
heuchelt, ein unscheinbarer Hutpilz zu sein. Zu erkennen ist dieses verfluchte Gewachs am tiefblauen Schimmer, der seine
Lamellen umgibt. Den Priestern desDreizehntengelten sieals heiligesKraut und setzen siegar als Fokusihrer Macht ein. Doch
wann auch immer ein Gewelhter des Herrn oder ein Diener der anderen Elfe den lauernden Rattenpilz mit der bloRen Hand
bertihrt, kommen die Namenlosen Pocken uber ihn. Fir gewohnlich sind die Pilze des Namenlosen duferst selten, doch dort, wo
seine Kultegedeihen, dort wuchert auch sein Pilzzuhauf. Gegen die namenlosen Damonen in Pilzgestalt hilft gar nur, sie mit
Schwertund Handschuh von Sumus Leib zu trennen und dem heiligen Feuer zu iberantworten.»

- aus dem Praiosspiegel, dem Heiligen Buch der Inquisition; Uberarbeitete Fassung von 7 Hal unter Heliodan Jariel
Praiotin XII.

RATTENPILZE IM SPIEL

Gilt alsheilige Pflanze des Praios die Sonnenblume und alsdie der Hestnde die Blutulme, so ist das
einzige GewéachsaufDere, dasf ur den finsteren Gott ohne Namen einen &hnlichen Status haben mag,
der Rattenpilz. Dieser kaum 2 Finger hoch wachsende Hutpilz kann-wenn auch nur &uf3erst spérlich
-Uberall in Aventurien gefunden werden. Sein AuReresist befremdlich: Mehr dunkelgrau als braun
prasentiert er Hut und Stengel. Seine weifen Lamellen sind von purpurnen Sprenkeln durchsetzt
und zudem von einem nebligen, blauen Leuchten umgeben, das vor allem in der Nacht gespenstisch
wirkt. Trotz dieses absonderlichen Aussehens wirkt er eine magische Anziehungskraft auf jeden
unbedarften Pilzsucher aus, der einmal einen solchen namenlosen Pilz findet. Er verbreitet einen
wirzigen Geruch, der einen himmlischen Geschmack verspricht, so daf ihn jeder Finder trotz einer
dunklen Ahnung gierig mitnimmt und zusammen mit den guten Speisepilzen in einen Topf wirft.
Wer einen Rattenpil zverspeist, in dem entfal tet sich die Macht des Drei zehnten: Fir Tagewird ervom
Namenlosen Zweifel geplagt. Er macht sich Gedanken zu seinem Glauben und ob es einen Sinn hat,
zu seinem Gott zu beten. Nachts plagen ihn Alptrdume von Verderben, das durch seinen Glauben
Uber ihn kommt, so daR die Opfer desPilzesoft von selbst die Nahe desNamenl osen suchen. Werden
sie in ihrer Verwirrung gezielt zum Rattenkind bekehrt, so verfallen sie diesem auf alle Félle.

Bel Geweihten der Zwoélfe wirkt der Rattenpilz aber auf eine ganz andere Art, die den Hal? des
gestirzten Gottes auf seinegottlichen Briider und Schwestern wiederspiegelt: Beruhrt ein Geweihter
einen Rattenpilz, so hat er sich meist mit den Zorgan-Pocken infiziert, die nicht selten den Tod in
Qualen bringen.
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Auchwennder Rattenpilz nur &ufRerst seltenin der unverdorbenen Erdewé&chst - wasein Segenist
-, sogedeihter dennochdort, woeinZentrumder Namenl osen M achtist, besonderszahlreichund
prachtig. M ankannsogar sagen, da3dieAnwesenheiteinesRattenpil zesdarauf schlie3enl &it, dafd
inder NaheeinealteOpferstétteoder einZirkel desNamenlosenliegenmuf. DieAnbeter desGottes
nutzendenPilzvorallem,umZwdl fgottergl dubige, diewedervondenPredigteneinesGeweihtendes
V erfluchten Gottes noch von den Dreizehn Lobpreisungen angetan sind, zum 'wahren Glauben' zu
bekehren.

Fur den Dienst an ihren Gott mogen die Rattenpilze tatsachlich als Fokusder EinfluBnahmedes
Rattenkindesangewendetwerden.'Hexenringe'ausdemPil zdi enenal spotenteSchutzkrei schei der
Déamonenbeschworung, die Wunder des Namenlosen sollen unter Zuhilfenahme des Pilzes | eichter
von der Hand gehen, und noch unglaublichere Dinge wurden berichtet.

Verbreitungsgebiet: Ganz Aventurien

Verbreitungsraum: jedes Terrain auBer Hochgebirge, Wiiste, Eiswiste (jeweils sehr selten),
Statten der Namenlosen Macht (h&ufig)

Bekanntheit: +15

Ernte: jede Jahreszeit auBer Winter (v.a. zwischen Rahja und Praios)

Wirkung: Ein Geweihter der Zwdlfgotter, der einen Rattenpilz bertihrt, erkrankt mit 50% Wahr-
scheinlichkeit an den Zorgan-Pocken. Wer einen Rattenpilz im Wald findet, nimmt ihn auf-
grund seiner wunderbaren Anziehung mit; selbst wenn der Finder von der Wirkung des Pilzes
weil3, mufd ihm noch eine Selbstbeherrschungs-Probe gelingen. Nach der Einnahme eines
Pilzes wird man fiir W6+3 Tage von Namenlosen Zweifeln gepackt und kann sich nur mit je
einer gelungenen Probe auf KL und IN selbst davon abhalten, dem Kult des Dreizehnten
beizutreten. Mirakel und Anrufungen sind fiir Geweihte des Namenlosen unter Anwendung
eines Rattenpilzes nach MaRgabe des Meisters erleichtert.

Haltbarkeit: W6+48 Stunden

Preis: Je nachdem, wieviel Verkaufer und Kaufer von der Wirkung des Pilzes wissen und ihn
benétigen

Alchimistische Verwendung: unbedeutend
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SCHLINGGRAS

»Whenn Tu alsu nag Fir-Narden kdmmst, kimmst Tu ddrhin, wou dui Singer wont. Dui lugt why un Draklador etfrist
why un Draklador et hatt grot Riss-Zeene et Prankker why un Draklador, dog ischt Kin Draklador. Whenn dui Grot-Slinger
hatt stn Nothung, dhann gangt sui in dui Summpff, wou dm Singer werfft sin Kettel et Losung omhiere. Uff dui Kettel et Losung
fon dui Grot-Singer wekst dhann dat Slinger-Graas! Dat huilt Tich fescht whenn Tu forbeyhe-kimmst et fengt Tich. Dhann
kGmmt dui Grot-Singer et frist Tich! Alsu hab Warnhung!«

- unbekannter Herkunft, vermutlich aus der Zeit der Friedenskaiser

»Wie wir also endlich den Pfad wiedergefunden hatten, sind wir natirlich sofort unvorsichtig geworden. Ich meine, der Alrik
kennt sich wirklich gut aus mit Pflanzen, ja und ausgerechnet der lauft an dem Schlingzeugs vorbei, ohne es zu bemerken. Im
einen Moment winkt er uns noch, da wir nachkommen sollen, plétzlich denk ich, ich seh nicht richtig, daféllt er schon riicklings
in den Sumpf. Verflixt schnellging das - biswir ran waren, war der A Irik schon bis zur Lende versunken. War ja kein Problem
gewesen, mit vier Leuten hatten wir den ohneweiteresr ausgezogen, aber der war in dem Mistzeugs gefangen. Mir war ganz schén
mulmig, alsich mit dem Sabel in der Faulbriihe rumgestochert bah', hoffentlich triffste den Alrik nicht, dachte ich immerzu, aber
schliefdlich haben wirihnja dann doch freigehauen, ich meine, alle fir einen und einer im Sumpf, hahaha ...«
- aus einem Kneipengespréch in Lowangen, 17 Hal

SCHLINGGRAS IM SPIEL

Die bis zu eineinhalb Schritt hohe Graspflanze findet sich in vielen nordaventunschen Mooren und
Siimpfen. Dasoft in kleinen Gruppen wachsende Schlinggrasbildet an einer unter der Erdeweit ver-
zweigtenWurzel mehrereHal meaus, dieimHerbsteinerétlicheM aserungerhal ten. Schlinggrasl ebt
vonverfaulendemHolz,das esim Sumpf zur Genuigegibt. Eskann Mensch und Tier durch seine
unangenehme Eigenart geféhrlich werden, sich mit dem Wurzelwerk oder den Halmen blitzschnell
um die Beine eines Opfers zu ringeln - und ein Sturz kann im Sumpf fatale Folgen haben.

Verbreitungsgebiet: Nordavenlturien

Verbreitungsraum: Sumpf (selten), Hochmoore (sehr selten)

Bekanntheit: +12

Wirkung: Dem Opfer steht eine (je nach mangelnder Aufmerksamkeit erschwerte und ver-
deckt vom Meister gewdrfelte) Gefahreninstnkt-Probe zu, um rechtzeitig auf das Schlinggras
aufmerksam zu werden. Erkennt der Betroffene die Pflanze dann, kann er die Gefahr leicht
umgehen.Einmal von den der Pflanze gepackt, muf? sofort eine GE-Probe gelingen, um nicht
zu stlirzen und im Moor einzusinken - beachten Sie in diesem Zusammenhang die im Kapitel
Schwertstreich und Prankenhieb des BandesDrachen, Greifen, Schwarzer Lotos erléu-
terten Gelanderegeln. Solange der Held gefangen ist, gilt ein zusatzlicher Malus auf G E und
KK von je einem Punkt. Eingesunkene werden meist zuséatzlich von ein oder zwei unterirdi-
schen Wurzelauslaufern umschlungen, im schlimmsten Fall werden weitere Pflanzen auf das
Opfer aufmerksam. Mit einem einzigen Schwertstreich kann das Schlinggras durchtrennt
werden. Halme wird man auf diese Weise mit einer gelungenen AT schnell los, die unter der
Oberflache verlaufenden Wurzeln erfordern allerdings zuvor eine IN-Probe.

Alchimistische Verwendung: keine

Besonderheiten: Die Halme des Schlinggrases eignen sich ganz besonderz zur Herstellung
von Blasrohren. Das frische Gras ist biegsam, so daf} es auf einen geraden Ast aufgezogen
werden kann, wird aber bei trockener Lagerung innnerhalb einer Woche steinhart.
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TARNBLATT

»Oft hab ich mich gewundert, dasz das maraskanisch Hiradwurzkeynerley Wirkung zeyget. Nun ists wohl erwiesen, dasz eskeyn
Hiradwurz af Maraskenlandgibt. Vielmehr ists eyn ganz eygens Gewéchs, dassich chaméleonisch wandelt und formet. Mal
gleycht es Hirad oder Olgine, dann eher Mirbelsteyn oder Talaschin. Fir die Heylkunde ist das tsageféllig Pflantzleyn indes
gantzlichohneNutz. Es stellt vielmehr eyne Gefahr dar, wenn man es miteyner der niitzlichen Perainegaben verwechseln tut.«
- aus den Schriften der Valva Phraisop; Zorgan, 450 v.H.

»D er Angeklagte konnte glaubhaft behaupten, daf3 er der Heilkunde méchtig ist. Dennoch, oder gerade aus diesem Grunde, hatte
er sich versichern miissen, ob die von ihm verwendeten Kr auter auch gewifllich die richtigen sind. Da er dies anscheinend nicht

getan hat, soll sein H ab und Gut der Familie des Get6tetentiber gebenwerden und er selber nackend im Wald ausgesetzt werden.«
- aus der Anklageschrift gegen den Krauterhéndler und Medicus Answin Krauterer; Tuzak, 77 v.H.

TARNBLATT IM SPIEL

Einewahrhaft maraskani scheAbsonderlichkeitistdasTarnblatt (auch: Asselmatte, Chamal eonsruh),
dessen Aussehen sich im Laute des Jahres erheblich transformiert. Im Monat Phex gleicht sein
oberirdischer Teill sowiedieWurzel der Hiradwurz. Biszum Ingenmm istdann dasBlatt zusimmen-
geschrumpelt und &hnelt dem moosigen Bewuchs der Olginwurz. Im Rahja, wenn die Wurzel
angeschwollenistundausder Erdedréngt,gleichtdasTarnblattdemMirbel stein.ImHerbst,wenn
siesichwiederzuriickziehtunddasKrautgel blichgrinwird,eherdemTal aschin.Esgibtzahlreiche
M&glichkeiten, diesechamal eonhafte Pflanze zu verwechsel n, dieWirkungdesirrtimlich eingenom-
menen Krautsbzw. der Wurzel istjedochimmer diegleiche: Eine'Stérung' des Betroffenenwird
hervorgerufen, die einer schweren Trunkenheit gleicht. Da die Téuschung jedoch eher oberflachli-
cher Art ist, enthiillt schon der zweite Blick die wahre Gestalt des vermeintlichen Olgmwurz.
Auferdem sollte jedem Krauterkundigen bekannt sein, wo die Krauter wachsen, allein aus diesem
Grunde sollte er beim Auftauchen von Olginwurz, Hiradwurz, Mirbelstein oder Talaschin auf
Maraskan Vorsicht walten lassen.

Verbreitungsgebiet: Maraskan
Verbreitungsraum: Dschungel, Wald (selten)
Bekanntheit: +17
Emte: Pflanze &hnelt.../Verwechslungsgefahr mit.../Monat:
Kraut, Wurzel/Hiradwurz/Phex - Moosbewuchs/Olginwurz/Ingerimm
Knolle / Mirbelstein / Rahja - Flechte / Talaschin / Herbst
Wirkung: Das Opfer wird in seinen Sinnen gestort und benimmt sich geradezu wie jemand,
der einen Krug Premer Feuer in einem Zug geleert hat (GE, FF, KL halbiert, MU+3). Hinzu
kommt noch das Anschwellen seiner Nase, das diesen Eindruck noch verstarken mag. (Gift
Stufe 3, Dauer: 100-AU SR, mindestens jedoch 1W SR)
Haltbarkeit: 1W6Tage
Preis: 1D

Alchimistische Verwendung: Tarnblatt wird als Zutat von Zurbarans Chimérenelixiervermu-
tet. Man kann aus dem Sud des Tarnblatt einen Trank gewinnen, der es ermdéglicht, das Aus-
sehen zu verandern. Dieser Prozef? ist nur wenigen Alchimisten bekannt, die fiir das Ergebnis
ihrer Arbeit somit einen guten Preis (zwischen 20 und 50D) verlangen kdnnen.
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TRICHTERWURZEL

»Nun mag man denken: Schlau ist der Mensch, also frif3t er Tier und Pflanz. Weniger schlau ist dieKatz, also frif3 sie die Maus.
Noch weniger schlau ist die Maus, also frif}t sie Wurzel und Korn. So haben 's die Gotter eingerichtet: Das Schlaue speist vom
weniger Schlauen. Doch Obacht: Manche Pflanz weil? diese scheinbare Ordnung aufden Kopf zu stellenl«

- aufgeschnappt von einem unbekannten tobrischen Sappeur in einer Taverne inJergan, 22 Hal

TRICHTERWURZEL IM SPIEL

Die Trichterwurzel ist eine fleischfressende Pflanze, die in Erdgruben von gut zwei Schritt Tiefe
gedeiht. Diese Erdgruhen verschlief3t die Pflanze mit einem grof3en, lappigen Blatt, das so sehr der
umgehenden Vegetation dhnelt, daf? es schon eines auf merksamen Beobachters bedarf, den Unter-
schied wahrzunehmen. Stirzt die ungltckliche Beute der Pflanze in die Grube, so schiefen aus den
Trichterwanden blalgelbe Nesselwurzeln, dieein Gift absondern, dasden Geist des Bcutetiereslahmt
und verwirrt, so daR dieses nicht mehr in der Lageist, die Fallgrube zu verlassen und dem langsamen
Verdautwerden durch die Pflanze zu entkommen.

Verbreitungsgebiet: Maraskan

Verbreitungsraum: Walder (gelegentlich), Waldrénder (sehr selten)

Bekanntheit: +25

Wirkung: Das Opfer erleidet zun&chst einen Fallschaden von W6 SP. Hernach prasseln die
Nesselwurzeln auf das Opfer. Dort, wo diese Wurzeln die bloRe Haut bertihren, verspirt das
Opfer einen kurzen Schmerz, dem bald darauf ein taubes Gefiihl und geistige Verwirrung fol-
gen. Der Meister wirfelt mit dem W6, um festzustellen, wie viele Wurzeln das Opfer beriihren,
dede dieser W6 Wurzeln verursacht einen Schadenspunkt. Das Giftder Wurzeln bewirkt eine
Senkung der Klugheit vom Doppelten der zuvor erwurfelten Augenzahl fur die Dauer von 8
Stunden. Die Wirkung des Giftes setzt nahezu augenblicklich ein. Ist die verbleibende
Klugheit des Helden 8 oder groRRer, so sollte es ihm gelingen, wieder aus der Grube zu
entkommen. Ist sie kleiner, aber immer noch gréRer als 4, so ist fir diesen Akt des
Entkommens eine Klettern-Probe+20 nétig. Bei kleineren Werten verbleibt das Opferin der
Grube und erleidet je SR 2 SP.

Alchimistische Verwendung: unbekannt

Besonderheiten: Wurde héchstens 6 Stunden vor Kontakt mit dem Gift eine ganze Knob-
lauchknolle gegessen, so halbiert sich die Senkung der Klugheit.
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WALDWEBE

»Solcher Artist die Waldwebe, daf3, wo sie sich breitmacht, bald allestiber zogenist mit ihrem klebrigen Webwerk, und sich
Insekten, Kleingetier, aber auch Rauber dann verfangen und elendiglich verenden miissen. Wiewohl mir das Netz bekannt ist,
ist mir indes das Spinnentier noch nicht begegnet. Wohl muf3 es ein aasfressendes Wesen sein, daf3 esseine Beute so lang zappel n
1803, oder aber esist so fleifig beim Spinnen, daf3 es zu manchem Netz nicht wiederkehrt.«

- aus dem personlichen Buch der Schlange des Hesindegeweihten Deron da Erinnio; um 120 v.H.

WALDWEBE IM SPIEL

DieWaldwebeist eineungemcinfeineFlechte, deren Aderwerk mit dem blof3en Augekaumwahr-
nehmbar ist. Das Flechtwerk umrankt Baume und bildet Luftableger aus, die mit der Zeit zu einem
netzahnlichen GebildeimUnterholzzusammenranken. DiePflanzeistdaher al ssolchekaum z.u
erkennen.DasFlechtwerkderWal dwebebi | detinunregel mafiigenA bstéandenkl eineVerdickungen
aus, diedas Netz mit einem klebrigen Sekret versorgen und einen Duftstoff verstromen, um I nsekten
anzulocken. Eingefangene Insekten haben kaum eine Chance zu entkommen und werden vom
Sekret langsam und vollstandig zersetzt. In dichten Waldern sind oft groRe Areale mit einem feinen
Netz der Waldwebe durchwirkt.

Verbreitungsgebiet: ganz Aventurien

Verbreitungsraum: lichter Wald (selten), dichterWald (gelegentlich)

Bekanntheit: +15

Wirkung: Aufmerkame Beobachter kdnnen die Netze wahrend des Sommers an den gefan-
genen Insekten erkennen, allerdings rankt das Gewéachs auch an Baumen hoch, wo es nicht
so leicht auffallt. Sofern das Netz nicht durch besondere Umstande leichter zu erkennen ist,
muR eine Sinnenscharfe-Probe +25 gelingen, um das feine Webwerk auszumachen.

Hat sich ein Held erst indem Netz verfangen, kann es vorkommen, daf er sich durch seine
Befreiungsversuche immer mehr in der Flechte verstrickt. Oft wird das Netz bei der ersten
Berthrung wie eine Spinnwebe belanglos beiseite gewischt, dies kann bereits ein entschei-
dender Fehler sein. Zur Befreiung muf? sowohl eine GE- als auch eine FF-Probe gelingen.
Inwieweit der Held bereits zu Beginn durch die Webe behindertwird, legt der Meister fest (GE
und FF um 0 bis 5 Punkte vermindert). Milingt eine der beiden Proben, werden GE und FF
um je einen Punkt gesenkt, so daf3 die folgenden Proben schwererwerden. Sinken auf diese
Weise GE oder FF auf 0, ist der Held hilflos gefangen. Pro SR sinkt der RS um 1/10 Punkt
und der Gefangene muf3 2 TP hinehmen.

Befreiungsversuche durch andere sind mdéglich, indem die Webe mit einer scharfen Hiebwaf-
fe zerschlagen wird (GE-Probe, Zuschlage nach Ermessen des Meisters). Bei Mi3lingen der
Probe ist nicht nur die Waffe vollstandig mit der klebrigen Flechte Gberzogen, liberdies droht
der Helfer selbst ins Netz zu gehen (sofort eine weitere GE- und FF-Probe).

GroRere Beute (also auch Helden), die sich in der Webe verfangen haben, werden manchmal
zusatzlich von Raubtieren bedréngt. Bisweilen verfangen sich auch diese in der Webe, so
daf3 die Helden durchaus durch ein véllig verstricktes Tier auf die Webe aufmerksam werden
konnen.

Alchimistische Verwendung: Wenngleich das Sekret fiir die Alchimie sicherlich von Interesse

waére, ist die Gewinnung der Substanz so beschwerlich, dal sich bisher noch niemand
eingehender mit der Pflanze beschéftigt hat.
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WINSELGRAS

»Verflucht sei's, sagt der Pfaff, verdammt sei's, sagt der Depp. Die Seelen der Krieger von Nebachot sind's, die dem Herre Praios
im Wege standen. Humbug ist'sl Ein Kraut ist's, und es heult, weil's hohl ist wie eine FIéte. Und des Nachts heult's, weil's
dann offen ist, wie die Blum am Tag.«

- aus den Chroniken von llaris; Zorgan, um 190 v.H.

WINSELGRAS IM SPIEL

WennderWind tiber dieHahnedieses|angen, bl algriincn Grasesstrei cht— eineschwacheBrise
genugt -, entstehen unheimliche Gerdusche, meist ein elendes Winseln, das sich aber zu einem
durchdringenden Kreischen, manchmal auch zu einem dumpfen Brillen steigern kann. Art und
LautstarkederTonesindni chtvonderWindstérke,wohl abervonderHelligkeitabhéngig.DasGras
winselt nur wahrend der Nacht und der tiefen D&mmerung, interessanterweise jedoch auch — und
besonders schrill — bei hellem Mondlicht.

Verbreitungsgebiet: Ostaventurien, vornehmlich Aranien und Mhandistan
Verbreitungsraum: Steppen (gelegentlich), Grasland (selten)

Bekanntheit: +12 (tagsuber), -2 (nachts)

Wirkung: Das Heulen des Winselgrases kann einen leicht um den Schlaf bringen - auf jeden
Fall ist die nachtliche Regeneration um 2 Punkte vermindert.

Alchimistische Verwendung: nicht bekannt
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WURGEDATTEL

»Token erschien uns nach den Wochen im Beiboot mit nur der sengenden Sonne und dem zur Neige gehenden Wasservorrat al's
dasschiere Paradies, Uberall reckten uns Palmen und Biische ihre Friichte entgegen, die wunderbaren Blumen des Urwalds lieRen
uns teilhaben an ihrer Pracht. Von wilden Eingeborenen oder Raubtieren hatten wir noch nichtsgesehen, und dennoch muf3ten
wir lernen, dad selbst von den Pflanzen der Waldinseln Gefahr drohen kann: Am dritten Tag vermifdten wir Tashehe, die bis
zu den Hangen des Ber gzuges wandern wollte. Wir durchmaf3en den nahen Regenwald bisin den Abend hinein und riefen ihren
Namen, doch es war vergebens. Erst am nachsten Tag rief uns Felwen, der die scharfsten Augen hatte, nicht weit vom Srand
zusammen, Dort wuchs - wie es schien  eine Dattelpalme mit roten Friichten und weitausladenden Bléattern. Doch Felwen
deutete stumm hoch in die Krone des Baumes, wo uns der Schrecken packte, alswir Tashehes Leichnam fanden  umrankt von
Schlingtentakeln dieses fleischfressenden Baumes, den uns der Namenl osegeschickt haben mag. Die Moha wollte wohl just auf
dem Riickweg eine der verfuhrerischen Friichte pfliicken - doch sie erntete nur den Tod, der in Gestalt von Wirgeranken hinter
den grofien Bléattern lauerte. Im Zorn zerschiugen wir den Baum, wobei er uns ebenfalls mit den fiirchterlichen Ranken bedrangte,
dochgegen vier Seeménner, die von BoronsgerechtemZorn erfilllt waren, nur wenig ausrichten konnte - lediglich A ssandro mufite
reichlich nach Luft schnappen, nachdem er von einer Rankegewtirgt wurde. Wir verbrannten den Baum und beerdigten Tashehe
nach Borons Riten. Es heif3 nun fiir uns, vorsichtig zu sein und keiner Einladung einer noch so siifen Frucht zu folgen.«

- Kapitan Belsarius Suder strand, Stiderstrands abenteuerliche Fahrten; ca. 350 v. Hal, Uberarbeitete Ausgabe 26 Hal

DIE WURGEDATTEL IM SPIEL

Die Wirgedattel ist einefleischfressende Rankpflanze der Waldinseln, die schon manchem Koloni-
sten oder Pirat einegrofiere Gefahr war alsdie Riffhaie oder grofen Warane der Strande. |hren Namen
trégtsieni chtvonungef ahr: Obwohl vondenHesinde-Gewei htendem Gestrauchzugeordnet, imi-
tiertdieWirgedattel einen Baumvon Uberdrei Schritt Hohe. Vom Stamm gehen mehrereAstemit
langen, griinen Bléttern ab, die zum Stamm hm immer dichter wachsen. Verfihrerisch tief hdngen an
den Zweigen Trauben von roten, dattel&hnlichen Friichten herab, die der Pflanze als Lockmittel fir
alle Tiere bis zur GroRe eines Esels dienen. Sobald eine der 'Datteln’ berthrt wird, schnellen
Wiirgeschlingen,die entweder unter dem Laub am Boden oder im Geéast benachbarter Baume
versteckt waren, hervor und attackieren das Opfer. Wer nicht schnell genug fliehen kann, wird so lange
von den unvermutet starken Ranken gewdrgt, bis er sich nicht mehr regt.

Aufer bei den Waldmenschenstdmmen der Inseln ist die Wirgedattel kaum bekannt, selbst der
Folianth der Kreutherkunde hat nur eine unzureichende Beschreibung, wobei die Wirgedattel auch
nochgleichnebensol chenPhantasi egewéchsenwiedemWeltenbaumunddemNachtmahrginster
aufgeflhrt wird. Ein einzelner Mensch, der von ihr unvermutet angegriffen wird, kann nur darauf
hoffen, eine scharte Klinge und Kampferfahrung mit sich zu fiihren, daer sich sonst bald erwirgt in
der Krone des Baumes findet, wo ihn andere Schlingen geradezu einspinnen und verdauen. Und
selbst mit dem Schwert kann man nur die Ranken abschlagen, denn um den widerstandsfahigen
Baum zu vernichten, bedarf es schon des Feuers oder eines Gifts.

Verbreitungsgebiet: Waldinseln von Ost-Altoum bis Ibonka

Verbreitungsraum: Regenwald (sehr selten), Waldrand (sehr selten)

Bekanntheit: +15

Wirkung: Wer eine der Friichte berthrt, wird von den Wirgeschlingen mit AT: 10 angegriffen.
Wenn kein um 1 erschwertes Ausweichen gelingt (wonach man tunlichst das Weite suchen
sollte), befindet man sich im Wurgegriff der Pflanze und erleidet pro KR 1W+2 SP. Wer sich
in dieser Situation mit einer Klingenwaffe wehrt, hat eine um 2 verminderte AT; eine Ranke
(RS: 2) ist abgeschlagen, wenn man ihr 10 SP zugefiigt hat. Den ganzen Baum kann man nur
mit Feuer oder Goldleim vernichten, indem etwa 40 SP am Stamm angerichtet werden.
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BAUME, STRAUCHER, BLUMEN

Dasfolgende Kapitel ist eine umfassende Beschreibung 'normal er' aventurischer Pflanzen. Typischer-
weise dient ihre Erwéhnung am Spieltisch der Stimmung und Vollsténdigkeit. Allerdings sind fir
zahlreiche Pflanzen kleinere spielrelevante Bemerkungen angegeben, die Spieler recht tiberraschend
indieaventurischeWirklichkeit rei3en kdnnen:

- "Essieht so aus, als ob dein Pferd inzwischen an dieser Thuje zu knabbern begonnen hat." "Eine Thuje?
So hab ich schon mal ein Pferd verloren."

- "Unter welchem der drei Baume mochtet ihr euch euer Lager aufschlagen: unter der Magnolie, der
Ameisenakazie oder dem Gurkenbaum?" - “Ich weiRjedenfalls, welche wir nicht nehmen ..."

- "Sagtest du nicht, dafl? Geronsblut tberall dort wéchst, wo einmal ein Drachegetétet wurde?" "Nein: wo
sogar Geron von einem verletzt wurde... "

- "Natiirlich kannst du Apfel pfliicken gehen - aber weif}t du, wie ein Apfelbaum um diese Jahreszeit
aussieht?"

- "Wiirde ich eine Rohalsrose erkennen, wenn ich zufallig eine fande?" - "Du wirdest sie jedenfalls nicht
aufdllig finden."

- "Ein herrliches Weizenfeld: Golden und schwer stehen die reifen Ahren. Nur 20 Schritt tief drinnen ist eine
Vertiefung, wo sich die Halme bewegen ..."

Der Ubersichtlichkeit halber sind die Pflanzen nach etlichen Kriterien sortiert, so daR Sie zu jedem
Land und zu jedem Gelande nur einige Pflanzen eines Typs vorfinden. Alle Arten und ihre bedeu-
tendsten Unterarten sind fett gedruckt. Zweitnamen sowie allféllige bedeutsame Ubersetzungen
werden in Klammern aufgefiihrt. Pflanzen, die, weil m verschiedenen L ebensraumen vorkommend,
andernorts beschrieben sind, stehen im Flief3text mit entsprechendem Verweis.

Im groBen und ganzen entspricht die aventurische Flora der irdischen. Einige Pflanzen wurden
aventurisiert, entweder durch reine Ubersetzung (Damonenkralle statt Teufelskralle, Rohalssiegel
statt Salomonssiegel) oder neueA ssoziationen (M ethumian, Barbaritze, Mohagoni). Nichtaventurisch
sind Pflanzen, die unaventurische Namensel emente tragen wie Pfingstrose, Pfaffenkraut, Passions-
blume, Johanniskraut, Engelwurz oder Alpenveilchen, sowie solche, die ein unnétig ‘'modernes'
Gefiihl vermitteln wie Kaffee, Kautschukbaurn und Kiwistrauch.

BAUME

Der folgende umfassende Uberblick ist dem aktuellen Standardwerk Herbarium Kuslikum: Die Flora
Aventuriens, Band | bis IX, 1005 BF, entnommen.

REGENGRUNE BAUME (NORDHALFTE AVENTURIENS)

Firunische Gebiete

Die Krippelkiefer ist der ausdauerndste Baum des Nordens, sei es Tundra, Hochgebirge, Orkland
oder Heide: Einzelgéngerisch, zerzaust und verkrimmt, Jahr f tir Jahr nur um einen Finger wachsend,
kann siemanchmal bis 5 Schritt groR werden. Die Borkeistdick und rétlich, die Aste stehen weit oben,
die Nadeln stehen stets zu zweit, die Zapfen sind, sofern tGberhaupt gebildet, klein und grau. Das
Geheimnis ihrer Ausdauer &Rt sich bei der seltenen Atan-Kiefer des Ehernen Schwertes sogar
gewinnen (siehe eigenen Eintrag).

ALLERLEI PFLANZENWERK 125



Die Latsche (Strauchkiefer, Legféhre) pragt die Almregionen der Hochgebirge bis etwa2.700 Schritt,
wo sie bis 3 Schritt hohe Giirtel und steile Hangflachen bildet; diese bieten dem Bergsteiger |awi-
nensichere Passagen, Zuflucht vor Schneesturm und Versteck vor Drachen. Wie die meisten Kiefern
hat siedoppelnadeligeZweige und rundliche Zapfen.

Die selteneKrummeiche ist eine weitere Abart eines besonders zéhen Baumes, der sich vereinzelt bis
insHochgebirgeoder garin dieTundravorwagt. DieKroneist breitund zerzaust, der K ork besonders
dick, aber unbrauchbar. Siewéchst duRerstlangsam (ein 4 Schritt grof3er Baum ist Giber 500 Jahre alt),
aber stetig; dabei umwachst sie bisweilen Steine, eigrof3, aber auch mannsschwer, und hebt sie dann
Uiber Jahrzehnte mit dem Stamm an. Sie bildet vielleicht zwei Blé&tter im Jahr und Eicheln nur alle
hundert Jahre.

KaltesKlima

DieBirke (ein Wort aus dem Nujuka) ist der typische Baum der Taiga. Sieist anspruchslos, braucht
aber Licht. Die charakteristische weiBe Rinde verfarbt sich im Alter bis schwarz. Die Birke hat
Reutenbl &tter, kleine rosige Bliten und wurmartige Fruchtstdnde mit kleinen Ni3chen; typischer-
weise ist sie 10 Schritt groB, kann aber bis zu 25 Schritt erreichen. Fir die Thorwaler ist sie der
traditionelle Verlobungsbaum. Die Nivesen fertigen aus der Rinde Jurten, Kajaks und Kleidung. In
der Tundra findet man sie bisweilen als Zwer gbirke.

Die Lé&rche pragt ganze Landstriche in Taiga und Gebirge. Sie hat hellgriine, weiche, in Bilischeln
stehende Nadeln, die sich einzigartigerweise im Herbst verfarben und abtallen. Sie bliht frith mit
purpurnen Kerzchen und hat kleinegraue Zapfen. DasieLicht braucht, steht sie meist locker. Selten
wird sie 30 Schritt hoch; oft hat sieein halbes Dutzend Wipfel nebeneinander, weil sieinihrer Jugend
von Karen, WeiRhirsch oder Gemse so verbissen wurde. Das zéhe, rétliche, harzduftende Holz wird
imBornland gernefiir Inneneinrichtungverwendet. DieWurzeln sind so zart, dal3 die Nivesen damit
nahen und die Auelfen ihr Lederzeug reparieren. Die Abart der Goldlé&rche ist - von den Zwergen-
gebirgen abgesehen - auflerst selten.

Die anspruchsloseKiefer, dem Wintergott heilig, ist eine der artenreichsten Baume: Die Firunfoéhre
(Waldkiefer, Rotfohre, Forche) ist besonders typisch fir Gebirge und die Walder Tobriens. Sie hat
gelbrote Rinde und einen geraden Stamm mit den Asten weit oben; die Nadeln stehen stets zu zweit.
Die Kétzchen blthen im Ingerimm, dann bilden sich die breitgespreizten, benadelten Zapfen, die
noch einige Jahre am Baum bleiben. In Waldern kann die L&rche bis 40 Schritt gro3 werden. Die
harzreichen Kienspéne dienen zum Heizen und Leuchten. Speziell die Unterart der Festumféhre
wird auch im Schiffbau verwendet; Krippelkiefer und Latsche sind typische Bergkiefern (siehe
Firunische Gebiete), die Moorfohre (Spirke) und die Strandkiefer kommen auf feuchtem bis sand-
nassem Boden vor, dieGoldpiniestidlich des Y aquir (sieheNadelbdume der wérmeren Regionen). Die
seltene Schwar zkiefer mit den langen, schwarzgriinen Nadeln bleibt meist strauchformig.
DieZirbelkiefer (Zirbe,Arve) wachstim Gebirgegel egentlich biszur Baumgrenze (Hdchstfall: 2400
Schritt). Siewird biszu 15 SchrittgroB, istdicht beastet und fast sdul enartigmit abgerundetem Wi pfel
(ob sie wegen der Form nach dem zwergischen Blasinstrument benannt ist oder dieses nach ihr, ist
nicht zu ermitteln). Bei ihr stehen die Nadeln stets zu fiinft. Sie bliiht erst zu Sommerbeginn; die
Zapfen sind eiférmig, die dlhaltigen Zirbelniisse darin schmecken nach Mandeln.

Die groRBen Nadelbdaume

Die Tanne ist der haufigste Baum nérdlich von Thorwal, Donnerbach und Firunen, insbesondere der
Bergwald um 1.000 Schritt ist dichtes Tannicht. Typischerweise bedeckt sie auch Hohenriicken,
wahrend ringsum alles gerodet ist; so kommtesauch im Kulturland zu Rauberwal dern und unheim-
lichem Tannicht. Die Krone ist adlerhorstférmig, die dicke Rinde ist hellgrau und harzbeulig, die

126 ALLERLElI PFLANZENWERK



Nadeln tragen unterseits einen Wachsstreiten, die Zapfen stehen aufrecht und verlieren ihre Schup-
pen. Tannen und Fichten sind typische Flachwurzler; wenn sie stlirzen, reif3en sie einen senkrechten
Wourzeltelleraus. Das harzige Holz des | ngerimmsbaumes ist bevorzugtes Baumaterial, Grubenholz
und Feuerholz, wo es die grofite Hitze erzeugt (Kohlerei, Verhiittung). Die Blautanne (Hexentanne,
Edeltanne, Silbertanne) wird bis 65 Schritt grof3 und bis 400 Jahre alt; sie bildet v.a. Reichsforst,
Blautann, Salamandersteinwéalder und die Wélder der Zwergengebirge. DieSchwerttanne(Schwarz-
tanne) wird 55 Schritt grof? und bewaldet v.a. das Eherne Schwert. Die Weifdtanne (Trondetanne,
Nordmannstanne) wird bis 65 Schritt und ist typisch fir das Orkland. Der Tannenkdnig soll
wiederholt zu zwergischen Geoden gesprochen haben.

DieFichtewar stetsdie Stiefschwester der Tanne. Auch siew&chst flachwurzelnd im Bergland, neigt
aber dazu, den Boden zu vernadeln und andere Pflanzen zu unterdriicken; so kommt es zu den
dunklen, aber gut begehbaren Fichtenwaldern. DieKroneist kegelf 6rmig zugespitzt, diedicke Rinde
ist rétlichbraun und rundschuppig, die Nadeln sind spitz und kantig, die Zapfen hangen abwarts und
fallen als Ganzes ab. Sieist nur im Freien bis zum Boden beastet; wenn sie gezielt aufgeforstet wird,
hat sie oft nur auf den oberen sechs Schritt Aste. Das harzige Holz ist billiges Allzweckgut. Die
Rotfichte (falschlich: Rottanne) ist der haufigste Baum Mittel aventuriens, vor allem inWeiden. Die
Schwar zfichte (Thuranfichte) bewaldet in erster Linie Andergast.

Der selteneM ammutbaum (isd.:sequoia = heimeligesKnarren) ist der grote Baum Kontinental aven-
turiens. Seinefast fingerdickeBorkeistrotlichundgerillt, dasHolzrot, dieNadel n dhnel nam ehesten
denen von Zypresse und Wacholder. Die Friihjahrsbliite ist unauffallig, die Zapfen werden bis zu
kinderkopfgroB. In Urwéldern, vor allem in den Salamanderstemen, wird der Mammutbaum uber
100 Schritt grof3, ein Dutzend M &nner kénnen den Stamm nicht umfassen (8 Schritt Durchmesser);
dieéltesten Exemplarewerden in wald- und hochelfischen Liedernin Asdhariaindividuel | benannt,
dirften also 4.000 Jahre alt sein. Solche Riesen sind naturgemal einzigartig, aber im gréReren
Umkreisfindet manihreNachkommenschaft. Mammutbaumewerden fastimmer von einer Sequoiade
bewohnt und von einem Waldschrat, Waldelfen, Druiden, einem Troll oder Kobolden bewacht und
daher kaumgefallt.

Wilde Obstb&dume (Nordaventurien)

(Siehe auch Obstbdume Mittelaventuriens.) Der Wilde Apfelbaum hei3tThosapfelbaum (thorw.: Thos
= Apfel) und findet sich heute, nachdem ihn die Landnahme verdrangt hat, v.a. in Thorwal und
Bornland, bisweilen aber auch bis Mhanadistan; er wird 10 Schritt groR3, hat dornige Zweige und
kleineholzigeApfel.

DerWalnuBbaum findet sich gernein Auwaldern, inbesondere aber im Walsach-Tal; im Lieblichen
Feld wird ergezielt aufgeforstet. Frwird bis20 Schritt gro. Umdie Ingerimmszeit blihen diegrof3en
hangenden Ké&tzchen. Spéter entstehen dann die grof3en Nisse, die in einer schnell verwesenden,
grinlich gerunzelten Hiille stecken. Dies sind die bedeutendsten Nii.sse nordlich des Y aquir: Die
Norbarden handeln mit WalsachnuRRdl als Schutz gegen die Sonne; der Heilmagier Ancomus
empfiehlt die Nuf3 gegen Vergelllichkeit, weil ihr Inneres dem Gehirn des Menschen so &hnelt.
NuBbaume haben gelegentlich Baumfeen; diese heiRen aufelfischVilay (vonval = Hiiter), wovon sich
auch die Namen Walnuf3, Walsach und Walberge herleiten sollen.

Der Wilde Birnbaum heifst Trollbirnbaum (Bodirbirne). Urspriinglich m den Trollkriegen m
Garetien erwahnt, findet manihn heute hauptsachlich noch m Thorwal, im Svellttal, Orkland und
Bornland. Frwird 20 Sehritt grof3 oder auch nur ein Gestrauch. Er hat dornige Zweige, (ibel riechende
Bliten und trégt e3bare, kegel- bisflaschenfdrmigesiiR-saure Birnen - allerdings mufd man im Herbst
mit naschgierigen Trollen rechnen. Die Friichte vom M ostbirnbaum (Holzbirne) hingegen sind fast
nur noch zum Vergéren geeignet.
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Die Sauerkirsche steht vereinzelt in Waldern, besonders haufig im Bornland, den Drachensteinen
und dem Svellttal, al's Strauch oder etwa 7 Schritt hoher Baum. Diediinnen, knotigen Zweige hangen
oft weit Uber. Im Friihjahr stehen die weif3en Bliten an besonders langen Stielen. Die dunkelroten
Frichtesind sauer, aber schmackhaft.

Die Steineiche

Der vornehmste unter den Baumen ist wohl Rondras Baum, die Steineiche (Eiche, von isd.;aigya =
wehrhafter Wohnbaum). Als Lichtholz braucht sie Platz, steht aber typischerweisein Eichenhainen,
deren groRter der gesamte Steineichenwald ist (aber auch im Bornwald finden sich gréfiere Bestande).
Die Eiche hat eine breite Krone mit dem unverkennbaren wellenrandigen Laub, einen knorrigen
Stamm und einerissige Korkrinde. Sie wird bis 50 Schritt hoch, dabei ungemein breit, und bis 800
Jahre alt (man bedenke die'Tausendjahrige EichevonBaliho'). Die Eicheln sind ein beliebtes Mast-
futter fiir Schweine, werden zum Heizen genutzt, in Notzeiten selbst verkocht und sogar vergoren
(Bodirer Orkengalle). Steineicheist diewiderstandsfahigste Holzsorte Aventuriens, gleichermalen
wasser- wie teuerfest (im Wasser wird das Holz nach fiinfzig Jahren unbrauchbar), bevorzugt fur
Kriegsschiffe, Festungsanlagen, Fésser, Waffen, Schildeund Zauberstébe. Der Kork ist ein einzigar-
tiges Material, leicht, aber zah, die Gerbstoffe der Rinde werden fiir Lederriistungen benutzt.
Weitverbreitet ist der Aberglaube, daf3 Rondras Baum vor ihrem Zorn schiitzt; tatsachlich zieht er
Blitze magisch an ("Vor Eichen sollst du weichen"), etwa jeder zehnte ist vom Blitz gespalten.
Typische Bewohner sind Eichhérnchen, Eichel hdher und Gallwespe (die Blattwucherungen sind den
Druiden heilig); in etwajeder zehnten Steineiche findet sich eine Dryade (Baumgeist). Der Eichen-
konig soll in den Salamandersteinen gesehen worden sein. Der Baum ist Wappen und Wahrzeichen
Andergasts (z.B. Eichhafen). DiesogenannteK orkeicheder Zyklopeninselnist eineUnterart, durch
JahrzehntelangeEntrindung kleinwiichsig und korkreich geblieben. Die Krummeiche ist durch
Sturm und Eisgeformt (siehe Firunische Gebiete). Echte Abarten sind die Roteiche, von denen sich
eineunter hundert Steineichen mengt, unddieGoldeiche, dieimyaquirischenKlimaeinzelnauftritt
und in Baburin die rondrianische ProzessionsstralRe bildet. (Eine ausfiihrliche Beschreibung eines
Steineichenwal des sieheDas Orkland, Seite 6f.)

Einzelganger

Den Ahorn (isd.: ailyeona = Wohnbaum seit ewig) erkennt man sofort an den grofien fiinfzackigen
Bléattern. Nach der Ingerimmsblite wirbeln im Sommer die libellengefliigelten Samen zu Boden.
Jedoch bt laut dem Waldelfen Rallion Regenflieder jeder Baum einen Zauber aus, der auch seine
Nachkommen im Umkreisvon zwanzig Schritt hindert, gréRer als zwei, drei Schritt zu werden; so
bildet der Ahorn oft das Unterholz dichter Nadelwélder. Am bekanntesten ist der Nostria-Ahorn
(Spitzahorn), der bis 25 Schritt grol3 wird. Weiter verbreitet, aber weniger héufig ist der Bergahorn.
DerFeldahorn, der selten mehr alsein Strauchwird, ist typisch fiir offenes Gel&nde desNordens. Vom
Zuckerahorn trinken dieWaldelfen den Sirup.

DieUlme (Ruster) fallt durch ihre ungleichseitigen Blé&tter auf. Sie hat eine ausladende Krone und
graue Rinde. Sie bl iiht schon im Phexenmond und bildet kleine N{iBchen. Siewird bis zu 40 Schritt
grof’ - besondersim Feld ein beeindruckender Anblick (daher: ristig, Rustung). Haufigist sie vom
Ulmenwdirger befallen (siehe Eintraghierzu). Die Feldulme (Rotulme) bevorzugt Auwal der und bil-
det bisweilen aus den Wurzeln Ableger, wobei ganze Hecken und Gestréuche entstehen. Die Berg-
ulme steht auch auf Héngen gut.

Fast alseigene Art muf? die Blutulme (isd.: mandla) gelten, die Hesinde heiligist. Sieist sehr selten,
stehtimmer einzeln undwéchst meistensiiberraschend schnell, ausladend und préachtig. lhrleichtwie
Lotos duftendes Harz ist blutrot und stockt auch wie Blut. Sie bildet zwar N{i3chen, ist aber kaum
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anzupflanzen. Der Aberglaube sagt, dal3 sie wachst, wo ein Mensch gestorben ist; tatsachlich findet
sich haufig eine ortliche Sage Uber einen toten Zauberkundigen, das Auftreten einer magischen
Kreatur oder einmagischesRitual . OrtsnamenwieUlmenhain (Garetien) und Ul menau (Helden-
trutz) rihren fast immer von ein oder mehreren Blutulmen her. Ein Hdochstalter ist unbekannt,
bislang steht die Beobachtung eines natiirlichen Absterbensaus; in Reichsforst und Salamanderstein-
wél dernsollenBédumestehen, diesoal twiedieElfensind. AuchdieUrblutulmesoll alten Elfenliedern
zufolge im Garetischen Reichsforst stehen. Die Blutulme hat eine magische Aura, die der eines
mittlerenbisstarken Magiersentspricht; sieist - wiesichim Zugeder borbaradianischen K atastro-

Giftpflanzen

Zahlreiche aventurische Pflanzen sind giftig, vor allem im Siden und Osten des Kontinents.
Die Wirkung ist meist auf Einnahme beschrankt und selten tddlich, eine Praparation ist
schwer mdglich, so dall gezielter Gifteinsatz ungebrauchlich ist. Fur derartige Pflanzen
haben wir im FlieBtext Art und Stufe des Giftes angegeben. Falls es zu einer Vergiftung
kommt, orientieren Sie sich an folgender Regel. (Diese Regel kdnnen Sie nattrlich auch fiir
tierische und alchimistische Gifte verwenden, wenn Sie keine spezielle Regelung vorliegen
haben.)

Beginn: 1W+2 KR; Gesamtschaden: Stufe mal Stufe SP
Verteilung (1W20):

Stufe 1-5 (nicht tddlich): je Stunde tber 2W6 Stunden;
Stufe 6-10 (t6dlich): je SR Uber 1W6 Stunden;

Stufe 11-15 (schnell tédlich): je SR Gber 1W6 SR;
Stufe 16-20 (t6dlich in Minuten): je KR tber 3W20 KR

Wiirfeln Sie nun Stufe/2 mal fir die Symptome (1W20; wiederholt ausgewirfelte Symptome
richten mehrfachen Schaden an):

1-4: Erbrechen (CH:-1W)
5-6: Durchfall/Koliken (MU:-1W)
7-8: Schweil3ausbriiche (KK: -1 W)

9-10: Schwache/Atemnot (KK:-1W)
11-12:Kopfschmerz/Schwindel(KL:-1W)
13-14: Lahmungen (GE:-1 W)

15-16: Taubheiten (FF:-1W)

17: Schwellungen (GE: -1 W)

18: Erregung (JZ:+1 W)

19: Blutungen (AG: +1W)

20: BewuRtlosigkeit (Uber die Verteilungsdauer)

Beispiel: Alle Teile der Eibe sind ein Einnahmegift der Stufe 3. Der Gesamtschaden betragt
also 9 SP. Der Meister ermittelt eine Verteilung von 5 Stunden. Jede Stunde erféhrt der
Spieler, daf sein Held 2SP verliert, wobei der Meister zur Spannungssteigerung einmal 3 SP
austeilt und in der funften Stunde keinen Schaden.

Der Gesamtschaden entspricht einer Dosis, typischerweise einer Pflanze bzw. bei Baumen

einem Zweig. Insbesondere Pferde fressen viel groRere Portionen, meist 2W Pflanzen oder
Zweige, ehe sie gesichert werden oder das Futter von sich heraus meiden.
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phen gezeigt hat - immun gegen démonische Verformungen. Es gibt sogar Berichte, denen zufolge
man irn Schatten einer Blutulme vor Geistern, D&monen und Fliichen wie durch einen GARDIANUM
geschiitzt ist, Talismane und Amulette aus Blutulme werden hoch geschiitzt. Um einen Zauberstab
zu schneiden, muR meist ein etwa finf Schritt langer Ast (in 20 Schritt Hohe) gefunden werden. Das
Féllen einer Blutulme wird von allen Méchten der Natur und der Magie als Frevel betrachtet.
DieWeiRilmeist ein beliebter Baum fiir Burggérten und SchloRparks. Ausgehend vom bornléndischen
Festenland, wo die Rondrianer ihre Burghtfe damit verschdnten (v.a. Iimenstem in Sewenen), wurde
der Baum Uber dasganze Mittelreich verbreitet. Die lImewird bis zu 40 Schritt gro3 und hat eine breite
Krone. Sie hat dunkle Rinde und grof3e, siebenfingrige Bléatter. Im Frihjahr bliiht sie mit purpurnen
Ké&tzchen, ausdenendann préchtige Trauben blau-viol etter Schmetterlingsbl Gten und spéter kleine
Hulsenfruchte entstehen.

Bé&ume feuchter Landschaften

DieErle steht meistens auf sogenannten Erlenbriichen, d.h. auf feuchtem Boden, neben Béchen, im
Moor oder in Gebieten, die regelméRig tiberschwemmt werden, insbesondere am GrofRen FluB und
in Tobrien. Die Schwarzerle wird bis zu 25 Schritt hoch, ist schlank, hat aschgraue Rinde und
dunkelgrine Blétter. Ahnlich ist dieEslamserle (Grauerle), deren Blétter heller und leicht spitz sind.
Die strauchige Grunerle hingegen wéchst im Urgestein der Zwergengebirge, wo das Wasser nicht
versickert. Bevorzugt siedelt siesichin Lawinenschneisen an und festigt Schnee und Erde. Auf Almen
hingegen untedriickt sie fast jeden Graswuchs.

Die Weide gedeiht m Niederungen und an Ufern; besonders typisch ist sie im Yaquir-Ta und in
Teilen Weidens. Unverkennbar ist ihr Kopfholz, die auch ein beliebtes Wappenbild ist: Die meisten
Aste entspringen schopfartigoberhal b des Stammkopfes; deswegen der urspriinglichelfischeName
(vaydha = Jagdversteck), von dem auch das Waidwerk kommt. Die im Phex bliihenden Weidenkétz-
chen, meist h&ngend, sind besonders hiibsch. Weidenruten sind die Grundlage der Korbflechterei, die
sogar Lederschilde herstellt. Das weiche Holz wird bevorzugt fiir Musikinstrumente, Holzschuhe
und Prothesen verwendet. DieSilberweide und dieBlauweide (Bruchweide) wurzeln oft im Wasser
und werden bis zu 20 Schritt grof3; angeblich wandern beide im Nebel umher. Die Boronsweide
kommt sogar im Sumpf vor und wirkt mit der besondersdunklen Rindeunheimlich. DieTrauerwei-
de hat bis zum Boden héngende Aste. Die Salweide wird hichstens 9 Schritt groR und hat rundliche
Ké&tzchen. Die Purpurweide ist ein Strauch von S Schrift und hat aufféllig rotliches Laub. Die
Knorrweide ist eine der verkriippelten, besonders z&hen Baume der Tundra.

DieEspe (Zitterpappel) ist besonders typisch fur die Umgebung des Neunaugensees (z.B. Espen bei
Baliho), kommt aber an viele Waldrandern und Geblischen vor. Sie wird bis 30 Schritt grof3, und
wegenihrer langstieligen, runden, kleinen Blatteristsief (ir den Jagereinempfindlicher Windweiser
(‘zitternwieEspenlaub’).

Die Esche bevorzugt Au- und Schluchtwalder von Norden bis zum Darpat. Sie wird bis 30 Schritt
groB, aber nur 200 Jahre alt. Sie hat 6lhaltige Zweige, an denen jeweils neun bis dreizehn Blé&tter
wachsen (sieist der nordlichsteVerwandte von Olbaum und Flieder). Die biberschwénzigen Friichte
werden vom Wind vertragen. Dasie das klassische Holz fiir Waffen und Immanschléger liefert, wird
siegerne bei Burgen und Auelfensiedlungen gepflanzt (v.a. in Darpatien).

Laubb&umeMittelaventuriens

Travias Buche, gangigerweise die Rotbuche, ist der haufigste Laubbaum Mittelaventuriens. Sie hat
glatte, graue Rinde, eine breit ausladende Krone und wird bis 40 Schritt grof; alstypisches Lichtholz
braucht sieviel Platz. Siewirftihr trockenes, flammfarbenesLaub erst im Friihling ab. Erst mit 80
Jahren und auch dann nicht j&hrlich bliiht sie unscheinbar. So gibt es all e vier bis sechs Jahre ein
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Bucheckernjahr; diekleinen, dreikantigen Friichtewerden gernevon Elfen und Schweinen gegessen.
Das harte, splitterfreie Buchenholz ist ein beliebtes Feuerholz und wird bei der Papiererzeugung
bevorzugt (daher: Buch). Als Travias Baum schiitzt die Buche vor Rondras Zorn ("Buchen sollst du
suchen™). Altere Buchen kdnnen vor allem in Elfenwaldern merkwiirdig knollig und knotigverwach-
sen werden, als befénde sich unter der immer noch ebenméRigen Rinde etwas Unheimliches; sie
heifRen dann Geisterbuche oder Silberbuche (z.B. Silberbuchenwald am Amper). Warum die seltene
Blutbuche rotes Laub tr&gt, wei man nicht. Bei der Trauerbuche hangen die Aste bis zum Boden.
Die Hainbuche aus Wald und Feld &hnelt eher der Birke. Sie wird bis 25 Schritt grof3, die Rinde ist
glatt, rauh und hat Langswilste. Siewird nur 150 Jahre alt, treibt aber selbst ausdem Stumpf schnel
wieder aus. Das Holz ist hart - deswegen spricht man auch vom hanebiichenem Unsinn.
DieLinde(isd.:lindya,zula= Auwald) steht meist in Mischwéldern. Sie hat eine eher schlanke Krone
und schiefherzformige Blatter. Im Ingerimmsmond bildet sie stark duftende, hellgelbe Bluten, deren
Tee das bekannteste Mittel gegen Dumpfschadel ist. Das weiche, gelblichweiRe Holz wird fir
Schnitzereien bevorzugt. Als Travias zweiter Baum soll auch sie Zuflucht vor allen Unbilden der
Wildnisbieten ("Linden sollst du finden"). DieSommerlindemit unterseitsweichhaarigen Blé&ttern
wird bis 40 Schritt gro und bis zu 1.000 Jahre alt. Die Winterlinde mit unterseits blaulichgrinen
Blé&ttern bleibt etwas kleiner oder gar strauchig. Die Urlinde soll am Yaquir stehen.

Die RoRkastanie findet sich in allen Wéldern, wo sie genug Licht hat, v.a. aber in Andergast und
Tobrien. Siewird bis 30 Schritt groR und hat unverkennbare finfstrahlige Blé&tter. Zum Jahresende
sind die Uppigen weil3en, rot gefleckten Blutenkerzen besonders préchtig, danach entstehen die
stacheligen Friichte, dieals Futter fir Wild und Vieh geeignet sind. DieHir schkastanieist eine seltene
Abart, die rote BlGten hat.

DieBosparanie (Edelkastanie) ist Praios heiliger Baum und ein Wahrzeichen des Lieblichen Feldes.
Wie die meisten groflen Laubbaume lichtbedirftig, wird siein lockerem Bestand 30 Schritt gro. Die
spannenlangen, schlanken Bléatter sindviel fachgezackt. Im Efferdmond sind dieabgeflachten Friichte
inder Stachelhillereif, die man a.s Maronen verspeist (interessanterwei semoh.: maroni = machen-
Kugel-Baum). Dasrétlichbraune Bosparanienholzwird inder Fein- undEdeltischlereigeschétzt. Die
seltene Elbenkastanie (Goldblé&ttrige Bosparanie) des Reichsforstes hat das ganze Jahr liber gelbes
Laub.

Die Pappel ist ein gelegentlicher Baum m Auwaldern, v.a. in Garetien, wo er auch als Alleebaum
gezieltangepflanzt wird. Siewird bis30 Schritt groR3, Form und Farbe sind rechtunterschiedlich:Die
Schwar zpappel hat eine haubenférmige Krone und dunkle, rautenférmige Bléatter, die Silber pappel
wei3filzigbehaarte, dreigezackte Blétter, dieK aiser -Rauls-Pappel hingegen st der schlankstealler
groRen Laubbdume.

Die Platane findet sich gelegentlich, bevorzugt in Nordaranien und Almada, denn sie braucht viel
Licht. AutfalligistderfleckigeStamm,vondemdiediinne, hellgraueBorkeabblattert, sodalldasteils
weif3licheHolzerscheint. DiegrolRenBlé&tter sindahornartiggefingert, dieKugelfrichtestacheligwie
bei der Kastanie. DasHolzist hart, aberwenigdauerhaft, sodalder BaumallenfallsalsZierbaum
lohnt.

Obstbaume Mittelaventuriens

Die mittell&ndischen Obstbdume sind allesamt Rosengewéchse, die im Perainemond mit den typi-
schen funfbléttrigen Bliten blihen und einen unverkennbaren Geruch verstrémen.
DerQuittenbaum findet sieh selbst m Tobrien nur gelegentlich, an der Letta ist er vom Frost bedroht;
im Mittelreich bereits fast ausgestorben, wurde er unter Kaiser Val po wieder gefordert. Der 6 Schritt
grofRe Baum hat sperrige Aste; Zweige, Blétter, Bluten und Friichte sind befilzt. Er bltht al s |etzter
Obstbaum hellrosig. Die leuchtend gelben, gerippten, harten Frichte sind ungekocht nur fir Trolle
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genieRbar (\sd.: gni'dhé= Kréchzfrucht); all erdingsbrennt man darausdieValposella, den hartesten
Schnapsdes K ontinentes. Ein naher Verwandter ist der Feuerbusch (siehe Straucher/Maraskan).
DerBirnbaum gehdrt zudenwichtigsten Kulturpflanzen Darpatiens, Y aguiriens sowie zwergischer
Garten, wo er seinen Ahnen, den Trollbirnbaum, verdréngt hat. Er wird bis 20 Schritt grof3 und hat
eine hochwachsende Krone. Im Friihjahr tragt er unangenehm riechende, weif3e Bluten. Die Sorten
reichen von der grofen, braunen ‘Rabenmundbirne’ Gber die griine 'Ragathbirne’ bis zu der stRen,
kleinen 'Butterbirne' des Lieblichen Feldes. Ubrigens sind Thorwaler beriichtigt, mittelléndische
Birnen und Apfel bisaufden Stiel zu verschlingen, weil sie die harten Bodirbirnen und Thosépfel
gewohnt sind.

Perainesheilger Apfelbaum findet sieh im ganzen Kulturland, besonders aberimLieblichem Feld,
Almada, Garetienund Aranien. Der bis 10 Schritt grofie, flachwurzelnde Baum hat zottig-behaarte
Zweige und im Rahjamond rosige, innen weil3e Bluten. Die wohl &lteste Obstsorte dirfte aus dem
Thosapfelbaum der Thorwal er entstanden sein; aber auch das Diamantene Sultanat kannte schon 30
Sorten. Heute zahlt die Perainekirche 800 Arten, unterschiedlich in GréRe, Form und Farbe der
Frucht, der Schale (rauh, glatt, fettig), Saft, Aroma und Farbe des Fleisches; genannt seien: die 'Gold-,
apfel'des Lieblichen Feldes, dievon den legendéren ‘Goldenen Dalidadpfeln' abstammen sollen, der
wappengebende, groRe, griine ‘Warunker Appel’ und der rote 'Koschapfel'. Gute Apfelbdume kénnen
nurmehrdurchAufpfropfenkiinstlichvermehrtwerden. Der Apfel gilt seit Urzeiten als Symbol der
Fruchtbarkeit (in der Bildhauerei: Peraine mit dem Apfel; als Gemdlde: Gratenfelser Apfel). Der
groRe Heilmagier Anconius behauptet, da3 ein Apfel an jedem Tag des Efferdmondes ausreicht, um
ohne Triefhase und Dumpfschédel durch den Winter zu kommen. Der Urapfelbaum soll mehrfach
erschienen sein, wobei alle Bdumein seiner Umgebung zugleich Bliten und Apfel trugen.

Der Pflaumenbaum (Zwetschgenbaum) ist wohl urspriinglich eine tulamidische Pflanze, wéchst
aber heuteuberall zwischen Kuslik, TrallopundYsilia. Erwird nur 6 Schrittgro, hat dunkelbraune,
knotige Zweige und zeigt die Blétter an deren Spitzen gleichzeitig mit den weifRen Bliten. Es gibt
DutzendeArtenvon Pflaumen und Zwetschgen. Die'Mandel pflaumen' desLieblichen Feldessind
so fein, daB man den nussigen Kern mitverspeisen kann. EineAbart, diediegelben, rotgepunkteten
Mirabellen trégt und besonders groRRe Bliten bildet, findet sich v.a. im Hochland Maraskans und
Altoums. Wilde Verwandte sind der Mandel baum (sieheSudhél fte/l mmer gr ine Baume mit Frichten)
und der Schwarzdorn (siehe Sréucher/Feld und Hag).

Tsas heiliger Kirschbaum steht im Lieblichen Feld undin Almada, zudem haufigwild in den Sala-
mandersteinen,vermutlich durch die magische Reifung der Elfen (auch in Gérten bildet er ganz
schnell wilden Nachwuchs). Der rétliche Stamm wird bis zu 20 Schritt hoch. Die Schdnheit der
Kirschbluteist sprichwdrtlich. Im Spatsommer trégt er die roten bis schwarzen Friichte, dieesin
Dutzendenvon Arten (Vogel-, Wild-, Knorpel-, Herz- und Edelkirschen) gibt. Bisweilen braut man
Kirschmet davon; Kirschholzwird vor allern fur Schatullen und Wandtafelungen geschétzt. Die
Kirschenkonigin personifiziert sich bisweilen alsweif3e Fee, haufiger jedenfallsdenn als Urkirschbaum
selbst. DieAmarelledesLieblichen Feldesist einedomestizierte Sauerkirsche (s. Wilde Obstbaume).
Der Aprikosenbaum (Marillenbaum, von isd.: mayille = Schonfrucht) wéchst vor allem am Y aquir,
am Barun-Ulah undaufden Zyklopeninseln. Erwird bis8 Schrittgrof, hatkahle, rétlichebisgrin-
licheZweigeundtrégt kleineBlé&tter. Diestiellosen Bllten sind weil3 oder rosa. Dierunde Steinfrucht
ist klein und gelb-orange. Der sehr &hnliche Pfirsichbaum findet sich in Aranien und auf Maraskan.
Ausdessen lachsfarbenen Bliten, die sogar vor dem Laub erscheinen, bilden sich die préachtigen,
flaumbehaarten, gelb-roten Frichte mit dem einzelnen Bléattchen, die den Tulamiden als Inbegriff
weicher Haut gelten. Die Nektarine ist eine durch ein Perainewunder gezeugte Kreuzung, die
glattschalige Frichte tragt. Tulamidische Marchen kennen eine Pfirsichprinzessin, die wohl die
VerkorperungdesUrbaumesist.
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IMMERGRUNE BAUME (SUDHALFTE AVENTURIENS)

Nadelbdume der warmeren Regionen

EfferdsBaumistdieZeder (vontu\.:zedra).ImBerglanddesL ieblichenFeldesunddesRaschtul swalls
wird er 40 Schritt gro3; die Nadeln sindimmergriin, die kegelformigen Zapfen stehen aufrecht. Das
leichte, hellbraune, aromatische Holz wird wegen der Witterungsfestigkeit fiir tragende Saulen
verwendet. Die Tulamiden holten in vor-bosparanischen Zeiten (ber die Zedernstralie von den
Goldfelsendas Holz fr ihre hochseetiichtigen Zedrakken. Zederndl vertreibt Blutsauger und wird
als Balsam bei der Mumifizierung verwendet. Die Zyklopenzeder wéchst in den Feenwaldern,
weswegen von ihren Asten gerne Zauberstabe geschnitten werden. Die Stidmeer zeder ist der groRte
Baum Aventuriens (siehe Badume des regengriinen Waldes).

DieGoldpinie (Pinie) ist typisch fiir dasyaquirischeKlima; auf dem sandigen Boden der Zyklopen-
Inselnistsiefast der einzige Baum, in Aranienbildet siegroRRe Haine; sieerreicht bis25 Schritt Héhe.
Wiedie meisten Kiefern hat sie eineflache Krone, gelbrote Rinde und Nadeln, diestets zu zweit stehen.
Im Sommer entstehen die breitgespreizten Zapfen mit den effbaren Samen (Piniolen). Die Tulamiden
schreiben mit Tusche, die aus Pinienasche und Wasser geriihrt wird.

Phexens Baum ist die Eibe. Besonders am Raschtulswall, dem nérdlichen Khoramgebirge und in
Aranien bildet sieganze Walder, bekanntwurde sie aber alsBaum, der familienweise im Schatten steht
(von isd.: éibha = Wachnest). Siewird nur 15 Schritt grof3, oft sogar nur ein Gestrauch, und wéchst
sehrlangsam. Siehateinerdtliche Rinde, immergriine Nadeln und rote Beeren. Dieganze Pflanze mit
Ausnahme des Samenmantels ist giftig (Einnahmegift der Stufe 3). Das federnde Holz ist das
traditionelle Material fir Elbenbdgen. Die Eibenkonigin ist eine mystische Gestalt der Waldelfen.
Die Zypresse kommt vor allem in den immergriinen Waldern im Stiden und Osten vor. Sie st bis 50
Schritt grof3, kegelférmig oder mit breiter Krone, hat Nadeln, die wieSchuppenbléttchenaussehen,
und winzige Zapfen. Die Sumpfzypresse fault nicht und bildet, damit sieim Morast nicht erséuft,
senkrechte Wurzel spief3e aus, an denen man sich (ibel verletzen kann.

Der L ebensbaum (tul.:thuje, thuja, aus moh.:tuya = baumhoch-oben-sprechen) wéchst in den immer-
griinen Waldern des Stidostens sowie im Nebelwald Maraskans und der Waldinseln. Er ahnelt der
Zypresse mitrétlichem Stammund schuppenbl &ttrigen Nadeln, diedichtverzweigtdiekegelférmige
Kronebilden. Lebensbaum heif3t er, weil selbst die ZweigeWurzeln schlagen, soda mancheB&ume
von einem Dickicht eigener Ableger umgeben sind. Die Zweige sind giftig, aber schmackhaft; ins-
besondere Pferde neigen dazu, bisweilen ganze Aste abzugrasen (Einnahmegift der Stufe ).

Exotische Laubbdume

DieMagnoliegedeiht v.a. inimmer- und regengriinen Wéaldern, kommt aber selbst in Perainegérten
biszur HéheGarethszur Blite. Sieisteinkleiner, dunkel berindeter Baum mitl&anglichen Blattern.
DiegrofRen, weifBen bis roten seerosenartigen Bluten bedecken mit ihren Bl{itenbl &ttern den ganzen
Umkreis, wahrend die gurkenéhnlichen Fruchtsténde entstehen. Der Tulpenbaum kommt v.a. im
Unterholz des Regenwaldes vor, ist aber auch schon im Balash zu finden. Er wird ohne weiteres | 0
Schrittgroll, hatvierlappigeBlétter,aufrechteZapfenundebenfallssehrgrolie, allerdingszartgelbe
Bluten.

RahjasheiligerBaumistderRosenhol zbaum(tul.: palisander; mohisch,wegenexzessiverHol zfallerei:
tschakaranda = wei R-Hand-Boden-herausbei3en), der sich fast nur in den Hohen Eternen und Eternen,
selten in den Goldfelsen findet. Er wird bis 20 Schritt groB, hat eine helle Rinde und bliiht
fliederfarben.Gefalltwirderwegenseinesviolett-dunklen,geringeltenEdel hol zes, dasi ntensivnach
Rosen duftet. Eswird im rahjaischen Tempelbau, in Paldsten, fir Statuen und f iir Tabakspfeifen
benitzt. Durch das Rosenholz ist die Chorhoper Schnitzkunst weithin beriihmt.
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Der Ginkgobaum der immer- und regengriinen Walder gilt den Tulamiden als der ersterschaffene
Baum, ist er doch Laub- und Nadelholz in einem: von fern dhnelt er einem spitzen Nadelbaum (bis
40 Schritt), hat aber breite, zweigeféacherte Bl étter; die Bliten sind |leicht giftig (Einnahmegift der Stufe
2), diekirschartigen, olivgriinen Friichte zweischalig und dlreich. Vor allem den Maraskanern ist er
wegen seiner in vieler Hinsicht zwiefachen Natur heb.

Der Trompetenbaum ist fast nur eine Besonderheit Maraskans. Er hat eine runde Krone von 15
Schritt Hohe und héngende, schlanke, weille oder gelbe Trichterbliten.

Der Gewiirznelkenbaum wiederum ist eine Raritat Thalusiens und des Szintotales. Bis 15 Schritt
grof3, sondern seine immergriinen L anzettblatter ein besonderes Aroma ab. Ehe sich die roten Bliten
6ffnen,ernten Sklaven die Knospen und trocknen sie. Dies ergibt die Shadifnagelchen, ein nelken-
artiges Gewlirz.

Immergrine Baume mit Frichten

Zahlreichefruchttragende Baumewerden im siidlicheren Aventurien nur ausnahmsweise domesti-
ziert, obwohl der Reisende gerne davon speist: Der Feigenbaum bevorzugt das etwas trockenere
KlimastdlichderY aquirlinie,insbesondereauf denZyklopeninseln,inChababien,indenAmhal assih-
Kuppen und in Mhanadistan. Er hat eine schlanke Krone von bis 50 Schritt Hohe und auffallige,
groie, gelappte Blétter. Bis zu dreimal im Jahr wachsen die birnenférmigen, griinen Friichte, die steil
vom Ast abstehen. Unterden zahlreichen Unterarten unterscheidet man in erster LiniedieHylailische
Feige und die Fasarer Feige.

Der Mandelbaum gedeiht am besten in heif3em Bergland, insbesondere in der Maraskan-Kette, den
Unau-Bergen und den Eternen. Er wird etwa 6 Schritt gro3, hat dunkle Zweige und zeigt die Blatter
an deren Spitzen gleichzeitig mit den wunderschonen, weiffen Bliiten. Im Gegensatz zur nahe
verwandten Pflaume ist man bei diesem Steinobst den Kern, wéhrend das Fleisch zéh ist. Die
sogenannten Unauer Mandeln sind eine beliebte Zutat der tulamidischen Kiiche. Unauer Mandel-
milch giltalsdasbeste Mittel zur Gesichtspflege,

Der Granatapfelbaum (tul.: tereannah = Rostrote Frucht) ist eher selten, nur am unteren M hanadi
sieht man ihn haufig. Er braucht freies Land. Der etwa 10 Schritt groe Baum ist krummastig und hat
ledrige Lanzettblatter und Dornen. Zweimal j&hrlich trégt er scharlachroteoder gel bliche Bl titen und
danndietravienroten Friichte; im schleimigen Fruchtfleisch finden sich ungewdhnlich vieleKerne,
die als eigene Speise gelten.

Der Maulbeerbaum ist weitverbreitet, v.a. auf Maraskan, in den immergriinen Waldern und im
offenen Land. Derglattrindige Baumwird bis 15 Schrittgrof3; er fihrt Mil chsaft, hat glanzend-ledrige
Blatter mit gewelltem Rand und eRbare brombeerartige Friichte, je nach Rasse schwarz oder weifs.
Webervogel bauen ihre Baumburgen besonders gern darin.

Der Brotfruchtbaum, der v.a. im Regenwald wéchst, sieht recht &hnlich aus. Er wird notgedrungen
biszu40Schritthoch. DieFriichte sind nur scheinbar ausHolz, siesind kopfgroR oder flaschenférmig
und wiegen zwischen 2 und 10 Stein. Der mehlige Inhalt schmeckt dem Hellh&utigen eher fad, kann
aber mitWasser, Fett oder Saften bestensverbackenwerden. Allerdingsistesschwer, reifeBrotfriichte
zu finden, die nicht ein Riesenaffe oder eine Briillaffenhorde als Besitz betrachten.
DieTamarindeist auch im Land der Ersten Sonne selten. Siewird etwa 25 Schritt hoch und hat einen
duinn berindeten Stamm mit auffélligen Wulstwurzeln. Der Kopf wird von palmwedel ahnlichem
Laub gekront (daher der an das tulamidische tamar = Palme anlehnende Name). Er bildet nahe am
Stamm grof3e Trauben prachtvoll bl&ulicher, fliederfarbener oder purpurner Schmetterlingsbliten.
Aus den Hulsenfrichten, die sich nicht 6ffnen, wird ein séuerlich-erfrischendes Mus hergestellt.
Dieses ist oft die einzige Speise von Mawdliyat und Propheten, die am Ful3 des Baumes einsiedeln —
dem Vorbild Nandus' folgend, der am Fuf3 der Urtamarinde sitzen soll.
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Der Gurkenbaum (tu\.:averrhoa, moh.:bilimbi) ist eine Raritét der Inseln im Stuiden und Osten. Thm
sprielen die funfteiligen Zwitterbllten aus dem bis zu 15 Schritt groflen Stamm. Spéter werden
daraus pfeffergurkenartige, aber wie Sauerklee schmeckende Friichte, die einzufangen ein Spiel der
Eingeborenen ist (bilimbi — stehenbleiben-herunterkollem).

Immergrine Kulturbaume

Der Olbaum (Olivenbaum) ist einetypischeKulturpflanzedesyaquirischen Klimas, insbesondere in
Aranien,wo er auch wild wéchst. Der krumme Stamm mit der flachen Kronewird bis 12 Schritt grof.
Die Rinde ist dunkel und gefurcht, die immergriinen Blétter klein und ledrig. Die Oliven sind je nach
Rasse schwarz, braun oder griin. Olivendl istinjenen Landern das bedeutendste Brat- und Kochfett.
Ein Olbaum tragt erst nach 50 Jahren (vor allem in den Skorpionkriegen war es zwischen den
Stadtstaaten Uiblich, einander ganze Olivenhaine abzuholzen).

Der Perainapfelbaum ist wohl die schonste aller Kulturpflanzen. Ganze Plantagen findet man in
Al'Anfa, im Balash und inAranien; im Regenwald kommt er auch wild vor. Der 7 Schritt groRe Baum
hat eine breite Krone, aufféllig hellgriines Laub und kurze Dornen. Ein- bis zweimal bliht er mit
herrlichengelblichenoder weiRen Sternbliten, deren starker Duft Blutsauger fernhdlt. Die Frichte
sind allesamt von einer Saure, daf3 nur Menschen und Affen sie essen konnen, diedie Kerneweithin
verteilen. Eigentlich umfaft der Begriff ein Dutzend Arten, deren phantasievolle Namen meist von
den Waldmenschen Uber die Tulamiden zu uns gelangten: dieArange oder Oronge (von tul.:oron =
Aranien), dieihrer Farbe den Namen gegeben hat, die sehr &hnliche Anfelsine (von alanfan./moh.:sine
- tAuschen-gelb), diekleine, dunkelorange, bitterePomeranze, diekleineM araskerine(Mandarine),
die besonders kleine Tangerine, die groRRe, sonnengelbe, saure Pampelmuse, die grinlich-gelbe
Limette, die saure gelbeLimoneund schlieBlich diegrellgelbeCitrone, deren Saure all es tibertrifft.
Die GroRe Dattelpalme (tul.: tamar = Palme, tamr = Dattel) ist als Kulturpflanze zu Verbreitung
gelangt, inshesondere im Balash, in den Téler Thalusiens, im Szinto-Tal, in den Khom-Oasen und
auf Maraskan; an den K iisten des Sidmeereskommt sieauch haufigwild vor. Sie hat einen aufwérts
geschuppten Stamm undtrégtinbiszu 25 Schritt Hohediegraugriinen, gefiedertenWedel . Angeblich
bringt sie 9 mal 9 Jahre langbiszu dreimal j&hrlich die anglichen braunen Friichte mit dem siiRen
Geschmack hervor. Dem Novadi sind sie unverzichtbarer Wiistenproviant, dem Tulamiden Symbol
des Reichtums. AuRerdem keltert man den siiRen Dattelwein davon. Das Féllen einer Tamar, sofern
nicht durch einen Scheich, Mawdli oder Fursten, gilt als todwirdiges Verbrechen. Die Honigdattel
des Balash ist die sulReste Art.

Auch dieOlpalmewére ohne M enschenhand kaum zu finden; vor allemwéchst sieim Balash und auf
Maraskan. In Hainenwird siebis 30 Schritt grof3; K ennzeichen sind der buschige Schopf und dieroten
Fruchtsténde. Aus letzteren wird das Palmdl gewonnen, das in der tulamidischen Kiiche fast jeder
Speise hinzugefigt wird; Palmherzen gelten aber auch gekocht als Delikatesse.

Palmen und Mangroven

Die Kalifenpalme (Kdnigspalme) ist jene Pflanze, die dem Bild vom Land der ersten Sonne am
ehesten entspricht; zwischen Neetha, Zorgan und Boran findet man sie, in Balash, Thalusien und
Szinto-Tal prégt sie das Panorama, ohnewirklich sehr haufigzu sein. Siewird bis 30 Schritt groB, ist
von ebenméaBiger Form und hat préchtige, gefiederte Wedel. Die Zwergpalme (Fécherpalme) ist
deutlich h&ufiger in immergrinen Waldern, Grasléndern, Oasen, Wiistenréndern und Stmpfen
gleichermaRen zu finden. Sie wird bis 4 Schritt gro3 und hat kurze geféacherte Wedel mit langen
Stielen. Die Grofe Dattel palme und die Ol palme kommen nur selten wild vor. Die Palmenkénigin
soll mitsamtder verschollenen OaseEl'Sadamasherscheinen, einerlegendéren Zufluchtder Novadis.
Die Tamariske (Salzdattel) ist der einzige Baum, der sich wirklich in Steppe und Wiste findet. Sie
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wird immerhin bis 5 Schritt gro. Die schuppenartigen Blétter scheiden Salz aus und sind dadurch
selbst fir Kamele kaum genieBbar. In den zwei Regenzeiten 6ffnen sich die wunderschénen roten
oder weifien Bliten, die die gesamten Zweige bedecken.

Die Mangrove ist das beherrschende Gewéchs der stidlichen Binnen- und Kiistensimpfe; manche
stehen im Meer, andere im Flutbereich oder direkt am Ufer oder Strand; mit den Stelzwurzeln finden
sieauch in Schlamm oder feinem Sand Halt. Der Baum wird bis zu 15 Schritt hoch, das Gewirr von
Stltzwurzeln und Spielwurzeln (Atemwurzeln) kann einen Durchmesser von biszu 7 Schritt haben
und bildet meist eine undurchdringliche Barriere. Wie andere Myrtengewéchse hat die Mangrove
ledrige Lanzettblatter, bliht zweimal jahrlich gelb-weiR oder blau und bildet dann unauffallige, helle
Beerenvoll atherischer Ole.

Maraskan

Der Paranuf3baum ist eine der vielen maraskamschen NuRRpflanzen. Krwird bis zu | 5 Schritt grofR3,
hat seltsam gelappte Bléatter und reichlich gelbweilRe Bluten. Die etwa daumengliedgroen Friichte
sind schwérzlich, scharfkantig und ungemein fettreich. Wie die dunkelh&utigen Ureinwohner auf
den Namen (rnoh.: para = Leben-naRkalt) gekommen sind, wissen sie beunruhigenderweise selbst
nicht mehr.

Der méchtige Axorda ist selbst auf Maraskan sehr selten und steht fast immer einzeln. Er wird bis 40
Schrittgrof, hat einebreiteKrone, dunkle, tief zerkl iftete Rinde, hartegriine Bl atter mit gelbem Rand
und auffallige safrangelbe Kétzchen, die giftig sind (Einnahmegift der Stufe 3). Die sogenannte
Xordai-Rinde ist ein bedeutendes Heilmittel (siehe eigenen Eintrag).

Eine weitere Besonderheit ist der Baum der Reisenden (Ravenala). Er wird etwa 30 Schritt grof3, hat
zweizeilig gestellte, palmahnliche Wedel, hilbsche purpurne Blten und tragt kleine bananenartige
Frichte.

Die grolRen Baume des Regenwaldes
Borons heiliger Ebenholzbaum ist im Regengeblrge auf den Hangen der Waldinseln und in der
7 Maraskan-Kette keineswegs selten. Er wird 40 Schritt
1 groR, hat eine extrem glatte Rinde, beidseitig gefiederte
Blétter, herrlicheweinrote Bl itentrauben und unauffal-
lige Kéatzchen. Das tiefschwarze, betdubend duftende
Holzist ein sprichwortliches Edelholz, insbesonderef tr
rituelle Artefakte, Intarsien und Dekor; die Asche macht
als Zutat das Gift Drachenspeichel tédlich. Das gelbe
Harz wird als Weihrauch verwendet (auch fur die
schwarzhé&utigen Utulus ist der Baum dem Sonnenvater
heilig). Der maraskanischeEisenbaum (Axtbrecher) ist
. 4 eine Abart, die weniger Harz fihrt und so hart und
| verrottungsfest wie Steineicheist. Die Maraskaner ferti-
a4 gen daraus ihren Hartholzharnisch, und die Magier der
Insel bevorzugen ihn fir ihre Zauberstébe.
Ebenfalls dem Boron heilig ist der Mohagoni (tul.:zedrach,
falschlich: Boronszeder). Im Tief- und Hochland des
Regenwaldes, der Waldinseln und der Jilaskamsehen
Inselnwird er 40 Schritt gro3. Er hat Stelzwurzeln, kleine
Bléatter und Rispen purpurner, fliederahnlich duftender
£l Bluten. Erist den Waldmenschen, inbesondere den Mohas
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heilig; der Name rithrt vom Glauben, daB Kamaluq sie einst als Friichte herabfallen lieR. Das
dunkelrot-braun schimmernde Holz mit Goldglanz ist vermutlich das schonste der Edelhdlzer;
allenfallsfirArtefakteund Dekoristeswiirdig. Witterungsfest wieesist, machendieFestlandstdmme
grof3ziigig Boote, Waffen und Werkzeuge daraus.

Der Brettwurzelbaum ist der dritte typische Baum des mittelhohen Regenwaldes Stidaventuriensund
Maraskans. Er wird his 40 Schritt grof3, hat senkrechte Planken und pfannengrof3e, hellgriine Blatter
mit elfenbeinfarbenem Rand. Aus der zerklifteten Rinde klopfen die Waldmenschen Hiittendécher,
GeféRe und Schurze.

Die Uiberhéhen Riesen des Regenwaldes gehdren einer von drei Arten an, die nur hier vorkommen.
Der Drachenfliigelbaum wird 70 Schritt grof3. Er hatBrettwurzeln,die bis zu 8 Schritt hochreichen,
und einen dicken, aber hohlen Stamm mit etwa zwei Spannen Wanddicke. Namensgebend sind die
riesigen hartlaubigen Blattwedeln, dunkelgriin mit grellgelben oder feuerroten Adern, die besonders
gegen die Mittagssonnewie urweltliche Hautfl ligel wirken. Nahe dem Stamm h&ngen an lianenartigen
Filamenten die dichten Trauben feuerroter Lippenbliiten und braunroter Kétzchen.

Der Alveranspfeiler wird 75 Schritt gro. Er hat einen aufféllig schlanke Stamm mit senkrecht
gerippter Rinde, bis zu 30 Schritt lange Luftwurzeln und harte, griine, ohrenférmige Bléatter mit
gelbem Rand. Die runden Friichte héngen in tiefblauen Trauben von bis zu einem Schritt Lange.
Der Elefantenbaum wird 60 Schritt groR. Halbwiichsige Baume werden oft von Waldelefanten
verstimmelt, die sie mit den Stof3z&hnen durchbohren und aushéhlen, um an das saftreiche Innen-
holz zu gelangen. Entgehen sie diesem Schicksal, schiitzen sie die zerfurchte Rinde, das harte Holz
und dieweitreichenden Stelzwurzeln, die oft noch in 5 Schritt Hohe entspringen. Die harten, vielfach
gefiederten S&gebléatter werden bis zu zwei Schritt lang. Die gelblichen Trichterbliten sind uberra-
schend klein und bilden schwarze kleine NuRchen.

Kleinere Baume des Regenwaldes

Der durch und durch rote Korallenbaum (Korallenstrauch) bildet einen wesentlichen Teil des
Unterholzes des Regenwal des auf Festland und I nseln. Er wird bis 10 Schritt grof3), ist aber meist so
verbissen, daR) er hundertfach wipfelndes Gestriipp bildet - daher der Name. Die Rinde ist hellrot,
auch auf den dunkelgriinen Blattern spielen purpurne Reflexe. Die Schmetterlingsbliten sind rot,
ebenso die eRbaren Samen m denH{ilsenfriichten. Das Kernholz wére wegen .seiner feuerroten Farbe
wertvoll, aber die Suche nach einem gréReren Stamm ist nur selten erfolgreich.

Die Gewilirzheferanten Kakaobaum, Zimmetbaum und Muskatenbaum finden Sie in Der tiefe
Stiden auf S. 93f. detaillierter beschrieben.

Baume des regengriinen Waldes

Der FalRbaum im regengriinen Wald der Stidmeerkiisten ist ein skurriles Gebilde, halb so dick wie
hoch (30 Schritt) und mit diinnen Asten am Kopf. Das Laub ist pfeilférmig und vielfach gefranst, die
Bliten unaufféllig, die Frichte braun und bohnenférmig. Der Baum ist auf 1&ngere Trockenzeiten
eingestellt und speichert enorme Wassermengen. Eine Abart ist der maraskanische Trommelbaum,
dessen groRtenteils hohler Stamm schon von Natur aus unhei mliche Geréusche erzeugt, umso mehr
aber, wenn er von dem Baumgeist Karamujin (unbesiegbarer Schittler) besessen ist.

Die Turupa (Stidmeerzeder, Maraskanzeder) kommt nur im Altimont und in der Maraskan-Kette
vor. Mit 100 Schritt und mehr ist sie der grofite Baum Aventunens. Sie hat weit oben eine schirmférmige
Krone ausimmergriinen Nadeln, rissige Rinde und ein Schritt groRe, zurlickgebil dete Zapfen, so da3
die wohlschmeckenden Friichte in Scheintrauben herabh&ngen. Die Friichte und der Milchsaft
sorgen dafiir, daB ihr Name zurecht oben-wohnen-Leben ist. Ihre Beschreibung hat tulamidische
Zedrakkenfahrer wiederholt auf der Suche nach der Urzeder irregefiihrt.
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Der beriihmteTiik-Tok-Baum kommt nurim Nebelwald der Waldinseln, v.a. auf Token, vor. Erist
ein pyramidenformiger Nadelbaum, der bis zu 40 Schritt groR wird. Unter der hellen, faltigen Rinde
liegt das extrem leichte, weille Edelholz, das die Miniwatu der Gewdirzinseln ernten. Der |angst
verschliffeneName hei3t wohl eigentlich tiki-toki = hdren-laufen, weil man jedes Klopfen am Stamm
noch zehn Schritt weiter hért, und flieRen-laufen, weil er besonders leicht und schnell schwimmt; die
Haipu und Tocamuyac bauen ihre Kanus, Katamarane und FloRe daraus. Tiik-Tok ist auch
andernorts flr Schiffs- und Hausbau als harzarm und kaum brennbar beliebt; allerdingsist es sehr
anfalligfir den Bohrwurm, den die Haipu mit einem Lack aus Orazall6sung abhalten.

Fruchttragende Badume des Suidens

DerMangobaum (Tuzakapfel) kommt auf Waldinseln und Maraskan vor; da er etwas Licht braucht,
steht er oft in der Nahevon gefallenen Regenwal driesen. Erwird bis 15 Schritt grof3, hat rétliche Rinde,
kleines Laub und schéne weiBe Bliiten. Das rotgriine Steinobst (moh.: rauhgriin-fallen) hat gelbes
Fruchtfleisch und schmeckt eigentiimlicherdig.

DieKokospalme (von moh.:koko = viel essen) ist der typische Baum der Strande der Wal dinseln und
der Syllanischen Halbinsel, wo er ein verschndrkeltes, an tulamidische Schriftzeichen erinnerndes
Muster bildet. Der seitlich aus der Nuf3 sprieRende, dann aufwarts gekrimmte Stamm, manchmal
sogar schraubenartig, wird bis 15 Schritt hoch. DieRindeist waagerecht geringelt, dieWedel zerfranst.
Bis zu dreimal jahrlich bildet er die kopfgroRen, haarhautigen Riesenniisse aus, die erfrischendes
weiBes Fruchtfleisch und etwa ein Mal3 nahrhafter Milch enthalten. Die Insulaner sind imstande,
barfuR die Stdmme hinaufzulaufen, die NuR zu pfliicken und mit dem Schlag eines Holzmessers zu
spalten. Die Schalen dienen al sGeféRe, M usikinstrumente oder zerlegt al sWerkzeug, aus den Fasern
werden Matten geflochten. Die Kokoskénigin kommt in den Tayas (Stammessagen) der Haipu als
selbstverstandlich vor.

DieBananenstaude (Mohische Banane) wéchst im Regenwald der Waldinseln und der Syllanischen
Halbinsel zuhaut", istv.a. inAl'Anfaaber auch Kulturpflanze. Diebiszu 10 Schritt hohe Staudewird
aus Blattknoten gebildet und endet in einem Strau pal mendhnlicher Blétter. Die Friichte stehen in
schweren, ein Schritt groen Trauben, gebildet von drei bis fiinf Reihen von jeweils einem Dutzend
zusammengekriimmter Einzelfriichte ibereinander. Die Gelbfrucht oder Banane (gut-tanzen-gelb)
ist eines der Hauptnahrungsmittel der Ureinwohner wie auch vieler Affen; bei manchen Arten ist das
weiBe Fruchtfleisch mehlig, bei manchen siiR3,

Der Melonenbaum der Waldinseln ist etwa 10 Schritt gro3. Er hat eine helle Rinde, dreifach geteilte
Blatter und hiibsche rosenfarbene bis scharlachrote Bliiten. Die griinen, birnenahnliche Friichte
heiBen Papayas (viel Leben-Sprechen), weil dasgriine Fruchtfleisch duBerst nahrhaftist. Mohastdmmige
Arzte empfehlen sie gegen Verstopfung (ein im Dschungel eher ungewdhnliches Leiden).

FREMDLANDISCHE BAUME

»... wissen wir, daB auf anderen Kontinenten gar wundersame Baume zu finden sind. Genannt seien der guldenlandische
Zerrharzbaum, dessen erstarrter Saft besonders elastisch ist, der schwarte Vizrangyt-Baum, dessen wasserfestes Holz bisweilen
aus dem Riesland angetrieben wird, und die eine Meilegrofien Riesenb&ume, die im Guildenland die Elementare Zitadelle des
Humus umgeben sollen.«

- aus Geheimnisse des Lebens; Anatomische Akademie zu Vinsalt, Kénig-Khadan-Ausgabevon 771 BF
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STRAUCHER

Der folgende umfassende Uberblick ist dem aktuellen Standardwerk Herbarium Kuslikum: Die Flora
Aventuriens, Band | bis I X, 1005 BF, entnommen.

STRAUCHER NORD- UND MITTELAVENTURIENS
Die Stréucher und Busche von der Taiga bis ins yaquinsche Klima sind vom Rhythmus der vier
Jahreszeiten geprégt. | hre Blétter sind weich, die Bltten klein bis mittelgroR.

Fruchttragende Waldstr&ucher

Diemeisten Beerenstraucher der Nordhé fte werden seitaltersher kultiviert undtragenim Garten oft
groRere Frichte: Himbeere und Brombeere sind Rosenstréucher. Die Himbeere (Himmelbeere)
bildet auf Waldlichtungen ein Dickicht bis zu vier Schritt langer, stacheliger Triebe, die bogig
Uberhéngen. Aus den rosenduftenden Bliiten werden die behaarten Beeren. Auch die Brombeere
(rog.:brom - aus Brockchen zusammengesetzter Stein) wéchst al's kleiner stacheliger Waldstrauch mit
rosenduftendenBlatternundweifen, finfbl &ttrigenBliten. DieRoteunddieSchwar zeRahjanisbeere
(im nordl./6stl. Garethi:Ribisel) blihtim FrihjahrinWald und Flur mitkleinen, wei3en, hdngenden
Blltentrauben. Dieleicht sauren Friichtewerden genau im Rahjamond reif. Eine Unterart, die seltene
Goldtraube, hat gelbe Bl iten und ungenief3bare, schwarze Beeren.Nahe verwandt ist dieStachel bee-
re, deren Bllten unscheinbar und deren sufRe Beeren in der Wildnis nur erbsengrof? sind. (Ogerbeeren-
ranken siehe Dornicht)

Der Holunderbusch wéchst al's dichter Haufen bis zu acht Schritt Grofe. Zum Jahreswechsel bliht
er mit duftenden, cremefarbenen Dolden. Die zahlreichen kleinen, schwarzen Beeren schmecken
Vogeln und Menschen. Roter Holunder hingegen, der in Bergwéaldern wéchst, ist ungenielbar. Die
Schneebeere (Knallerbse) bliiht im Hochsommer klein und rosenrot und trégt ungeniebare weil3e
Beeren. Die groRe Kornelkirsche bl iiht schon im Phexmond in goldgelben Stréufichen, ihre ovalen
roten Friichte sind gekocht eRbar. DerVogelbeerbaum (Eberesche) wird bis zu zehn Schritt hoch. Er
bliht im Fruhjahr Gppig wei und trégt im Praiosmond leuchtend rote Beeren in dichten Trauben,
die genieRbar sind.

Straucher im Auwald

Der Seidelbast (Ubertragen von isd.: say'dhaba = geformtes Hausgewéchs); selten Honigweide ge-
nannt) ist ein kleiner Strauch mit gelbgrauer Rinde. Er bluht bereits im Tsamond, wenn der
Fruhlingswald nochkahl ist, verschwenderisch mit stark duftenden, lila- oder lachsfarbeneBl ten.
Dieroten Sommerbeeren sindleichtgiftig (Einnahmegiftder Stufe 3). DieAuelfenlassenihn mittels
Magiean ihren Pfahlbauten wachsen, weil die Beriihrung seiner Aste bei anderen Rassen juckenden
Hautausschlag ausldst (Kontaktgift der Stufe 2). Der Faulbaum waéchst auf feuchtem Boden, hat
auffallig gerillte Blétter, eine Ubelriechendewarzige Rinde und ungenie3bare Beeren, die zuerst griin,
dann rot, dann schwarz werden. In Auwéldern findet man den Schneeballbusch, der zum Jahresende
duftende, kugelige, weif3e, blaltblaue oder blalrosa Bliitendolden tréagt. Sem bosparanscher Name
Viburn(um) ist fir S6hne von Kriegern behebt.

Feld und Hag

Die meisten Stréucher bilden typischerweise Hecken auf Feldern und am Waldrand. Oft werden sie
auch als Hag gepflanzt, um Einddhofe zu schitzen und benachbart stehende Gehéfte zu trennen.
Die Heckenrose hat weithin gebogene, dornige Zweige, auf denen die duftlosen, hell rosafarbenen
Bliten und im Sommer die Hagebutten wachsen. Der Schwarzdorn (Schlehdorn, Schiehe) hat
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ausladende Aste, in denen viele Vogel nisten, und gleich nach der Schneeschmelze weiRe Bliitchen.
Die blauen, pflaumenartigen Friichte sind so sauer, daf? man sie erst frieren lassen muf. Die Zwerge
nennen sie Torkelbeere und brennen einen billigen Schnaps daraus. Der Hartriegel gedeiht im
Freiland, hat harte blutrote Zweige, die der Flechterei dienen, gerillte Blé&tter und weile Bliten.
Der Spier- oder Sulvostrauch hat stachelige Ranken und roscndultendc, lanzentbrmige Bléatter tind
bliht zur Rahjaszeit (daher der Sternenname) mit weif3en bis rétlichen, flinfblé&ttrigen Bluten. Der
eher seltene Elfenbusch (Traubenkirsche) verrét dem Kundigen mit bis zu 10 Schritt Hoéhe ein
Bé&chleinoder ein nahes Gewésser. Im Friihjahr bildet er duftende weiRRe Bliiten in h&ngenden
Trauben, aus denen erbsengrofie, schwarze, bittersiiBe Kirschen werden. Der seltene Silberbaum fallt
durch seinen schlanken weifen Stamm und den silbrigen Filz der langen, farnwedelartigen Blé&tter
auf. Erwird bis zu 15 Schritt hoch und bl iht mit aufrecht stehenden, gelben Bllitenkerzen.

Moor

Der weiden&hnliche Gagelstrauch (Porst) wéchst geduckt. Seine dunklen Aste sind mit harzigen,
gerbstoffreichcn Kiigelchen ubersét, die einen betdubend wirzigen Geruch ausstromen. Er trégt un-
genieRbare Steinfriichtchen.

Strand und Ufer

Der Sanddorn wéchst am Strand und an kiesigen FluBufern. Er hat lange, diinne, silbrige Blé&tter und
lange Stacheln und trégt nach unbedeutender Blite im | lerbst leuchtend orange, Friichte, die ein-
gekocht genieRbar sind.

Weit verbreitet

Einige Stréucher sind so anpassungsfé&hig und geniigsam, dafl man sie in weiten Teilen Aventuriens
findet, insbesondere auch in Heide, Steppe und Bergland: Schon der Name der Barbaritze (Sauer-
dorn) verrét, daB man siein jeder Wildnis findet, inshesondere auch im Gebirge. Sie hat derbes Laub
und trégt saure rote Beeren, die eben nur Barbaren essen kdnnen. Eine Abart ist der Blutdorn mit
rotem Laub und gelben Friichten. Der WeiRdorn bildet Unterholz und Hecken. Er hat bis funf
Schritt groRRe, dornige Zweige mit weif3grauer Rinde, an denen Neuntdter und Kéferspieler ihre Beute
aufbewahren. Im Ingerimm hat er wunderschone Dolden weiler Rosenbliten mit blutroten Staub-
gefalen, spater unbrauchbare kleine, rote Mehlbeeren. Das Holz riecht abgeschnitten unangenehm,
soll jedoch Wunder gegen Vampire wirken. Eine Abart ist der Rotdorn. (Die weit verbreitete
Heidelbeere finden Sie unter ...Heide.)

DieHasel findet sich besonders im lichten Wald, aber auch in Hecken bis nach Aranien. Siewird bis
4SchrittgroR. Die jungen Zweige sind rotborstig behaart, die Bl &tter fast kreisrund mit Spitzchen. Die
Ké&tzchen beginnen schon im Tsamond zu stduben. Ab Praios bilden sich die Haselnisse, die die
wichtigste Nuf3sorte der Nordhélfte sind und auch von Eichhdrnchen, Dachsen und Béren gefressen
werden. Haselstecken sind wohl die erste Waffe jedes aventurischen Kindes, ob Mensch, EIf oder
Zwerg. Seltene, aber ebenfal|sweit verbreitete Abarten sind dieBluthasel mitganzjahrigroten Blé&t-
tern unddie Goldhasel mitgelbem Laub. DerGinster (Ginsterkraut) bildet niederes und kriechendes
Gestréuch. Er hat dornige Zweige und bliht prachtvoll mit gelben Schmetterlingsbliten, die in der
Férberei verwendet werden. Die reifen Hilsenfrichte schleudern ihre Samen laut knackend fort.
Besonders schon ist der Garetische Goldginster.

Das Geif3blatt (Jeléngerjelieber) findet sich tatsachlich vor allem auf Ziegenweiden, also im Hoch-
land und in kargen Waldern. Es wéchst als windender Strauch, dessen oberste Bléatter ineinander
verwachsen. Die langen rétlichen Schlauchbliiten 6ffnen sich erst abends stark duftend und locken
Nachtschwérmer an. Der zypressenartige Wacholder (Krammetbeere) wéchst von Orkland bis
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Aranienin Heide, Weide, Moor und lichtem Wald sdulen- oder pyramidenférmig bis zu zehn Schritt
hoch, oberhalb der Baumgrenze als Strauchkissen. Seine stechenden, gelben und griinen Nadeln
halten Schafe und Ziegen ab. Ausden schwarzen Beerenwird Gew(irz und bei vielen armerenVélkern
ein scheuf’licher Schnaps gemacht. Dutzende novadischer und ferkinischer Stammesmérchen be-
richten, wie der Held auf der Flucht seinen Waqqif (Dolch) verlor oder ihn einer Ubermacht
entgegenwarf, wobei er die Dolche seiner Vorfahren beschwor: In jedem Fall ging die Klingensaat
(tul.: wagruledi) auf - der Wacholder; unter jedem Strauch soll der Waqqif fiir Notzeiten liegen. Die
Stechpalme findet sich vor allem in den Graslandern Mittel- und Sudaventuriens und den immergri-
nen Waldern des Siidostens. Sie wird bis zu zehn Schritt grof3, hat ledrige, stachelspitzige, immergri-
ne Blétter, winzige weifle Blitchen und schwach giftige rote Friichte (Einnahmegift der Stufe 2).

STRAUCHER. SUDHALFTE AVENTURIENS

Die Straucher und Buschejenseits des Raschtul swall esrichten sich nach dem schnelleren Rhythmus,
der durch die zwei Regenzeiten (Tsa/Phex und Rondra/Efferd) vorgegeben ist. Sie blihen zweimal
oder mit standig wechselnden Bliten, die fast immer durch besondere Gréf3e und Farbenpracht
auffallen. Wéhrend der trockeneren Zeiten wachsen sie langsam oder ziehen sich véllig ins Holz
zurlick. Hartlaubgewdchse sind héufig, weil sie weniger Wasser durch Verdunstung verlieren.

Yaquirisch-aranisches Klima

Im Ubergangsgebiet der groRen Klimazonen gibt es einige Straucher, die sowohl jahreszeitlich wie
auch ganzjahrig bliihen, je nach Standort und bisweilen sogar nach dem Jahreswetter. Der Almada-
nische Goldregen verréat jedem Nordaventurier, daf3 er den bliihenden Siiden erreicht hat. Er findet
sichvorallemimBerg- und Hiigelland vondenGol df el senbiszum Raschtul swall, al sprai osgefal liger
Zierstrauch aber auch in der Stadt des Lichtes und anderen Praiostempeln. Er wird bis zu 7 Schritt
groB, hatdreilappigeBlatter und héngende gelbe Schmetterlingsbl itentrauben. Der ganze Strauch,
insbesondere aber die Samen sind giftig und kdnnen die Atmung lahmen (Einnahmegift der Stufe 2
bzw. Stufe5). Das harte Holz wird besondersvon den AmboRzwergen traditionsgemaf fiir Armbrust-
bogen verwendet. Der Buchsbaum ist niedrig, hat ledrige, kleine Bléatter und unscheinbare, duftende
Blutenstande und wird gerne als Gartenstrauch zu Tierfiguren geschnitten. Sein gelbes Holz wird
gerne gedrechselt. Die Fuchsie wird etwa 3 Schritt grof. Die lanzettférmigen Blétter sind gegen-
standigund meist nur sommergriin, diegrofen, vierblttrigen Bliiten, meist rot, aberauchinanderen
Farben, hangen langstielig herab. Die Horasie, eigentlich im Tulamidischen heimisch, war in den
Dunklen Zeiten beliebteste Gartenpflanze Bosparans. Sie hat rosige Trugdolden und gezahnte
Blétter. Den ebenfalls typischenWilden Weinfinden Sie bei denKletter-, Rank und Schlingpflanzen.

WeitverbreiteteZierstraucher

Der Flieder (Fliederbusch) wird an sonnigen, felsigen Standorten 10 Schritt, sonst zumindest 2
Schritt groRR. Seine Bléatter sind herzférmig, seine braunen Zweige dlreich. Nach der Farbe der
herrlichen Bischel vierbl&ttriger Bluten unterscheidet man Amethystflieder, Blauen und Weif3en Flie-
der. Von seinem tulamidischen Namen lilag kommt die Bezeichnung f ir die Farbe Lila.

Weniger haufigist der Goldflieder, der wohl zu den schonsten Stréuchern gehért. Die hellbraunen
Zweige werden bis zu 3 Schritt groR, die dunkelgrinen Blatter sind lanzenférmig. Die stiellosen
Trichterbliten, aus vier Zungenblé&ttern gebildet, stehen in dichten Bischeln.

DerYasmin (von tul.: schon) sieht dem Goldflieder &hnlich. Erist jedoch eine Kletterpflanze von bis
3 Schritt Hohe, hat griine Zweige und unpaarig gefiederte Blatter, und die weitgedffneten, weillen
oder gelben Trichterbliiten stehen einzeln. In der tulamidischen Lyrik ist der Yasmin die meist-
besungene Blume, oft in Beschreibung einer Frau, die gar nicht selten seinen Namen trégt.
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DerHibiskus (tul.:hubibi = Weggeféhrte) oder Eibisch steht im offenen Land von Bethana bis an die
Réander der Khomwiste und kann 7 Schritt hoch werden. Er ist ein Verwandter der Malve mit
strahlenférmigvcrspreizten, schmalen, harten Blattchen. Er bliht in mancherlei Arten und bildet
dichteflinfblattrigeBlitenstraule in Weil3, Rot oder Gelb. Die orangeroten Beeren sind ein Gewdiirz
(sieheGewiirze).

Der Oleander (Rosenlorbeer) wird zwischen Bethana, Chorhop, Perricum und Tuzak bis 8 Schritt
groB. Er hat ledrige Lanzettblatter und fiihrt Milchsaft. Die grofRen Bliiten stehen in Dolden, sind
rosenfarben, gelb oder wei3 und enthalten ein je nach Rasse unterschiedlich starkes Herzgift (Ein-
nahmegift der Stufe [ W).

Aranien

Die L eomarswacht heif3t auf tulamidisch Hennastrauch. Der bis zu 4 Schritt grofe Strauch bl iiht im
Sommer mit blutroten, weiderichartigen Bl iten&hren. Auch seine pfeilférmigen Bléatter enthalten
einen Farbstoff, so daf3 sie, wenn sie verletzt werden, zu bluten beginnen. Der Legende zufolge ist der
Strauch tiberall entstanden, wo Leomar Drachenherz sein Blut vergoR3, und wenn er sich dereinst aus
dem Wachenden Schlaf erhebt, werden alle Straucher zu bluten beginnen. Der gepulverte Hannilsud
férbt Wolle und Seide traviengelb, Haare rot und in der Kosmetik der Novadis Nabel und Né&gel
rostrot. Henna war ein bedeutendes Gut des alten Oron (Aranien); gemeinsam mit der Oronge ist das
der Grund, daft man die Farbe bis heute Orange nennt. Die Pistazie, die unter anderem in Aranien
wild und kultiviert vorkommt, ist ein harziger Strauch von bis zu 8 Schritt Hohe. Die grofen,
siebenfach gefiederten Blé&tter sind immergriin. Die kelchférmigen Bliten sind hellgelb, die kleinen
Steinfriichte stehen in Biischeln.

Land der Ersten Sonne

DieWilde Rose(tul.:azila)gilt Novadis und Tulamiden als Symbol ihres Landes, wéchst sie doch an
Felsen nicht nurim fruchtbaren Land, sondern auch in den Randgebirgen der Khom und sogar in der
&uleren Steinwiste. Hier wartet sie kaum sichtbar auf die Regenzeit, um dann mit aller Schonheit
wenige Wochen lang zu erbliihen. Andernortstragen die bis zu 5 Schritt langen Triebe, die sich mit
ihren Stacheln festhalten, last ganzjahrig hellrote BlGten. Ihre Widerstandsf&higkeit und Schonheit
giltals Symbol desnovadischen Charakters, ihrwehrhaftes Leben am Felsalsden Ferkinasgleich, das
unentwirrbare Gemenge aus Dornen und Bliten als Gleichnisdes Lebens, die finfblattrige Bl iiteal s
Ebenbild des schitzenden Pentagrammes und was der blumigen Bilder mehr sind. Verehrt und
besungen, wurde die Azila zur Stammutter der Teerose und damit aller Gartenrosen (siehe Blumen/
Garten; Kletterrose sieheKletter-, Rank- und Schlingpflanzen). Die Kamelie hat immergriine, ledrige
Blatter, bliiht mit weifRen oder roten Rosenbliiten und hildet holzige Kapselfriichte und 6lhaltigen
Samen. Am Gadang werden siegreiche Qai'Ahjan-Rennkamele mit den Bliiten geschmiickt - daher
der Name.

Der Pfefferstrauch, der in mehreren Arten im ganzen Osten und Siiden sowie im Lieblichen Feld zu
finden ist, ist eine mehrjdhrige Kletterpflanze mit holzigem Stamm und Haftwurzeln. Die grof3en
Lanzettblatter sind Wechsel standig, die hellen, hangenden Bliitenstandebringen als Friichtediegri-
nen Pfefferkdrner hervor. Vor allem nach der Schérfe unterscheidet man: Aranischer Pfefferstrauch,
Khunchomer Pfefferstrauch und Alanfanischer Pfefferstrauch, Zur Verarbeitung siehe Gewirze.
Der seltene Lindisstrauch, bisweilen bis ins stidliche Tobrien zu finden, wird bis zu 6 Schritt groR3.
Er hat ledrige, ovale Blétter, gelbe Schmetterlingsbliiten und spannenlange Hill senfriichte. Die acht
Bohnen (tul.: karat) dann sind mehlig und stets gleich groB, weswegen sie seit dem Diamantenen
Sultanat zum Abwiegen von Edelsteinen und Gold verwendet werden. (Feuerbohne siehe Kletter-,
Rank- und Schlingpflanzen.)
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Stidosten: Thalusien und Maraskan

Der Perainenspeer (Fliederspeer, Schmetterlingsstrauch, tul.: tumhazartalish) wird selten 5 Schritt
grof3. Er hat dunkelgriine, dolchartige Blétter, die unterseits weilRbefilztsind, und bliht im Sommer
verschwenderisch mit rosenfarhenen Kerzen, die Tausende Schmetterlinge anziehen und dichte
Samenwolken verweilen lassen. Die Mimose ist ein niedriger Strauch mit zweiseitig gefiederten
Bléttern, diebei der geringsten Beriihrung zusammenklappen oder herabhéngen. So bleiben sieeinige
Minuten lang, so daf? sie dem Kundigen die Anwesenheit eines nahen Eindringlings verraten. Die
Schmetterlingsbliten sind gelblich, weiRllich oder violett, die Friichte sind Hillsen. Der Riesen-
schachtelhalm, der auf den Lehmbéden Thal usiens, der Echsensiimpfeund Maraskans gedeiht, wird
biszu 12 SchrittgroB und faustdick. Die Seitenaste stehenin Quirlen und entspringen aus koptgrof3en
Knoten. Die Mispel findet man fast h&ufiger in Gérten als im Freien. Die seltene Verwandte der Rose
hat kleine, runde, lednge Blatter und winzige rosa Bliiten. Die roten Friichte dhneln kleinen Apfeln,
schmecken aber tblicherweise nur Vdgeln. Der dornige Feuerbusch Maraskans (Konch, Schein-
quitte) hat flaumige, ovale Blé&tter. Nach den Regenzeiten ist er voll groRer, karmesinroter Rosen-
bluten und tragt saure kleine Friichte, die ungekocht kaum genief3bar sind. Aus diesen oder aus der
Rinde kocht man den Maraskamschen Sauerling (siehe Gewiirze).

Stréucher der Trockengebiete

Die Akazie umfaldt eine ganze Familie dorniger Biische, Straucher und Baume mit tiefgrabenden
Wurzeln, die vom Siiden des Lieblichen Feldes bis in die Khomwdste und auf den benachbarten
Gebirgen gedeihen. Die Blatter sind lanzettartig, die gelben oder weiRen Blitchen stehen in Kopf-
chen, bisweilen in Trauben, die Friichte sind hilsenférmig. Neuntéter und KéferspieRer benutzen die
bis drei Finger langen Dornen, um ihre Beute aufzuhéangen; Echsen und Schlangen schétzen ihren
Schatten. Die Schirmakazie ist die gréfite dieser Art und wird bis zu zehn Schritt hoch. In der Honig-
akazie findet man haufig Stocke wilder Bienen. Die Ameisenakazie beherbergt haufig in ihren
ausgehohlten Asten Horden beifilustiger Feuerameisen.

Die Azalee (von tu\.:azila = Wildrose; interessanterweise isd.: aléza - Dorn) bildet hiifthohe Biische
mit runden, ledrigen Bléattern und duftenden Trauben meist rétlicher Trichterbliiten. Der Lorbeer ist
eine typische Pflanze der Zyklopeninseln, kommt aber auch auf der Slidwestseite der groRleren
Waldinseln vor. Er wird selten bis zu 6 Schritt hoch, ist immergriin und hat lednge, lanzenférmige
Blétter, dieals Gewirz dienen; im Peraine bl iiht er unscheinbar gelbgriin, die Friichte &hneln kleinen
schwarzen Oliven; der Lorbeerkranz als Auszeichnung des siegreichen Heerfiihrerswar vor allem in
bosparanischen Zeiten verbreitet. Eine dufierst seltene Abart ist der Kampferbaum der Jilasken mit
gelblich-bréunlichem rotgeddertem Holz, das ein wertvolles Duftdl liefert. Der Paradiesbaum
(Olweide) wird etwa 5 Schritt groR. Er hat schmal e L anzettbl &tter mit silbrigen Blattunterseiten und
bliht mit silbergriinlichen, innen zitronengelben Bliten. Der nahe verwandte Feuerdorn (tul.:
rauchet) ist diestidlandische Abart des Sanddorns (sieheMittelaventurien).

Die Steppenhexe (Steppenroller) ist ein Kennzeichen des Aranischen Busches, des Shadifs und der
auReren Khomwdiste. Die ein Schritt groRen, kugeligen Biische fallen kaum auf, weil sie die meiste
Zeitvolligvertrocknet sind. Kurz nach der Regenzeit |sen sich die Wurzeln, worauf der Busch vom
Wind mitgefihrt wird und dabei seine Samen ausstreut. Diese gehen zur nachsten Regenzeit
innerhalbweniger Wochen auf, verzichten fast auf Laub und bilden weil3e Trichterbl iiten. Aus diesen
entstehen die Samenkapseln, wenn bereitsdie Trockenheit den restlichen Busch verdorren 1aRt. Der
Beiful? der Wiiste und der angrenzenden Gebiete ist fast eine eigene Pflanze; der Halbstrauch von
héchstens 2 Schritt heit bei den Novadis schukschumuch (Klapperschlangenbusch), und diese
Warnung ist ernst zu nehmen. Er hat weiRbefilzte, geteilte Blatter, winzige weif3liche bis rétliche
Korbbliten und einen strengen Duft. Somit &hnelt er seinen Verwandten, dem nérdlichen Beifu3 und
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dem Wermut (siehe Blumen/Wege und Ackerréander). In seinem Schatten sammeln sich allerlei Tiere
wie Sandwolf, Wiistenskorpion, Goldeidechse und eben Klapperschlange.

Edle und niitzliche Strducher Sudaventuriens

Der immergriine Myrrhenstrauch des Regengebirges hat faustgrofRe, lilaschimmernde, harzhaltige
Friichte, ausdenen der bedeutendste Wei hrauch, die magische Myrrhe oder Myridanium, gewonnen
wird (moh.:mir-he= wiirzig-glitzernd). Siehe auch Der tiefe Siiden, Seite 96. Die Myrte (moh.:mir-
te = wiirzig-Blut) umfaft eine Familie von Strauchern oder Baumchen, die nur im Nebelwald der
Waldinselnwachsen. Allehaben ledrige L anzettbl atter, bl ihenzweimal jahrlich gelb-wei3 oder blau
und bildendann unaufféallige, helle Beeren oder Steinfriichtevoll &therischer Ole. EineAbart ist der
vor allem auf |Itoken beheimatete Mir-Theniok-Strauch (moh.:wiirzig-Blut-Baum-alles gut), dessen
gemahleneKerne ein bedeutendes Gewiirz sind. Ein Myrtenkran/, wurde in alt-tulamidischen Zeiten
als Brautschmuck geschétzt. Siehe auch Der tiefe Siiden, Seite 95.

Die Avocado (Brabakbirne) ist im regengriinen Wald, vor allem auf der Stidwestseite der gréf3eren
Waldinseln,haufig. Sie hat rauhe, langsgestreitte Stengel und gewundene Zweige; die langen, led-
rigen Zungenblatter stehen dicht und bevorzugt am oberen Ende. Aus den kleinen, griinlichen,
sechsbl attrigen Sternbl itenwerdenebenfallsgriinliche, birnenférmigeSteinfrichte. Dermohische
Name bedeutet etwa Frucht, die nur die dumme Hand verschméht.

AusschlieBlich auf den Inseln des Feuermeeres findet man die Schopfpalme, die nur aus steifen
Bléattern um einen Fruchtstengel besteht. Die klingenartigen Blatter sind schrittlang, gebogen, dornig
und griin mit hellgelbem Rand. Die Bliten ragen aus einem Stiel im Zentrum der Rosette und sind
blau mit rosa Deckblatt. Auf dem Stiel bildet sich die Schopfpa mfrucht, etwa eiférmig, mit einer
Schal e wie eine Palme und einem eigenen Bl &tterschopf; die Insulaner nennen sie Ananas (vermutlich
etwa: nehmen und viel tanzen).

KAKTEEN UND ANDERE TROCKENPFLANZEN

»Von den Kakteen weiR man nicht, ob sie von den Gottern oder den Damonen kommen, Se sind nicht Baum noch Srauch noch
Kraut und sehen allesamt aus, als halt ein Srauch sich mit allem Wasser vollgesogen, das er fand, und hélt all seine Aste zu
Dolchen geschrumpft. Und wenn es wahrist, daB die Wiisten durch einen Fluch geworden, wo friher blihende Gérten lagen,
dann sind die Kakteen wohl tatsachlich so entstanden.

Ubrigenswachsen die Kakteen nicht in Sand und Diinen, denn dort gedeiht nichts mehr, sondern vielmehr in der Seinwiiste rings
um die Khom und die Gor sowie im Hochland von Mhanadistan, aber auch in Stid-Almada, imMengbillanischen, auf den
Zyklopeninseln und Teilen A raniens. Im Raschtulswall, im Regengebirge und in der Maraskan-Kette findet man sie noch héher
alsjede andere grofere Pflanze.

Kakteen sind eine scheuffliche Marter, so man hineinfallt, denn die Sacheln spielen dich bis auf die Knochen. Wer sich hinter
Kakteen verbirgt, ist sicher vor Luchs und Wiistenrdauber. Wenn man dirstet, kann man manche Kakteen spalten una ihr feuchtes
Fleisch ausquetschen. In ihren Hohlen nisten Khomfink und Trompetervogel. Und alle Kakteen haben wunderschone, meist rote
Bluten.

Die Saulenkakteen bestehen aus langen, unterschiedlich verzweigten Stangen. Der Grof3e Saulenkaktus ist wohl der
bekannteste, bis zu finf Schritt hoch, und mit zwei oder drei unregelmafigen, emporgebogenen A rmen. Der Mhanadische
SchuBkaktus sieht ihm sehr &hnlich, schieft dir aber bei leisester Beriihrung die Sacheln mitsamt den Friichten ins Fleisch.
Der Kandelaberkaktus ist schlanker, mift ein bis drei Schritt und hat oft tber ein Dutzend aufragende Arme. Das
Greisenhaupt hat keine Sacheln, sondern einen dichten weien Filz Der Skorpionkaktus wirkt eher wie aus Gurken
Zusammengesetzt, seine Stacheln haben Widerhaken, die man nie mehr aus dem Leib bekommt. Die Konigin der Nacht hat
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besonder sschlanke Triebe, dieananderen Gewéchsen ranken oder klimmen, undklingende Luftwur zel n; ihrewei Ren Bl titen mit
lachsfarbenem Kranz dffnen sich erst zur Nachtigallenstunde (zehnte Stunde).

Wie von einem Dschinn ausgriinen Brotfladenzusammengekl ebtsehen andere Kakteen aus: der mannsgrofie' Ohrenkaktus,
der Feigenkaktus, von dem man die fleischigen Friichte essen kann, der hiifthohe Cheria-Kakrus, dessen Giftstacheln dich
in den Wahnsinn treiben kdnnen, dessen Fleisch die Novadis aber mit Begeisterung rauchen, der oft pferdegroBe Fran-Horas-
Stuhl, inden dieFerkinasangeblich ihre Opfer setzen, und auchder Khunchomer K aktus, der wie eineAnsammlungechter
Sabel aufragt.

Kugelig sind der melonengroBel gelkaktus, dessen Sachel spannenlang werden, und der kinderkopfgroBe Streitkolben-
kaktus, der meist in breiten Kolonien den Weg versperrt. Ebenfalls Kugeln, jedoch vongrauer Farbe, sind der zwei Spanngrofie
Menchalkakrus, der Wunder gegen alle Gite wirkt, und der Schadelkaktus, der zwei Augenhthlen fir die Blite und
zahnartigeWurzeln hat; die Einheimischen wollen keine Ahnlichkeit erkennen, aber fiir den Fremden erweckt er wohl den
Eindruck eines Feldes voller Totenkdpfe.

Einige Pflanzen bestehen fast nur aus schwerem fingerdicken Blattwerk. Die Agave hat biischelartig aufragende behornte,
dickfleischige Blatter und eine schuppige Stammwurzel und rote Lilienbliten. Eine Verwandte ist die Palmlilie, wegen ihrer
fingerartigen Blétter auch Yucca genannt. Die Alde oder Murak-Lilie besteht ebenfalls aus einem bis zwei Schritt groRen
Samm, ans dem ein Schopf fleischiger, gezahnter Messerblétter ragt; sie bliht erst im Alter von 50 Jahren mit auffélligen
scharlachroten Traubenzapfen; die Tulamiden salben ihr Haar mit dem Ol der Alde.

Gar nicht zu beschreiben ist der Gespensterbaumder Gebirge, selten auch Kreuzkraut genannt, der den Stamm eines Baumes
und die biindelartig aufragenden, dickfleischigen Blatter einer Agave hat; die Tulamiden nennen ihn Nurhanifez, was etwa
'Sebengehdrnter Geisterhut' heift.»

- Ardo Stoerrebrandt, Kamele und Kalifen. Reisen durch die Khom in den Jahren 982 - 988; Festum, 990 BF

Die Berlihrung mit einem Kaktus verursacht generell W3 TP, beim Mhanadischen Schu3-
kaktussogar 2W6TP; der Sturz in einen Kaktus egal welcher Art 2\N6 TP. Beim Skorpionkaktus
entspricht jeder erzielte Trefferpunkt einem Widerhaken, der 1W6 TP Folgeschaden verur-
sacht: entweder, wenn er entfernt wird (FF-Probe), oder wenn er binnen so vieler Tage her-
auseitert.

Die Wirkung des Cheria-Kaktusist im Kapitel Giftpflanzen néaher erlautert; zur Wirkung des
Rauschgiftes Cheriacha siehe AL'ANFA, Seite 49.

Ein Feigenkaktus tragt von Ingerimm bis Efferd Friichte, die W3 Rationen entsprechen. Kak-
teen haben weiches Holz (RS: 3); firje 10 SP, die ihnen zugefugt werden, 143t sich 1 Mal
Wasser gewinnen.

KLETTER-, RANK- UND SCHLINGPFLANZEN

Meisterinformationen: Zahlreiche Pflanzen neigen dazu, zugéngliches Geléande in ein fast
undurchdringliches Hindernis zu verwandeln. Sowird Wald zu Urwald, Auland zu Gehélz und
offenes Land zu Dickicht.

Die einfachste Anwendung besteht darin, Helden auf ihrem Weg zu kanalisieren: Kletter-,
Rank- und Schlingpflanzen werden zu Mauern, die auch Szenen im Wald oder auR3erhalb
eines verlassenen Geb&udes zu einem Uberschaubaren Verliesabenteuer machen.
Realistischer sind pflanzliche Hindernisse, wenn Strecken in einer gewissen Zeit zurlickge-
legtwerden missen: Der Held hat die Wahl, weitlaufig um ein Gestriipp herumzu laufen oder
zu versuchen, sich einen (mdglicherweise) schnellen Weg zu brechen, hauen oder brennen.
Solche Entscheidungen sind sowohl angebracht, wenn Reisen in Tagen und Stunden
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gemessen werden, wenn bei einer Verfolgungsjagd wertvolle Minuten gewonnen werden
mussen, oder wenn mitten im Kampfgetimmel mandvriert wird.

Regel: Um sich einen Weg durch Kletter-, Rank- und Schlingpflanzen zu bahnen, sind Pro-
ben notwendig -je nach Zeitrahmen pro Tag, Stunde, Spielrunde oder Kampfrunde. Je nach
Verhalten des Helden sind um den RS erschwerte Gewandtheits- oder einfache Korperkraft-
Proben, eventuell auch Attackewdirfe angebracht; auf Wunsch kann bei jedem dritten Wurf
auch Fingerfertigkeit (um den RS erschwert) erprobt werden.

Fur Pflanzen, die bei der Durchquerung Schaden verursachen, siehe Dornicht.

IM WALD

Weit verbreitet ist der Efeu; der Name bezeichnet ihn als die wichtigste Pflanze der waldelfischcn
Baumhéuser (zu isd.:fey = Elf). Er kann mit Hilfe seiner Haftwurzeln bis zu 20 Schritt hoch klet-
tern: an Baumen, an Felsen und auch an Bauwerken, die er alle bisweilen mantelartig einhillt. In
Ermangelung einer Stiitze bildet er auch betréchtliche Teppiche. Er hat dreigelappte Blatter und
ungenieRbare schwarze Beeren. Eine giftige Abart ist Efeuer (tul.:sumach) (siehe Seltsames Pflanzen-
werk; dort finden Sie auch das Blutblatt.)

Der Spinnendorn (Waldrebe, Clematis, Waldstrick) findet sich fast in allen Wéaldern nérdlich des
Yaquir, bevorzugt im lichten Wald. Die bis zu 30 Schritt langen Triebe mit den verholzenden Sten-
geln kletternbiszu 8 Schritt hoch in die Baume und bilden dazwischen undurchdringliches Dickicht.
Dieherzférmigen, jeweilsgegenstandigen Blé&tter sind empfindlich und schlingen sich um die Zweige
der Wirtspflanzen. Die Blite ist unscheinbar, im Herbst fallen aber die grauwolligen Fruchtstédnde
auf, die wie Hunderte kleiner, silbriger Spinnen im Dickicht sitzen. Wilder Hopfen siehe Hopfen
unter Kulturpflanzen.

RahjasWilder Wein(aran.:veitschi)wird in Auwéal dern und besondersin denimmergriinen Wéaldern
des Stidostensbis 10 Schritt hoch. Die Zweige und die Stengelranken, die mit einem eigenen Kleister
haften, sind im Frihjahr hellrot. Das typische Weinlaub wird im Herbst feuerrot. Ein naher Ver-
wandter ist die Klimme.

GEBUSCH UND HECKEN

DieWicke, ob Ackerwicke, Gartenwicke oder Zaunwicke, hat lange Ranken, deren Spitzen sich ein-
rollen, mitzahlreichen, gegenstandigenBl attern.Fast vier Monatelangtragen sie purpurnebisviol ette
Schmetterlingsbliiten und kleine Hiilsenfriichte. Uber Wicken fiihren fast immer Ameisenstrafen.
BittersiiBer Nachtschatten wird bis 2 Schritt hoch. Die Stengel klettern mit den manchmal herzfor-
migen, manchmal geteilten Blé&ttern. Im Sommer bl iihen die zarten, violetten Bl iiten, dieausjefunf
feinen Zlnglein und spitzen, dottergelben Fruchtknoten bestehen. Daraus bilden sich leicht Iangli-
che, korallenrot Beeren. Wie alle Nachtschatten ist die ganze Pflanze sehr giftig (Einnahmegift der
Stufe 6).

WARMERE GEBIETE

Die farbenpréchtige Feuerbohne der wérmeren Gebiete rankt sich mit dem bis 4 Schritt langen
Stengel linkswindend empor. Die Blatter sind verkimmert, die sommerlichen Schmetterlingsbliten
leuchtend rot oder wei3, die Bohnen violett und schwarz gefleckt. Zur Gelben Kletterrose siehe
Dornicht.
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DICKICHT und DORNICHT

Viele Pflanzen schiitzen sich davor, von groflen Lebewesen zertrampelt oder gefressen zu werden,
indem sie Dornen und Stacheln bilden. Einige Lebewesen, die Kulturschaffenden eingeschlossen,
haben sich dicke Haut, Fell, Pelz oder K 1eidungzugelegt und versuchen es dennoch ...

In der Spielpraxis ist Dornicht wie Kletter-, Rank- und Schlingpflanzen zu behandeln (siehe oben).
Allerdings ist der Weg dadurch nicht mir miihsam, sondern auch I&stig, schmerzhaft oder sogar
geféhrlich.

Regel: Um sich einen Weg durch Dornicht zu bahnen, sind Proben notwendig - je nach
Zeitrahmen und Gefahrlichkeit pro Tag, Stunde, Spielrunde oder Kampfrunde. Je nach Ver-
halten des Helden sind um den RS erschwerte Gewandtheits- oder einfache Kérperkraft-
Proben, eventuell auch Attackewdirfe angebracht; auf Wunsch kann bei jedem dritten Wurf
auch Fingerfertigkeit (um den RS erschwert) erprobt werden. Ein Mi3lingen der Probe oder
Attacke verursacht 1W SP.

HARMLOSES DICKICHT

DieKlette, einebisbrusthohe Distelart, hatim Sommer violette Blutenkdpfe. I hre bis zu erbsengro-
RRen Friichte voll Widerhaken verhéngen sich in Fell, Pelz, | laar und Kleidung. DasKlebkraut wird
bis zu 2 Schritt groB. Sein Stengel und die Blétter, die in mehreren Quirlen zu jeweils sechs
Zungenbl &ttern stehen, sind stachelig-rauh. Der Stengel ist zu schlaft und rankt sich daher meist an
anderen Pflanzen empor. Bis m den Traviamond bildet es ebenso rauhe Samen, die an Fei! und
Kleidung héngen bleiben. Spinnendorn siehe Kletter-, Rank- und Schlingpflanzen.

Je Tag und 10 Meilen Marsch in Gelande mit harmlosem Dornicht ist eine Probe notwendig,
um 1W6 TP zu vermeiden. Diese Regelung trifftauch zu, wenn sich ein Held aus irgendwel-
chen Grinden (Ernte, Versteck...) langere Zeit auf dornigen Baumen aufhélt, z.B. verschie-
denen Obstbaume, Wacholder, Stechpalme und Akazie.

LASTIGES DICKICHT

DieGrol3e Kratzdistel (isd. fur alle Disteln: &'l&, a'léa)istin jedem offenen Gel&nde des Nordens und
Mittellandes haufig und dringt auch in Steppe und Moor vor. Je nach Bodengiite und konkurrieren-
den Pflanzenwird siezwei Spannen biszwei Schritt grof3. Die Blatter sind fastdornartigundvielfach
verzweigt. Im Sommer bliihen die violetten, borstigen Kdpfe. In gutem Ackerboden reichen ihre
Wurzeln biszu 3 Schritt tief, womit sie Brandrodung, Pflug und Hacke immer wieder entgeht. Eine
Ahart ist die GemUsedistel, eieren Bllteubdden im Lieblichen Feld als Delikatesse gelten.
DieKugeldistel istv.a. im Orkland beherrschend. Siewird bis zu brusthoch, hat einen daumendicken
Stengel und grolRe, gezackte, dornige, unterseitsweiBbefilzteBlatter. Im Hochsommer bildetsicheine
einzigartige Kugelblite von Kopfgrofie aus zahllosen blau-weil-violetten Blutchen.

DieEselsdistel istin allen trockeneren Gebieten deraventurischenStidhélfteverbreitet. ImWaldwird
sie bis brusthoch, am Rand der Wiiste und im Gebirge immerhin halbschrittgrof3. Die grofRen Bl &tter
stehen weit oben, nahe dem Bl itenkopf, und sind zwar kratzig, aber so weich, daR Kamele und Esel
sie gerne fressen. Zweimal jahrlich bliht der Blutenkopf safrangelb. Barbaritze, Blutdorn und
Ginster siehe Weit verbreitete Straucher; Kakteen und andere Trockenpflanzen siehe eigenes Kapitel.

Je Stunde und 1 Meile Marsch in Gelande mit lastigem Dornicht ist eine Probe notwendig, um
1W6 TP zu vermeiden.
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SCHMERZHAFTES DORNICHT

DieGolddistel istimyaquirisch-aranischenundheiRerenKlimahaufig, insbesondereauf Schafwei-
den und Bdschungen. Der mehrkopfige, kandel aberartige
Stengel wird kniehoch und ist iber und tber mit
kleinen, typischen Distelbléttern besetzt. Die Blatt-
' rosette ist im Sommer trocken goldfarben, die restli-
» che Zeit strohgelb und vertrocknet.

Alle Rosen sind Klimmpflanzen, die sich in der Um-
gebungabstiitzen,sofern sienicht standigbeschnitten
werden.Die Kletterrose im Land der Ersten Sonne
jedoch verkiimmert, wenn ihre bis zu 6 Schritt langen
Triebe keinen Halt finden. Zwischen B&umen, um Fel-
sen, in Schluchten oder an Hauswanden jedoch kann
sie Dornicht von mehreren Schritt Tiefe und fast belie-
biger Breiteentwickeln. HaufigeristdieGelbeK letter-
rose, nur gelegentlich die Khunchomerrose.
Himbeere und Brombeere siehe Fruchttragende Wald-
stréucher; Heckenrose, Schwarzdornund Sulvostrauch
siehe Sréucher/Feld und Hag; Sanddorn siehe Sraucher/Srand und Ufer; WeiRdorn und Rotdorn
siehe Strancher/Weit verbreitet; Wilde Rosesiehe Stréucher/Land der Ersten Sonne; Feuer buschsiehe
Stréaucher/Maraskan; Feuerdorn siehe Sraucher der Trockengebiete.

Je Spielrunde und 100 Schritt Marsch in Gelande mit schmerzhaftem Dornicht ist eine Probe
notwendig, um 1W6 TP zu vermeiden. Fallt eine6, hangt der Held zudem fest. AnschlieRende
Proben dienen der Befreiung, nicht der Fortbewegung. Jede mi3lungene Probe erschwert
(zusatzlich zum Schaden) anschlieRende Proben um kumulative 1, bis eine Befreiung ge-
lingt. Proben zur Befreiung kénnen auch durch Andere erfolgen (sofern sie den Gefangenen
erreichen).

GEFAHRLICHES DORNICHT

Die Ogerbeerenranke bildet in allen Waldern zwischen Albernia, Bornland und Beilunk dichtes
Unterholz. Die behaarten braunlichen Stengel werden bis zu 5 Schritt lang und bilden besonders
lange Triebspitzen. Die Blatter sind lang und umgekehrt herzférmig, mit blaugrau befilzter Unter-
seite. Die Stengelhaare sind glashart und brechen bei Hautberihrung sofort; in der Haut I6sen sie
Entziindungen aus (Kontaktgift der Stufe 2; bei jeder Beriihrung). Im Sommer blihen kleine,
gelbgraue, nelkenartige Bl iiten, ausdenen sich im Herbst diegewal tigen Ogerbeeren bil den: wal nu3-
groB, wei Blich mit dunklen Spaltengrenzen und einen scheufllichen Geruch zwischen ranzigem Fett
und fauligem Fleisch verstromend. (Selbst erfahrene Waldlaufer glauben dann, einen Oger zu
riechen.) Sie schmecken genausowie sieriechen. Der Geruch gepfliickter Beeren hélt sich etwaeinen
Tag, was Schelme bisweilen beniitzen, um andere Leute zu erschrecken.

DerSicheldorn, derinsbesondereim yaquirisch-aranischen Klimaimoffenen Land steht, zeigt seine
Gefahrlichkeit ganz unverhohlen. Die dlreichen Zweige mit den kleinen harten Lanzettblattern
strotzen von dunklen Dornen, die Gréf3e und Form von Bérenklauen haben. Meist haben Neuntdter
und K aferspieler sie mit toten Insekten geschmiickt. Aus den unscheinbaren Bliiten bilden sich
ungenieRbareschwarzeBeeren.

Der Hakendorn (wagr el'ghul, vgl. waqqif = Dolch) ist in den Hochlandwéalder Maraskans und
Thalusiens haufig, im héherwiichsigen Aranischen Busch selten und sonst kaum zu finden. Er wird
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3 SchrittgroR, allerdings kriechen die roten Stengel mit den harten griinen, rotgerippten Bléattern auch
auf dem Boden etliche Schritt weit. Abgesehen von jeweils einem Mond vor den Regenzeiten bl iiht er
stetsmit beeindruckenden kobaltblauen Trichterbliiten. Fast unsichtbar, weil glasig, sind die beinahe
fingerlangen, gekriimmten Dornen. Sie bohren sich durch Stiefelsohlen, verhaken sich in Girtel und
Schlaufen und verheddern sich selbst in Kettenhemden und Plattenstiicken. Wéhrend sich Tiere und
halbnackte Wilde meist mit &uRerster Willenskraft freireiBen kdnnen, wird dem Zivilisations-
menschen die Unzerstdrbarkeit seiner Ausriistung zum Verhéngnis. Jeder Befreiungsversuchtreibt
ihn tiefer ins Unterholz. Inshesondere wenn man bereits durch Giftpflanzen oder Krankheiten
geschwécht ist, kann das ein langes Ende bedeuten, aber schneller als Hunger und Durst sind die
zahllosengierigen I nsekten ...

Schon mancher Kaiserliche, von einem Maraskaner vor einem 'Wackerghul' oder 'Wackelghul'
gewarnt, hat diesen ausgelacht; fand er dann auch noch einen Toten im Gestrauch, widmete er diesem
zu viel und der Pflanze zu wenig Aufmerksamkeit - und war bald selbst gefangen.

Der maraskanische Peitschenstrauch ist eine 'harmlose’ Abart der Trichterwurzel (siehe Seltsames
Pflanzenwerk). Die blal3gelben Triebe mit den groRen, dunkel griinen Blattern werden bis zu 6 Schritt
lang. Sie sind Uber und Gber mit kleinen Nadeln besetzt und so beriihrungsempfindlich wie alle
Kletterpflanzen, nur hundert Mal so beweglich. Bei heftigen Bewegungen legen sie sich um das Opfer
und zerscheuernihm die Haut. Im Gegensatz zu den meisten Pflanzen der Insel ist diese nicht giftig.

Je Kampfrunde und 1 Schritt Marsch in Geléande mit geféhrlichem Dornicht ist eine Probe
notwendig, um 1W6 TP zu vermeiden. Fallt eine 5 oder 6, hangt der Held zudem fest. An-
schlieBende Proben dienen der Befreiung, nicht der Fortbewegung. Jede mi3lungene Probe
erschwert (zusatzlich zum Schaden) anschlieBende Proben um kumulative 2, bis eine Be-
freiung gelingt. Proben zur Befreiung kénnen auch durch Andere erfolgen (sofern sie den
Gefangenen erreichen). Nach jeweils 20 KR sinkt auch der Rustungsschutz (aufler bei
solchen aus gréfReren Metallplatten) um 1. Eigenreparatur erfordertje RS-Punkt eine Talent-
probe auf Lederarbeiten, die einer Stunde Arbeit entspricht.

BLUMEN UND KRAUTER

Wahrend die Heil- und Nutzpflanzen als Gaben Peraines gelten und die Badume al's Sumus Erbe, soll
die Géttin Tsa die ersten Blumen aus Freude Uber den Frieden zwischen Gottern und Giganten vom
Himmel regnen lassen und in alle Sphéren gesét haben. Unter den Blumen und Krautern sind mir
jene Nutzpflanzen nochmals aufgelistet, die mit gewisser Haufigkeit auftreten. Gemeinhin kann man
sagen, dal die Bl iten, jeweiter man gen Stiden geht, immer gréBer und farbenpréchtiger werden. Mag
sein, dal} Tsa tatsachlich dort mit der Aussat begonnen hat, mag sein, daR Praios' Nahe auch die
Blumen zu groRtem Prunk treibt, mag auch sein, daB in jenen Fanden, wo Gift und Auszehrung
Auslese halten, auch die Pflanzen in grimmstem Wettbewerb stehen.

WALD

VorbeiistdieZeit, dader Reichsforst ganz Zentral aventurien bedeckte (man denke an Ortsnamenwie
Eslamsroden, Waldsend oder Rhodenstein), und auch die nérdlichen Walder weichen Schritt fir
Schritt den Axten der Thorwaler, Andergaster und Bornlander. Aber auch heute noch ist der Wald
eine der bedeutendsten Landschaffen, in dem wohl an die 200 eigenstandige Arten Blumen und
Krauterwachsen.

Der aventurische Waldmeister (Labkraut, Farberrote) ist in allen Waldern zu finden, gibt aber
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insbesondere Elfenwaldern ihren typischen Geruch. Am mehr als spannenlangen Stengel finden sich
Uibereinander immer wieder die unverkennbaren acht sternférmigen Zungenblétter. Im Frihling
blht dariiber ein StrauRchen kleiner weilRer Bliten. Er heif’t auch Labkraut, weil man ihn verwendet,
um Milch gerinnen zu lassen und Ké&se, insbesondere den Warunker Sembelquast, zu bilden.
Farberrote heult er, weil der Stengel einen unaufféllig rosigen Saft fiihrt, der in kochendem Wasser
jeden Stoff ziegelrot farbt. In jedem Wald findet sich an jenem Ort, wo die meisten Stengel stehen,
auch einWahrer Waldmeister, dereinenSchrittgroR ist. Jeder, der im Wald Kréuter sammelt, ist gut
beraten, ihm seine Aufwartung zu machen und sein Begehr zu nennen. Jede Kré&uterfrau wird
bestétigen, daf3 er ein, zweimal im Leben Antwort gibt. In seiner N&he finden sich h&ufig Kobolde,
Bliitenjungfern oder andere Wesen der Anderswelt.

DieFarnestehen den Elfen besonders nahe (isd.:faern - Elfenschutz), ganze Auelfensippen ehren ihn
alsNamenspflanze. Der Aberglaube sagt, daR die sommerlichen Farnsamen in den Schuhen unsicht-
bar machen. Farne wachsen als sich entrollende Spirale aus dem Boden; eine einbléattrige Art heif3t
darum Hirschzunge. DerTpfelfarn hat einfach gefranste Wedel, auf denen er al's schwarze Tiipfel
die Samen tragt, und gedeiht sogar in Astgabeln. DerWurmfarn hat die typische Form, wo jedes Bl att
wieder wie der ganze Wedel aussieht; seinen Wurzelsud empfiehlt Gorphanus gegen Wiirmer im
Darm. Das Elbenkraut bat feine Wedel, die Elb und Mensch schmecken. Der Adlerfarn bildet
mannshohe Biischel seiner breitgefacherten Wedel und wéchst selbst in den Walder Thal usiens. Der
grofie Fliigelfarn ist eine Besonderheit des yaquirisch-aranischen Klimas. Der seltene Konigsfarn
schlieRlich bat bis zu drei Schritt lange Wedel mit gelben Sprenksein.

Alle Walder

Der Boden aller Walder wird, sofern nicht von anderen Pflanzen bestanden, schnell vom Waldmoos
erobert; ebenso allegefallenen Baumstdmme und Baumstimpfe. Essiehtauswieein Nadelwald im
winzigen und ist wohl Nachwuchs vom Wald an sich.

Anbeinaheallen Baumen setzen sich Schmarotzer fest, insbesondereauf der Wetterseite: In Nordaven-
turien ist das Norden (Firunsatem), in Westaventurien der Westen (Beleman), in Ostaventunen der
Nordwesten (Tobnsche Brise) und inZentralaventurienalles auler Siiden. Besondershaufigsind das
weiche, griine Schratmoos, die graue fransige Schildflechte und die héngende, griine bis graue
Bartflechte. Eine Unterart der letzteren ist der Traschbart (siehe Heilpflanzen). Heidelbeere und
Marbobeere (sehr selten) siehe Heide/Kraut; VergiBmeinnicht siehe Feuchte Wiesen im Sommer.

Dichter Nadelwald

DieSchonaugbeer e wachst im Sommer glanzendrot an der Spitze einer vierblttrigen Staude, &hnlich
derVierblattrigen Einbeereund der Glanzbeere. Sieistallenfall sgenielbar, wird aber f ir Charisma-
elixier und teuerste Kosmetik benétigt.

Seltsam ist dasSchlangenmoos (Bérlapp), dasam Boden kriechende Stengel von etwa | Schritt Lange
bildet undbisweilenkniehohe Friebe aufstellt. Die Sporenéhrebl iiht niemals, wird aberimRondramond
reif. Ein Pulver darauswird von Scharlatanen in die Luft geworfen und entziindet, um 'Feuerbélle'
zu erzeugen. Das Rosenmoos ist selbst im Nadelwald selten, soll aber besondere Orte auszeichnen.
Eswird drei, vier Finger hoch und bl iht im Sommer mit kaum sichtbaren rosigen Képfchen.

Wald, schattig und feucht

Das Springkraut (Ruhrmichnichtan) hat knotige, halb durchscheinende Stengel und sommerliche,
héngende, gelbe Maul hliten. Die reuen Friichte schleudern den Samen biszu 10 Schritt weit. Eine
Abart ist dasChamaéleon-Springkraut (siehe Seltsames Pflanzcnwerk, dessen elfischer Name basilamine
(‘tauschende Schnellpflanze') bisweilen fir alle Pflanzen verwendet wird. Der eBbare Sauerklee mit
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seine drei herzférmigen Blattern wéchst an besonders schattigen Plétzen. Das (ibelriechendeD&monen-
auge (Schwarzes Bilsenkraut) ist ein gefahrliches Unkraut mit kniehohem, wollig-behaartem, etwas
klebrigem Stengel und graugriinen, gezéhnten, stark gerippten Blé&ttern. Von Praios bis Efferd 6ffnen
sich schmutzig-gelbe Trichterbliten mit purpurnem Schlund und violettem Adernetz - kurz, ein
Anblick zum Furchten. Wie alle Nachtschatten ist die ganze Pflanze giftig (Einnahmegift der Stute
4). Bei dunklen Hexenndchten wird ein stark verdtnnter Sud davon ausgeschenkt, um den Anblick
beschworener D&monen ertragen zu kénnen. DasBingelkraut riecht unangenehm, hat fransige Blat-
ter und unscheinbare Bliten. Die Wolfsmilch im Stengel wird laut Lucianus als Abriihrmittel ver-
wendet (eigentlich: Pinkelkraut), allerdingsist sieleichtgiftig(Einnahmegiftder Stufe 2).

Laubwald

DieTulamidenbundliliewird schrittgroR und hat unbedeutende Iangliche Blétter. Zum Jahreswech-
sel 6ffnen sich die turbanartig zurtickgeschlagenen, purpur-weif3 gesprenkelten Blutenblatter und
enthillendieunangenehmsilich riechenden Stempel. Die Goldnessel, bishalbschritt hoch, ist eine
typische Nessel mit gefransten Blé&ttern und prachtigen mindchenartigen Lippenbliten. Sie bildet
lange Auslaufer und bedeckt den Waldboden dann teppichartig. Von den Elfen hat man gelernt, den
Nektar aus den reifen Bliiten zu saugen.

Das kaum spannenlangeVeilchen kommt fast iberall vor, wo es nicht in der prallen Sonne steht: als
Waldveilchen, Hainveilchen oder Phexveilchen. Im Frihling bliiht es mit finf Blutenbléattern (von
seinem bosparamschen Namen Violetta kommt die Bezeichnung fir die Farbe). Einige Abarten
blihen gelb oder gelb-violett, darunter das besonders seltsam geformteStiefmutter chen. DasL ungen-
kraut (Fleisch und Blut, Briiderchen und Schwesterchen) ist ein kleines, rotstengeliges Gewéchs, das
im Frihling nebeneinander violette und purpurne Bliten bildet.

Lichter Laubwald

Der Lavendel (isd. fiir 'Altwaldgewéchs') farbtim Hochsommer ganze Lichtungen violett. Das be-
torend duftende Ol ist sowohl im Stengel wie auch in den langen schmalen Bléattern enthalten, vor
allem aber in den in Kerzen siehenden Lippenbliten. Diese werden alsWeihrauch, im Parfim und
asBadverwendet. Tamaras 'Zauberkrafte der Natur' empfiehlt das Ol gegen Gicht und Gliederrei-
Ren. Die Hohe Schliisselblume bliht im Frihling gelb, h&ufiger in héheren Lagen. Es geschah
einmal, daR Tsa auszog und alle Erdgemécher 6ffnete, damit der Friihling k&me. Da verlor sie den
goldenen Friihlingsschliissel. Firun kam wieder und versperrte mit dem silbernen Winterschl tissel
alle Erdgemacher. Alle Blumen froren und versteckten sich. Aber einem Bl imchen mit hellen Augen
machte die Kélte nichts. Es fand den Schliissel und brachte ihn Tsa zuriick. Dafir bekam es den
Namen Schitsselblume. Das zauberhafteRohalssiegel bildet hiifthohe, gebogene Stengel, von denen
Ende Frihling eine Girlande weiRer Glockenbliten bangt. Die Blume soll bei Rohals Verhillung
entstanden sein, als der Weise eine Alraune mit seinem Siegelring kennzeichnete und den Ring
darunter vergrub. Seither sprieRen jedes Jahr neue Stengel aus der Wurzel und hinterlassen beim
AbfallendasSiegel zeichenRohals.

Di  Goldrute gehdrt wohl zu den préchtigsten Waldpflanzen. Die Staude kann Ubermannshoch wer-
den, bat kleine Zungenbl &tter und weit verzweigte Seltenstengel. Diese stehen von Praios bisin den
spaten Traviavoll Reiben gelber Blutenkpfchen. DasVolksgutist sicheinig, daf3die Pllanze ausdem
Zauberstab einer groflen Zauberin oder Fee entstanden ist; heutzutage wird meist Nahema genannt,
dochistdie Uberlieferung mindestens 1.500 Jahrealt. Schwar zer Nachtschatten ist eine mittelgroRe
Pflanze mit sehrgroRen Bléattern. Von Ingerimm bisTraviablihen dielachsfarbenen Trichterbliten,
neben denen sich die schwarzen Beeren bilden. Die ganze Pflanze ist duRRerst giftig (Einnahmegift der
Stufe 8); eine Gewinnung des Giftes ist schwierig und sein Geschmack verréterisch rauchig.
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Waldlichtungen und Kahlschlége

Die Erdbeere hat ungewo6hnlich geféltelte, dreiteilige Blétter, die nach Rosen duften. Sie bliht
FrihlingsweiRund bil det SommersdiesiiRen roten Beeren, diewichtige Zutat f iir jeden Liebestrank
sind. Roter Fingerhut ist Travias Blume. Besonders h&ufig und massenhaft findet man ihn an den
Héangen der Zwergen- und Schiefergebirge, daer Kalk wenigschétzt. Erwird brusthoch und hat grofe
Zungenbl&tter. Im Frihsommer 6ffnen sich die beeindruckend groRen und zahlreichen, karmesin-
roten Rachenbl iiten, die tiberwiegend von Hummel nbesuchtwerden. Die Pflanzeistgiftig (Einnahme-
gift der Stufe 3), wird aber von dem grof3en Heilmagier Anconius gegen ein schwaches Herz beniitzt.
Gelber Fingerhut ist selten und bevorzugt die Hange der Kalkgebirge. Das Tausendgiildenkraut
wird etwa kniehoch, hat I&ngliche Stengelblatter und im Sommer viel fach verzweigte kleine, rote
Sternbliten, diejeweilsausfiinf Blattchen bestehen. Ein Tee ausden Bl iten gehort zum bittersten,
dasesgibt, ist aber laut Gorphanusdas Mittel gegen Magengeschwiire und Rettungbei Stichwunden
in den Eingeweiden. Die Sternmiere und dieNebelmiere sind recht unauffallig, zeigen aber fast das
ganze Jahr hindurch ihre weifRe,flinfblattrigeBlite. Butterblume siehe Wiese/Frihling.

Feuchter Wald

Der Yarumstab ist nach einem der Kaiser der Dunklen Zeiten benannt, der wegen seiner Rausch-
krautorgien (ibel sten K drpergeruch hatte. Die seltsame Pflanze besteht aus einem weiflichen Hiil -
blatt, daswieein Mantel mit Stehkragen um einen Schilfkolben geschlagenist, und hat groRe, lappige
Blatter. Er bliiht im Frihjahr und fangt mit seinem Aasgeruch Fliegen ein, dieer erst Wochen spater
entl&Bt. Der | Schritt grolRe Geilfuf’ (Giersch) hat weiBe Blitendolden und ist ein unausrottbares
Unkraut. Zum Springkraut siehe Waid/schattig.

Auwald

DerBaldrian (isd.:bhaldharian - Sammler der Kraft der Stute) hei 3t auch K atzenkraut, weil er Katzen
und Elfen liebestoll macht; deswegen benétigt man ihn auch fir das Charismaelixier. Er wird
bisweilenbrusthoch, hat ungewdhnliche, auszahlreichen Spiellen zusammengesetzteBlatter und
bliiht von Ingerimm bis Rondra m rosigen Bischeln.

Der Schachtelhalm mitseinerauffalligen Quirlformbildetim Friihjahr seine Sporen aus. Erwird
auch Zinnkraut genannt, weil man die rauhen Sommertriebe zum Polieren von Zinngeschirr
verwendet. Ein Sud davon hilft gegen Gicht und Gliederrei3en.

Der Bérlauch trittim Ingerimm massenhaft auf. Die schmackhaften, langlichen, gerillten Bl &tter
werden kniehoch und verstrémen den starken Geruch wieder verwandteKnoblauch (Elfenkénnen
sichblihendemBérlauchab10Schritt nurmiteiner Selbstbeherrschungs-Probefiirje2 Schritt nahern).
DieBluten sind hiibsche StrauReweiRer Sternchen. Auch der kleineGoldstern (HeldengruR) bl iiht
dank der Zwiebeln schon im Perainemond unauffallig gelblich. Seine diinnen Blétter sind wie
schitzend Uber die Blite gehoben. Man findet ihn auch in Weinbergen: Traditionsgemaf flechten
Soldatenund Abenteurerinnen, diezumersten Mal ausziehen, dieBI iten um Speer oder Stab. Gelber
Eisenhut ist selten und wird brusthoch; ansonsten &hnelt er dem Blauen Eisenhut(sieheBerg/Saftige
Bergwiesen). Die Schuppenwurz schmarotzt, oft unter Laub versteckt, an den Wurzeln von Erlen,
Pappeln und Haseln: eine spannlange, farblos-rosige MiRRgeburt mit merkwirdigen Maulblten.
M aidesiif3si eheFeuchteWiesenimSommer; Butter blumesi eheWiese/Friihling; Firunsgléckchenund
Phexenbecher siehe Andere Jahreszeiten/Frihling. Her bstzeitlose siehe Andere Jahreszeiten/Spatherbst.

Bergwald

DieAkelei (isd. fir'Hornblume') wéchstintrockenen Bergwéldern. Siewirdschenkelhochund hat
dreigeteilte Blatter. Die prachtige Blute von Ingerimm bis Praios wird von fiinf geschwungenen
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Zungen und einem Horn an der Riickseitegebilder. Der Gelbe Salbei ist eine nesselartige Pflanze mit
behaarten Blattern und auffélligen Lippenbliiten. Weiteres zum Salbei siehe Yaquirisch-aranisches
Klima/Trocken; Eberraute siehe Gewirze; Prachtnelke siehe Wiese/Sommer.

DieMistel ist ein Baumschmarotzer, die auf groReren Asten als kugelartiger Strauch von etwa einem
halben Schritt Durchmesser wéchst. Die Bléatter sind gelbgriin, die erbsengrofen, gelbweiRen Beeren
werden gerne von Vdgeln gefressen. Der Volksmund nennt sie Druidenmistel, denn denen gilt sie als
heilige Pflanze des Elementes Humus: Dessen wesentliche Eigenschaft, dasWachsen, zeigt die Pflan-
ze selbst noch hoch oben in der Luft. Aber mehr noch schétzen die Hexen sie: Wegen ihrer elementa-
ren Auszeichnung liefertihnen die Mistel eine Paste als Zutat zur berlichtigten Hexensalbe, die, in
Hexennéchten gebraut, Holz zum Fliegen bringt. Viel Aberglaube ist mit der Mistel verbunden, so
soll sie Fliche verhindern, wenn man sie am Leib trégt, Gliick bringen, wenn man siein die Stube
héngt, und vor Sturm schiitzen, wenn man sie an den Dachfirst bindet.

(Eine Salbe aus den Beeren der Mistel ist das einzige bekannte Gegengift, das binnen drei Tagen nach
dem Bif3 eines Ghules die Verwandlung in so einen Leichenfresser aufhélt. Gegen vollstandig
verwandelte Ghule hat die Mistel keine Wirkung.)

WIESENKRAUTER UND -BLUMEN
Ganzjahrig kann man das Gansebliimchen finden, wobei es ganze Flachen bedeckt. Ganse und
Enten fressen es gerne, wahrend es dem Vieh durch seineKleinheit entkommt.

Im Frihling

werden die Wiesen typischerweise von einer von drei Blumen gelb eingeféarbt: Die Butterblume
(HahnenfuR, Ranunkel) hatein Dutzend Artenvonweif3lich tiber goldenbisrétlich, wollig, knollig,
brennend, giftig (Einnahmegift der Stufe 4), in Berg und Tal, im Auwald und in den nérdlichen
Steppen, im Wasser und am Gletscher. Der sonnenliebendeL 6wenzahn mit seinen unverkennbaren,
ausgefransten, efbaren Bléattern und dem milchgefiillten Stengel wird irn Sommer zur Pusteblume,
Am schattigen Rand kann man bisweilen den Roten Léwenzahn (Tarnele) finden (siehe Heilpflan-
zen). Nahe Laubwaldern schlieBlich herrscht die Primel oder Alveransschliissel vor. Auf mageren
Wiesen hingegen findet sich mengenweise das purpurneK nabenkraut, eine einheimische Orchidee,
Der Regenstock oder Sauerampfer hat Loffelblatter und eine zartrote Blitenrispe. Die Blétter, als
'Perainenblatt' bekannt, sind schmackhaft und sollen das Vieh gegen Hexen schiitzen. ZumKrokus
sieh eAndereJahreszei ten/Friihling.

Im Sommer

Blau-violett blihen die Glockenblume mit einem halben Dutzend Formen, der oder die Wiesen-
salbei mit den auffalligen Lippenbliiten, unddieLupine, deren préchtige Schmetterlingsbl iitenkerze
bisanderhalb Schritt hoch wéchst. Gelb bl iihen der dinnblattrige Bocksbart und das filzig behaarte
Habichtskraut, die beide dem L6wenzahn &hneln, sowie der zottige Klappertopf, ein Wurzel-
schmarotzer,indessen Rachenbl iiten der Samen rasselt. Rosa und f (infbl &ttrigbl Giht der Stor chschna-
bel, der seineaufféalligspitzen Frichteverschleudert.

Nelken gibt es ein Dutzend Arten; den urspriinglichen Namen ‘Né&gelchen' haben sie von der typi-
schenfinfblattrigen Bliite: DieLichtnelkebl iiht karmesinrot oder wei3, diegefranste Prachtnelke
(Federnelke) und die kleine Felsennelke rosa, die Heidenelke blutrot und die Feuer nelke orange-
farben; dieGartennelkedesLieblichen Feldes hat deutlich grofRere Blumen; vor allem ausder Kur -
kumer Nelkegewinnt man Nelkendl, das als Gewiirz dient, gegen Zahnschmerzen hilft und das Haar
wieauch Kleider rot farbt.

Die weilRen Dolden des Bérenklau kdénnen ganze Wiesen einfarben; er hat behaarte Stengel und
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langstielige, grof3e Bléatter. Ein Unterart, die I1kholdstaude (Ochsenzunge), wird drei Schritt grof.
Die bornlandische L evkoje bildet wadenhohe Strauchkissen mit graufilzig behaarten Bléttern und
violetten, weilRen oder gelben, wohlriechenden Bl uten.

Im Sommer und Herbst

blihen einige Blumen, die bis zu hifthoch werden. Die Mondblume (Maelarite) ist eine der
bekanntesten Blumen, mit gelbem Kopf und weifl3en Blitenblattern. Die Flockenblume mit ihrem
fransigen Kopfchen bliiht blau, rétlich oder schwarz. Die haufige Schafgarbe hat eine groRRe weilRe
Dolde. Ein Tee daraus ist das géngige Mittel gegen Darmfraisch. Betréchtliche Grinmengen bildet
der Klee mit seinen buschigen Kodpfchen: der Rotklee, der als Grunfutter angebaut wird, der
gelbbliihende Grinklee, der besonders hiibsche gelbblihende Goldklee, der pelzbuschig blihende
Hasenklee und der selbst auf Wegen trittfeste WeilRklee. Der wilde Methumian ist ein halb-
strauchiges Kraut mit purpurnen Lippenbluten, dasbevorzugt in Ameisenhaufen steht (sieheauch
Gewtlrrze). Hier finden sich auch zahlreiche Doldengewdchse mit fransigen Bléttern und grofRen,
hellen Blitendolden, die haufiger im Garten als Gewlirz gezogen werden, wie Kerbel, Kiimmel,
Petersilie, Dill und Fenchel; letzterer ist ein beliebtes Mittel gegen Husten. Die Wilde M éhre mit
enger weilRer Dolde und schwarzer Kernblute ist Mutter zahlreicher Rassen von gelben Riben,
Mohren und Karotten.

Im Herbst

zeigt der unscheinbare Augentrost auf Wiesen bis Khunchom und Mengbilla seine kleinen, blai-
rosafarbenenRachenbliten. Daraus| &Rt sich ein Sud gegen Augenentzindungen herstellen, diez.B.
durch Sandstiirme oder Schneeblindheit entstehen kénnen. Eine Besonderheit fast nur der Beilunker
Berge ist der Safran, ein gelber Krokus, dessen Blitendl als Gewdlrz, Duftstoff und Farbstoff
unersetzlich ist; er ist das Wappenbild der Amazonen, deren Untertanen ihn ernten (fir ein Stein
mussen hunderttausend Bl iten gesammelt werden) und nur Uber das Haus Stoerrebrandt vertreiben.
Herbstzeitlose siehe AndereJahreszeiten/Spétherbst.

Feuchte Wiesen im Frihling

Das weilRe Wiesentraumkraut kann im Perainemond ganze Wiesen einférben und duftet in voller
Blte derart betorend, dal schon mancher nichtsahnende Wanderer entschlummerte und erst ein,
zwei Tage spéter erwachte. Die Trollblume mit den bandférmigen Bléttern zeigt im Frihjahr ihre
kugeligen, gelben, nektarreichen Bluten. Wie die offeneren der Sumpfdotterblume werden sie gerne
von Trollen gefressen. Der Beinwell hat groRRe, rauhbehaarte Blétter und hangende violette oder
weiRliche Bluten. In der Volksheilkunde wird er, wie der Name sagt, bei Knochenbriichen und
Prellungen verwendet, wenn keine Tarnele verfugbar ist. Narzisse sieheAndereJahreszeiten/'Frihling.

Feuchte Wiesen im Sommer

Peraines heiligste Pflanzeist der Wilde Knoblauch. AlsVerwandter von Schnittlauch und Bérlauch
hat er diinne Stengel, groRe weiche Lilienblatter und einen Blltenkopf aus vielen Sternchen. In
diesem finden sich die Brutzwiebeln, die hunderterlei Nutzen haben. Neben dem Wirzen wird er zur
Zubereitung mannigfaltigster Arzeneien genutzt, sei es roh, in einer Speise, alsAbsud oder Umschlag.
Allgemein sprechen ihm die Medici reinigende und stérkende Wirkung zu. Der Heilmagice Anconius
empfiehlt die Knoblauchessenz um jung zu bleiben, Lucianus von Vinsalt als Mittel gegen die
Matrosenschwindsucht. Knoblauchvertreibt BlutsaugerjederArt. Aberauch Elfen k6nnenschonden
Geruch, geschweige denn den Geschmack kaum ertragen (sie kdnnen sich bl ihendem Knoblauch ab
20 Schritt nur mit einer Selbstbeherrschungs-Probe fiir je 2 Schritt nahern).
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Das Maidesl? (Wiesenkdnigin) bildet bis zu mannsgrofRe Stauden mit derben, kantigen Stengeln.
Zum Jahreswechsel bliiht es mit dichten, kleinen, weilRen Bliten, die stark duften. Der Name hei 3t
eigentlich Metsif, weil man esim Bornland zum Honigwein tut. Der wildeSchnittlauch wéchst mit
réhrenférmigen Blattern und sommers mit zartviolettem Bliitenkopf. DieWilde Minze (Griine Min-
ze) kennt jeder am Geruch der Blatter; sommers bliiht sie mit winzigen violetten Stréufichen. Die
Elfentunsieins Trinkwasser, damitesfrischbleibt, dieAlchimistentun sieinden Schlaftrunk, damit
man nicht wieerschlagen liegt. DieGroRe Bibernelle hat weiBe BlGtendol den, gefiederte Bl &tter und
ist dem Vieh zu scharf. Das bis zwei Spannen grofRe, hellblaue Vergifmeinnicht kann man fast das
ganze Jahr tber finden.

HEIDEBLUMEN UND -KRAUTER

DasRote Heidekraut ist pragend f iir Landschaften mit sandigem Boden wie das Gjalskerland, die Ol-
portsteine, das Hochland der Ragather Caldaiaund die Almregion vieler Kalkgebirge. Das Gestrauch
wird bis hiifthoch und bildet enorme Besténde. Im Sommer sammeln die Bienen den Heidehonig aus
denwinzigen Sternblten. Unterarten sind das beriihmte purpurroteJasalinkraut der Albernischen
Heide und das blauliche Hollerkraut z.B. der Hollerheide in Weiden oder einiger Kalkgebirge.
Die Heidelbeere (Blaubeere) gehdrt zu den weiterverbreiteten Pflanzen. Sie hat griine bis zinnober-
rote Blatter und bl (iht mit rosigen Gléckchen. Die sduerlichen Beeren und ihr Saft sind nicht nur fir
die Nivesen ein begehrter Genu3. Die verwandte Rausch-, Krallen- oder Moorbeere bat blaugriines
Laub und weniger schmackhafte rote oder schwarze Beeren. Die sehr &hnhche Marbobeere ist giftig
(Einnahme, Stufe 5) und recht selten.

Das Telfiskraut (Stechapfel, Dornapfel} ist ein schritthoher Nachtschatten mit den typischen
gezdhnten Bléattern, weiRen Trichterblitenund stacheligen, vierteiligen Kapseln. Die.seenthaltenein
giftigesHexenmittel (Einnahmegift der Stufe 6), dasbei vielen Levthansfesten alsverdinnter Trunk
und bei manchen Beschwérungen al's paraphernal er Raucherstoff benétigt wird.

Die Malve (isd. fir 'Traumwolke') oder Elfenspiegel ist eine bis schrittgroRe Staude mit behaarten
Blattern. Die duftende sommerlichen Trichterbliiten sind karmesinrot, rosa oder wei und aufféllig
gro. Die Pflanze, angeblich von der Feenkdnigin Malvina ausgesét, soll die Néhe von Fcentorcn
anzeigen. Das Leinkraut zeigt im Sommer den Hummeln seine prachtvollen hellgelben Rachen-
bluten mit dem dottergelben Zungenblatt. Die seltenen Traviakelchlinge sind prachtvolle dottergel-
be, giftige (Einnahme, Stufe 4) Narzissen, die im Herbst bliihen. Habichtskraut und Heidenelke
siehe Wiese/lIm Sommer; Schwarze Flockenblume siehe Wiese/Im Sommer und Herbst.

WEG UND ACKERRANDER

Taubnesseln gibt es zuhaut, allesamt mit den typischen maulchenartigen Lippenbliten; die Weg-
nessel oder WeiRe Taubnessel steht gerne im Halbschatten; die Schwarznessel findet man vor allem
inden Weinbergen am Y aquir; dieBienensaug oder Rote Taubnessel steht gerne auf Schuttboden; die
Bader geben gerne Taubnesseltee als Schlafmittel, zumal bei Sorgen und Husten.
DasHirtentaschelkraut, unauffallig mit kleinenweifRen Bliiten, hat sich mitden Siedlern (iber fast
ganz Aventunen ausgebreitet; bei den Badern wird es gerne als Tee gegen Gicht und Gliederreif3en
verwendet. DieWolfsmilch, dieauch im immergriinen Wald Maraskans vorkommt, hat griinlich-
gelbe Dolden. Der Stengel ist mit scharfem, giftigem Saft (Einnahrnegift, Stufe 6) gefiillt, sodal’ das
ViehdiePflanzeverschméht. Der oder dasEhrenpr eishei Bt schonimBosparano Veronica(Siegbringer),
weil man Kriegsheimkehrer mit den blauen Bliten bekrénzt, die nur einen Tag lang bliihen. Der
krautige kleineWermut hat graubefilzte Blatter und winzige, gelbe Bl iiten; im Szintotal brennt man
einen scheuBlich brennenden Schnaps, den Abszinto, davon.

Getreidefelder und Wege werden im Sommer durch zwei typische Blumen geschmiickt. Der Klatsch-
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mohn, eineArt desBunten Mohns (Seheseparaten Eintrag), mit seinem behaarten Stengel und seinen
groRen Bliten kann fiir einige Tage ganze Felder rot farben. Die Kornblume oder Blaue Flocken-
blumebliht mit buschigem blauem Kopf. Der Rittersporn wird | bis2 Spann grof3 und hat fein unter-
teilte Blatter. Denganzen Sommer steht die blaue, fiinfbl &trige Bliite mit dem markanten, fast finger-
langen Endfortsatz. Die ganze Pflanze ist schwach giftig (Einnahme, Stufe 2). Greifenschnabel siehe
Gartenblumen.

EinigeBlumen und Kréuter gedei hen besonders gut auf Schutt und Gerdll: DiemannsgroReK 6nigs-
kerze oder Fackelkraut besitzt stark wollig behaarte Blétter, die am Stengel bis zum néchstunteren
Blatt herablaufen; im Sommer bliiht der Stengel mit Dutzenden daumengroRer, gelber Bliiten, die
viele Bienen anziehen; die Rote Konigsker ze ist deutlich seltener; dieKaiserkerze wird noch gréRer
und hat schwarze Staubféden in den gelben Bliten; das Giildenlandszepter schliefllich hat abwech-
selnd goldgelbe und weil3e Bl iiten. Nicht die Form einer Kerze, sondern ihre Helligkeit hat dieNacht-
kerze (auch Schinkenkraut, Rapontika); mit der fleischigen Pfahlwurzel wird sie bis zu schrittgroR,
ihre bis zu kinderhandgrof3en, vierbl&ttrigen, gelben Bluten 6ffnen sich erst an sommerlichen Aben-
den. DieKamille fallt durch ihre 'umgestilpte' Bliite auf, von der die weif3en Blitenfransen herab-
héngen; Tee aus den Bliitenkdpfchen wird von dem Medicus Gorphanus fiir den Schlaftrunk und
gegen innere Entziindungen und Verletzungen empfohlen - nach elfischem Vorbild (isd.:kamile =
Wundentraumpflanze).

Der Schierling hat giftige weiBe Dolden (Einnahme, Stufe 3) und vielfach zerfranste Blatter. Ein
Schierlingsbecher, bisweilen theatralisch fiir Freitode benutzt, braucht den Sud aus mindestens vier
Pflanzen, schmeckt aber sehr bitter.

BERGBLUMEN
Wenn man eine Meilegen Alveran gestiegen ist, findet man zwischen Latschen, Krippelkiefernund
Krummeichen eineeigenstandige Flora:

Saftige Bergwiesen

RondraszweiteheiligeBlumeistdie Feuerlilie. Sie hat die klassische Form mit schritthohem Stengel,
ausgepragten Schwertblattern und einer feuerroten Trichterbliite. Der Blaue Eisenhut (Sturmhut)
wird bis 2 Schritt gro3 und hat vielfach geteilte Blatter. Den Namen hat er von den aufféalliggrofen,
nach unten hohlen Bliten, die wie die neuartigen Helme der Séldner aussehen und in  denen die
Hummelnwohnen. DieganzePflanzeistsehrgiftig(Einnahme, Stufe 7), schmeckt aberglticklicher-
weise bitter. DieAurikel, eine kleine Primelart in Weil3, Rosa, Gelb, Rot oder Violett, behdlt winters
ihredickfleischigen Blatter. DieGlanzbeereist einebiszu brusthohe Staude mitgrof3en Blattern. Die
sommerlicheKelchbliteistbescheiden, aber diekirschgrofRe, schwarze Beereim fiinfbl &ttrigen Kelch
istauRerstauffallig. SiedhneltdemVierblatt (sehe Heilpflanzen) fatal, dennwiealle Nachtschatten-
gewachse ist sie giftig; drei Stuck sind sicher tédlich (Einnahmegift, Stufe 4). Ein Extrakt aus
Glanzbeeren wird in dertulamidischenK osmetik zurPupillenerweiterungverwendet. Phexenbecher
und Narzisse siehe Andere Jahreszeiten/Friihling.

Alm

Der Enzian der Kalkgebirge und der Tundra ist das halbe Jahr (iber blithend in verschiedenen For-
men zu finden; alle haben Bliitenkelche aus fiinf auseinandergebogenen Blattern: der Frihlings-
enzianist nur einige Finger hoch; der Becher enzian besteht fast nur aus dem blauen Kelch; der Grofe
Enzian zeigt erstim Spatsommer mehrere blaue Kelche; auch derGelbe Enzian und derRote Enzian
haben mehrere Bliten; der Schnee-Enzian wéchst nah am Gletscher und ist weif3; ausden Wurzeln
aller Arten brennen die Alchimisten einen magenschonenden Schnaps.
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Der Almrausch ist ein niedriger, Matten bildender Strauch mit rundlichen, ledrigen, bewimperten
Blattern; die Zweige duften nach Harz, die ansehnlichen, rosenfarbenen Bltentrauben hingegen
stiR-wirzig; der Almrausch gilt al's héchstwachsende Hol zpflanze: imRaschtul swallhat man in tiber
5.000 Schritt Héhe Matten davon gefunden. Als Grenzpflanze soll er auch den Zugang zur Anders-
welt anzeigen - daher sein Name. Die Arnika, Bergwohlverleih oder Praioshut hat eine tiefgelbe bis
orangefarbene Sternblite; ihren Namen hat sievom Friedenskaiser Arn, den sein Feldscher mit einem
Arnikaurnschlag vor dem Wundfieber rettete. Die Ddmonenkralle hat 1angliche, leicht verdrehte
Bléatter und bliht meist zu den Namenlosen Tagen mit blauen gekrimmten Blitenfaden. Die kleine
Aster bliiht im Sommer mit violetten Fransen und gelbem K&pfchen.

Fels

Die bekannteste Bergblume ist wohl das spannenlange Edelweif? oder Lowenf(iRchen; die kleinen
Blétter, der Stengel und die Sternblite sind wei befilzt; der Stern bl {iht im Rondramond strahlend
wei 3 und kann bis zu handtellergrofd werden; aus den bis zu 29 Strahlen |aB3t sich laut dem Erzmagier
Rohezal ein Mittel gegen die Hohenangst und die Hohenkrankheit brauen, dieden Tieflander befallt,
wenn er mehr alszwei Meilen gen Alveran gestiegen ist und ihm die Luft fernbleibt; den Beilunker
BrillantzwergengiltdasPfllicken eineseinzelnen EdelweiRalsLiebesbeweis. DasSchneestolzisteine
kaum spannenlange Lilie; die sechsbléttrige Sternbliite ist hellblau mit weiRem Auge. Das kleine
Leinkraut findet sich noch 3.500 Schritt iber Seehdhe; es zeigt im Sommer den Hummeln seine
dunkel violetten Rachenbliiten mit dem dottergelben Zungenbl att. DieSilberdistel wéchst in groten
Hdéhen; siebliihtim Rondramond: die Rosette mit den silbernen Strahlen hegt ebenso am Boden wie
dielangdornigen Bléatter; bei den Hirten hei 3t sieauch Wetterdistel, weil sichdie Bl {ite bei Feuchtig-
keit schliet und bei sonnigem Wetter 6ffnet. Der Steinbrech hatkleinehelleBl{iten unddickeBléatter;
den Namen hat er von Gorphanus, der seine Samen gegen Blasensteine empfahl. Der Silberwurz ist
ein kndchelhoher Zwergstrauch, weiBblihend, mit weiRbefilzten Bl &ttern

Schnee und Eis

DerGletscherhahnenfuB hat rotliche Blten. Im &uf3ersten Norden findet man den unverwdistlichen
Sturmkriecher, dessen knotigen Triebe im Frithling langsam ausihren eisigen Séulen heraustauen.
Auf den Béreninseln hat man einen Sturmkriecher gefunden, der, obzwar 500 Jahre alt, nur einen
Schritt grofl3 geworden war. Die Krustenflechte &hnelt der Landkartenflechte (siehe Wiiste).

WASSERPFLANZEN

Rings um die Gewasser liegt der sténdig feuchte Torfboden der Erlenbriiche, iblicherweise etwa zehn
Schritt breit, in den Uberschwemmungsgebieten der groRen Stréme bis zu zwei Meilen breit. Erle
siehe Baume feuchter Landschaften. Im Suidosten wéchst an seiner Statt der Riesenschachtelhalm (se-
he Sraucher, Sidhélfte Aventuriens). Brennessel und Kratzdistel siehe Dornicht; Maidesii3 siehe
Blumen/Feuchte Wiesen im Sommer; Frisundrose sieheAndereJahreszeiten/Frihling; weitere Blumen
siehe auch Auwald und Feuchte Wiesen.

In den Uberschwemmungsgebieten der groRen Stréme bilden sich oft Kiesstrande und kleine Inseln.
Hier herrscht der Sanddorn vor (siehe Sraucher/Nord- und Mittelaventurien). AuBBerdem finden sich
Quecke (siehe Gras) und Huflattich (siehe Andere Jahreszeiten/Friihling).

Jener Streifen, der sténdignal3, die meiste Zeit aber nicht iiberschwemmtist, hei 3t Morast. Erwird vor
allem von Weiden (siehe Baumefeuchter Landschaften) und Riedgras (siehe Gras) geprégt. Der weit
verbreitete Froschldffel (Egelkraut) hat breite |6ttelférmige Blétter und wird schenkelgrof3; seine
verstreuten rosenfarbenen Blitchen 6ffnen sichim Sommer nur fiir einen Tag. Die Sumpfdotterblu-
me (Borndotterblume) &hnelt dem Hahnenful3: fiinf Kelchblé&tter bilden im Friihjahr die gelben
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Bliten; im Gegensatz zur Trollblume hat sie groRRe runde Blatter. Die drei Spann grof3e Gaukler-
blume zeigt im Sommer an hohergelegenen Bachen ihregrofen, dottergelben Rachenbliiten mit dem
rétlichen Zungenblatt. Der Sumpfschachtelhalm (tul.:duwok) ist leichtgiftig (Einnahmegift, Stufe
2) und tréagt vor allem im Siidosten zur Verlandung von Gewassern bei. Wasserpfeffer siehe
Schwimmpflanzen; Blutweiderich sieheMoor, Faulbaum siehe Straucher/Wald.

In stehender Feuchtigkeit oder im Sumpf kommen noch andere Pflanzen hinzu: DasTorfmoos bildet
schwammige Polster. Der Grof3e Sonnentau ist eine fleischfressende Pflanze, denn seine klebrigen,
rotbefiederten Bléattern rollen sich Gber Kafern, Egeln, Froschen und sogar Méausen zusammen. Der
Blutweiderich hat eine lange Bliitenahre von tiefpurpurner Farbe. Das Herzblatt fallt durch sein
einzelnes Blatt auf und bliiht im Hochsommer mit runder weifler Blite. Die etwa spannengrof3e
Levthansfliegenfalle der yaquirischen Region bildet zahlreiche handgroRe Blatter, auRen griin, in-
nen blutrot, an den Randern mit langen Zahnen, die sich bei Beriihrungdurch Insekten oder M ause
schlieen und diese verdauen.

Rondras heilige Blume ist die Schwertlilie (Rondrasaat), eine klassische Lilie mit schritthohem
Stengel, ausgepragten Schwertblattern und einer wunderbaren Bliite mit langen Klingenbléattern und
andersfarbigen Blutenknoten, die der Tradition zufolge den Sarstern an der Spitze des Sternbildes
Schwert verkorpern. Die Farben reichen vom Rot-Schwarz der Rondraschwertlilie tber die Bunt-
farbige Schwertlilie bis zur rein gelben Sumpflilie. Die Gladiole (Siegwurz) ist eine kleinere
Verwandte mit roter, rosa oder weiler Bliite. DieSchwarze Schwertlilie ist eine Mif3geburt, diein den
letzten Jahren in Maraskan und Tobrien aufgetreten ist.

Das Réhricht bildet einen Giirtel von Schilf und Binsen; dasWasser ist bis zu anderthal b Schritt tief,
der Boden meist grauer Torfschlick. DasSchilf (Rohr, Reet) kann in Ausnahmefallen bis zu 12 Schritt
grolRwerden und hat unerwartet scharfkantige Blatter. DieArten reichen vomnordlichenFir unsschilf
liber das Weidener Dommelgras, den Grofen Rohrkolben, das Yaquirschilf und das L anzenschilf
des Siidens bis zum Gandelrohr der Binnenseen. Von letzterem dienen die Spitzen als Gewlirz, die
ganze Pflanze wird als Pfeifeund Krautin einem geraucht.Flatter binse, Reiher grasundDommelgras
siehe Gras. DashaufigePfeilkraut bildet die namensgebenden unverkennbaren Blatter mit den drei
Zacken nur Uber Wasser aus, darunter bleiben sie bandférmig; im Sommer bl iht esdreibl attrigwei 3
mit rotem Herz. DieSchwanenblume oder Blumenbinse steht irn kniehohen Wasser und dariiber bis
ein Schritt hoch, mit diinnen, auRerst scharfkantigen Bléttern; sie bliiht zur Jahreswende mit roten bis
rosenfarbenen Dolden. Der Froschloffel (s.0.) gedeiht auch im Wasser.

Die Papyrusstaude wachst nur in den Siimpfen Maraskans und Selems; sie bildet ein bis zu drei
Schritt hohesRéhrichtausglatten Stengeln mit buschigem Schopf; bis heute nutzt man siealsMaterial
flr Matten, Netze, Flechtboote, Hiittenbau und sogar Kleidung; die zuckerhaltigen Stengel sind ein
geringwertiger Zuckerrohrersatz; schon Alt-Tulamiden und urzeitliche Rassen prefiten das Mark zu
diinnen Flachen, die beschrieben und zu Schriftrollen geformt wurden; tulamidischen Magiern gilt
Papyrus bis heute als durch Pergament und Bitten nicht ersetzbar.

Bis zu einer Tiefe von etwa drei Schritt wachsen vor allem in stehenden Gewassern auf der Mudde,
dem Faulschlamm, Pflanzen, deren Grofteil an der Oberflache schwimmt. Die bekanntesten Pflan-
zen auf dem Wasser sind die verschiedenen Seerosen, zu denen auch Hesindes heiliger L otos gehort.
Die weif3e Seerose oder Nymphenblume umsaumt oder bedeckt stehende Gewésser mit ihren teller-
grofen, ledrigen Schwimmbléttern, die die Welt von Wassertreter, Lotosstar, Teichfrosch, Libelle und
Wasserlaufer sind; die sommerliche Blitewird mehr als handtellergroB3, auf3en 4 griine, innen etwa
20weiReBlitenblatter; vom Stiel getrennt, verwelkt sieauch im Wasser; dieSeerose (tul.:nuphar) ist
Efferds heilige Blume, Wappen des Seerosenthrones der Stadt Jergan, spater der Fiirstin von Aranien
und namensgebend fir den groRen Rosenteich in Almada. Die gelbe Teichrose kommt auch in
langsam flieflenden Gewassern vor; neben den Schwimmbléattern bildet sie auch unter Wasser Bl étter;
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die gelbe Bliite mit den 20 Honigbl&ttern erhebt sich im Sommer etwas tiber Wasser, versinkt dann
und erhebt sich im Friihjahr wieder mit den Friichten.

Vom Tausendblatt, das auch in langsam flieRendem Wasser vorkommt, siebt man nur die diinne
Ahre mit den rosafarbenen Bliitchen und dem Myrtenduft; unter Wasser verlauft der Stengel mit
vielen, jeweils zu viert angeordneten Federbl attern. DieWasser linse oder Entengriitze, obzwar eine
der kleinsten Pflanzen, bedeckt massenhaft die Flachen von Teichen und Seen; ihre einzelne
fingerlange Wurzel treibt im Wasser. DasL aichkraut bildet auf der Oberflache eiférmige Blatter, an
denen die Frosche gerne laichen, darunter binsenartig schmale; die unscheinbaren griinen Ahren
ragen aus dem Wasser. Auch beim Wasser hahnenful3 ragen nur die Schwimmbléatter und die wei3en
Bliiten hervor. Der Wasser pfeffer oder Wasserknéterich 183t seine herzférmigen Blatter am Wasser
schwimmen; dietypische rosenfarbene Kerze aller Knoteriche ragt im Sommer hervor; falltder Teich
trocken, wachst die Pflanze im Schlamm weiter; selbst auf trockenen Béschungen kann man sie
finden.

DieKrebsscherevorallem des Siidenshat schwertférmige, stacheliggezahnte, meist untergetauchte
Blétter, die Schwimmern lastige Wunden zufligen kénnen.

Regel: Fir je 10 Schritt Wegstrecke in Wasser mit Krebsschere miissen (zusétzlich zur
normalen Schwimmen-Probe) eine Gewandtheitsprobe+RS abgelegtwerden. Mi3lingt sie,
erleidet der Abenteurer 1W TP durch scharfkantige Blatter oder scharfe Stoppeln.

Unter Wasser

In tieferem Gewasser wachsen die Pflanzen m der Mudde nur mehr unter Wasser. DieW asser pest ist
dietypische unter Wasser wuchernde Schlingpflanzein Flif3en, Seen und Stimpfen; sie bildet lange
klein bebléatterte Girlanden, von denen die langstengeligen Blimchen am Wasser schwimmen; aus
jeder abgerissenen Knospeentsteht eineneuePflanze, sodalsieoft sogar dieFluBschiffahrtbehindert;
im Konig-Therengar-Kanal ist sie wiederholt zur Landplage geworden. Verwandt ist der weit ver-
zweigte spiralformige Froschbif3. Zwischen diesen Schlingpflanzen verbergen sich gerneWelsewie
der Schenkelfresser und der Knurrwaller. DasHornblatt bildet einelange, gabelig verzweigte Sprosse
mit Quirlen geschlitzter Blatter. DieArmleuchteralge dahnelt dem Schachtelhalm: Knoten und davon
abgehende Seitendste mit Quirlen wachsen selbst im Schlamm flacher Grében, von Quellen und
schnell flieBenden Bé&chen; eine Unterart ist der magische K airan des Neunaugensees.

Das Nixenkraut bildet lange wehende Lappen am Seeboden. Zwischen dem Nixenkraut sollen
Taucher leicht in die Anderswelt der Wasserméanner gelangen. Blutalgen kdnnen schlagartig in
groRen Massen auftreten und ganze Gewasser rot farben.

ANDERE JAHRESZEITEN
Im gemé&Bigten Klima zeigen sich auBerhalb der Hauptwachstumsperiode sehr wenige Bliten-
pflanzen.VieledavontragendieMonatsnamenihresAuftretens. Dasiedannbesondersauffalligsind,
seien sie hier zusammengefalit.

Frihling

Die meisten Friihlingsblumen sind giftig. Die Frisundrose an Bachen 6ffnet im Tsamond ihre grof3e
weille Bliite (Einnahmegift, Stufe 3) auf einem kaum spannenlangen rétlichen Stengel. Profane
Gemliter nennen sie auch Nieswurz und machen ansihrer Blute ein Schnupfpulver. In héheren und
kélteren Lagen bliiht schon im Tsamond der WeiRRe Krokus, etwas spater dann der Gelbe Krokus und
derViolette Krokus, dessen Bliitenkel ch ansatzlos aus dem Boden drangt. Die ganze Pflanzeist giftig
(Einnahme, Stufeb).
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Das Firunsgldckchen (Ifirnsgléckchen; Einnahmegift, Stufe 3) ist wohl die bekannteste Friihlings-
blume. Sie bliiht von Tsa bis Peraine im Auwald, spannenlang mit hangender dreibl attriger Blite.

Der Phexenbecher (Perainenbecher; Einnahmegift, Stufe 3) wéchst in Auwéldern und auf Bergwie-
sen. Etwas grofRer als das Firunsgldckchen, wird er oft mit seinem Briiderchen verwechselt; jedoch ist
die sechszipfelige Blite unverkennbar. Mit ihr schmiicken Soldaten traditionsgemaR ihre Lanze oder
ihren Speer, wenn sie im Friihjahr in den Krieg ausriicken.

Die phexbliihendeNarzisse ist eine typische Lilie mit steifem Stengel, langem, hartem Stengelblatt
und grofRer Kelchbliite; diese ist goldgelb und gehért zum Auffalligstenim Frihjahr. Die Zwiebeln
enthalten eine leicht I&hmendes Gift (Einnahme, Stufe 3; fir Elfen auch Kontaktgift), weswegen Elfen
die ganze Pflanze meiden. Nahe verwandt sind die herbstlichen Traviakelchlinge (sieheHeide). Der
Huflattich ist einetypische Schuttpflanze, die sich auch an Ufern findet. Erwird kaum spannenlang,
diekleineBliiteist gelb. Umso groter werden die Bléatter im Sommer. Mancherorts setzt man sieals
Sonnenhut auf. Phexveilchen siehe Wald/Laubwald. DasIngerimmsgléckchen (Einnahme, Stufe 4)
inLaubwaldern hat groReBlatter, deren untere Halfte um den Stengel gerolltist, und bl itht miteinem
halben Dutzend sechszipfliger, weiBer Kugelglocken.

Spéatherbst und Winter

Alsletzteim Jahre bl (iht dierosige Her bstzeitlose, einegiftige (Einnahme, Stufe5) Aulilie, dienur
aus einer einzelnen langen Bliite besteht. Wie viele Grenzpflanzen soll sie den Ubergang in die
Feenlande anzeigen. Die Ifirnsbliite oder Ifirnsrose (Sehneerose) ist ein echtes Wunder der
Firunstochter. Dasganze Jahr Uiber zeigt sie keine Regung, wenn jedoch der Schneefallt, bl iiht sieauf,
insbesondere im Hesindemond. | hr Stengel ist etwa anderthalb Spann lang, die grof3e weil3e Bliite
(Einnahmegift, Stufe 3) ist funfbl&ttrig.

YAQUIRISCH-ARANISCHES KLIMA
DasLieblicheFeld,dieZyklopeninseln,AlmadaunddasnérdlicheAraniensindvomsommerheiRen,
von der Luftfeuchtigkeit des nahen Meeres gemilderten Klimagepragt. Nordlich desY aquir und bei
Perricum vermengt sich die Flora mit der mittell &ndischen; siidlich Neethas (Droler Mark), des
Barun-Ulah und der Elburischen Kiiste geht sie in die des Landes der Ersten Sonne iiber.

Weitverbreitet

Der oder die Salbei (isd.:salbai = Heimhelfer) wird vom Y aquir ab meist ein liegender Halbstrauch.
Die nesselartige Pflanze hat behaarte, wiirzig duftende Blé&tter und im Frihling und Sommer
auffalligevioletteoderéhnlichfarbenelLippenbliten.DiedlreichenBlatterhabenzahlreicheNutzen:
Zuvorderst benutzt man siein allen aventurischen Herrenhausern, um die Z&hne zu putzen, sind sie
doch rauh und hinterlassen angenehmen Geruch und Geschmack. Mit Salbeitee oder- sud spiilt man
laut Rohal und Anconius alles Entziindliche, insbesondere verschmutzte Wunden. Unterarten mit
anderer Bliite sind Scharlachsalbei (honigduftend), Purpursalbei (muskatellerduftend), Wiesen-
salbei (blau-violett; siehe Wiesen, Im Sommer) und Gelber Salbei (siehe Wald, Bergwald}.

Der Gamander, eintypischer Lippenblitler wie Nessel, Salbei oder Minze, bl Giht in verschiedenen
Farben.Ebenfalls&hnlichistdasEisenkraut, das, besonderstrittfest, selbstzwischenden Steinender
Reichsstralle spriefit. Abseitswird esbisein Schritt gro und bildet spie3f &rmig abstehende, dichte,
violette Blutenstande.

Die Famerlorsbliite (Goldlack, Gelbveigelein) bildet dichte StrauRRe oder Halbstraucher von flam-
mend goldgelb-braunen, bisweilen auch violetten Kreuzbliten. Ihr Ursprung sollen die Schuppen
sein,diederhimmlischeRuhmesdracheimgroBtenaller Kampfeverlor. Die Flammenblurne (Phlox)
bildet Stauden mit besonders diinnen Bléattern und bl itht im Sommer in allen Farben auRer gelb.
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Fruchtbare Bdden

Das Geronsblut (Geranie, Pelargonie) hat die langen Schleuderfriichte der Storchschnabelpflanzen
und grof3e bunte funfblattrige Bl iten. Angeblich bl iht es (iberall zwischen Phecadien, Chababien und
dem Reichsforst, wo der groRBe Drachentéter sein Blut vergossen hat. Die Asmodenie, nach der scho-
nen, aber gefahrlichen Friedenskaiserin benannt, ist ein bis schrittgroBes Nachtschattengewéchs
(Einnahme, Stute 1). Es hat von Sommeranfang bis Wintereinbruch trichterférmige, fiinfbléttrige
Bluten in Weil3, Blau, Rosa oder Rot. Das GroRe L éwenmaul wird knie- bis brusthoch. Es hat einen
dicken Stengel undkleineBlatter. Insommerlicher Bliiteist esdufierst auffallig: Diefast fingerlangen
Rachenbliiten sind purpur bis blutrot mit gelbem Gaumen. Daf? sie zubeiRen, wenn man den Finger
hineinsteckt, ist nur Aberglauben.

Feuchte Boden

DieHyazinthewird nur zwei Spanngrof3: SiehatwiealleLilien einen festen Stengel und wenigelange
Schwertblatter. Ihre kleinen, weit gedffneten Kelchbliiten sind von intensivstem Blau und bedecken
fast den ganzen Stengel. Die Kaiserkrone ist eine grofe Lilie; ungewdhnlich geformt, bliiht sie im
Frihling mit einem Bischel aufragender Fruchtblatter und einem Kranz davon herabhangender
Kelchbliiten in Ziegelrot, Orange oder Gelb. Der Ritterstern ist eine narzissenartige Pflanze mit
starkem Stengel, langem, diilnnem Schwertblatt und friihlingsbliihendem Kelch, meist rosarot und
weiRlich gestreift. Der Legende zufolge wéchst er Giberall, wo Aves' Gefliigeltem RoR seine Schwingen
aus dem Leib wuchsen und dabei Herzblut vergossen.

Trockene Boden

Dielmmortelle (bosp.: 'Unsterbliche') iiberlebt, indem sie gar kein Wasser speichert. Der etwa zwei
Spann grof3e Strauch vertrocknet lebendig, und auch die groRRe, vielbléttrige, gefillte Bliite in Rot,
Purpur oder Blau fiihlt sich an wie Stroh. Das unscheinbare Bohnenkraut (Satureja, von Satuaria)
duftet aromatisch, ist stark behaart und bliht im Sommer weif3lich bis lila. Lucianus von Vinsalt
empfiehlt es "bey allem Uebel um die Gedaerm durchzuspuelen”, DieSpritzgurke (Springkirbis), kaum
spannengroB, blitht im Sommer unauffallig gelb und bildet dann eichelgroRRe, griine Fruchtkorper.
Bei Berithrung oder ReifeverschieRen sieihr sehwach giftiges Samenmus (Kontaktggift, Stufe 1) bis
zu funf Schritt weit. Aranische Diebe haben im Praiosmond gern einige dabei, die sie mit einem
Fingerdruck ins Gesicht von Gegner abschieRen. Das Sonnenrdschen wuchert mit auf- und nieder-
steigenden Zweigen fast als Zwergstrauch. Es bliiht von Praios bis Travia und schlief3t seine Bliiten
bei Bewdlkung sofort. Esels- und Golddistel siehe Dornicht.

Waldbdden

Das Tausendschon, etwas mehr als spannenlang, ist ein Verwandter von Stiefmitterchen und
Veilchen (siehe Wald/Laubwald); im Frihling 6ffnen sich fiinf seltsam stehende, gelb-violette bis
weif3-blaue Blutenblatter. Die Ringelblume mit ihrer kleinen, dottergelben oder orangeroten Korb-
blite wird drei Spannen gro. Eine Salbe davon ist laut Lucianus gut gegen wundgel aufene Fiie.
Flugelfarn siehe Wald; SiiBmoos der Goldfelsen und Hohen Eternen siehe Gewiirze.

LAND DER ERSTEN SONNE / SUDAVENTURIEN

Weit verbreitet

Die Melisse ist eine tyische Nesselpflanze mit gezahnten Blattern, denen ein starker Zitronenduft
entstrémt, und kleinen weif3en Lippenbliten. Khunchomer Bader und Scharlatane benutzen sie
gerne als Zutat Fir alerlei Heiltranke. Die Aralie komt in etlichen Arten strauchig oder staudig in
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Wald wie Feld vor. Die élreichen Zweige tragen dunkelgriines Hartlaub, kleine Bliten und kleine,
schwarze Beeren. Die Sheranbil-Aralie hat flinffach gelappte Blétter mit elfenbeinweiBem Rand. Die
Fingeraraliehat zwei Spann lange, besonders diinne Blétter. Die Yasra-Aralie (benannt nach einer
verschollenen Stadt am Ongal o) klettert efeuartig. Zikaden sitzen besondersgerneauf Aralienbl attern
um zu musizieren. Rotes Springkraut wird bis 2 Schritt grof3 und hat rote Bliiten in grofRen Trauben.
Wiealle Basilaminen verschleudert es seine Samen bisweilen 10 Schritt weit.

Fruchtbare Béden

Die Terabate (tul.: terech beth = fruchtbares Madchen) hat eine herrliche Korbbl{ite mit nadeiférmig
inallen Richtungenragenden Blitenblattern;haufigsind siezinnoberrot oder wei 3, kommen aber m
etlichen anderen Farben vor. Flammendes Herz (Tranendes Herz) ist eine Staude mit mehrfach
geteilten Blattern und schréag stehenden Trieben, an denen einzigartige herzférmige Bliiten baumeln,
aus denen eine Trane in Form weiRer Blattchen zu quellen scheint. Die Tulamiden kennen ein
Dutzend erkl&rende Mérchen; die meisten haben mit der Unsterblichkeit des Diamantenen Sultans
Sheranbil V. zu tun, der - &hnlich Rohal - tber 100 Jahre regierte.

Die Posaune von Nebachot (Alveranstrompete), ein schritthohes, giftiges (Einnahme, Stufe 6)
Nachtschattengewéchs, hat ellenlange, trichterférmige Bliten. Der krautige Akanthus hat glanzende,
auffalliggebuchtete Blétter, kleine, rote, kernige Friichte und grof3e, rosenfarbene Bl Gitendol den. Auf
ihmwohnen fast immer glanzende K &fer wie Kupfergardist, Stahlrock und Silberbock. Famerlorsbliite
siehe Yaquirisch-aranischesKlima/Weit verbreitet.

An FluBlaufen

Die Gadangiilie ist wohl eine der urspriinglichsten Pflanzen: Anderthalb Schritt grof?, mit langen
Stengel bldttern, trégt sie bis zu zwanzig Kelche, tiblicherweise weif3, bisweilen aber auch in sanftem
Rosa oder zartem Gelb. Sie ist die Wappenblume Maraskans, insbesondere des Lilienthrones in
Tuzak. Eine besonders préchtige und tiberaus seltene Art ist dieTigerlilie, deren Kelche geflammte
schwarze Streifen tragen. Leomars Flammenstern ist ein Verwandter von Rondras Feuerlilie: Auf
dem typischen brusthohen Stengel, ausnahmsweiserotlich, mitden langen, spitzen Blattern sitzt eine
feuerrote Kelchbliite mit gezackten, gelben und schwarzen HiilI bl &ttern. Die Legende berichtet, da3
das Flammenschwert des Helden, wo immer die Funken eines Kampfes zu Boden spriihten, solche
Blumen zeugte. Schwertlilie und Gladiole siehe Wasserpflanzen.

Die Amaryllis ist in Maraskan haufiger. Sie hat einen festen Stengel, lange Bléatter und eine
narzissenartige K elchbl ite, meist viol ett mitgelbem Herz.K aiserkroneundRitter stern (selten) siehe
Yaquirisch-aranischesKlima/Feucht. Die Orgalée (Lampionbliite) wird schrittgro3. Auf demkantigen
Stengel stehen zwei grofie, |6ffelartige Bléatter. Die Lilienblite hangt bauchig abwérts, aus zarten,
goldgelben Bléattern mit roten Adern gebildet. lhren Zweitnamen hat sie, weil Leuchtkéafer sich oftdrin
fangen und dann néchtens die Bliite von innen erleuchten. DieDiademblume (Miralinthe) wird etwa
nabelhoch, hat vielfach gefiederte Bl &tter und eine groRe weinrote Seerosenbl Gite mit weiBen Frucht-
knoten.

Steppenbdden

Gelbes Feuerkraut wird etwa vier Spann gro3 und hat buschig abstehende, dichte Bl{itenstéande mit
kleinen, gelb-rot getupften Bliitchen. Ahnlich seinem Bruder, dem Eisenkraut, ist so z&h, daR es sogar
das aranische Lauffeuer iibersteht. Aus der ganze Pflanze macht man ein scharfes Gewiirz, das man
auch fur Gewandtheits- und Berserkerelixier braucht. Esels- und Golddistel sieheDornicht; Immor-
telle sieheYaquirisch -aranisches Klima/Trocken.
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Immergriner Wald

Purpurfarn und Schwertfarn werden bis zu sechs Schritt grofR. Bei den typischen breitgefé&cherten
Wedeln sieht jedes Blatt wieder wie der ganze Wedel aus, beim Schwertfarn saftig grin, beim
Purpurfarn tiefrot mit griinlichen Spitzen. Adlerfarn siehe Waid. Die Yamswurzel ist eine Kletter-
staude, aus einer Knolle entspringend und standig Luftknollen bildend, die bisweilen zu Mehl
verarbeitet werden. Der Schlangenbast der immergriinen Walder bildet groRe, grasartige Bischel
bandférmiger Blétter und nach der Regenzeit Blitenstiele, an denen schlauchférmigc, purpurrote
Bliten und spéter dunkelblaue Beeren héngen. Der Amarant ist eine Staude des dampfenden
Urwaldes mit scharlachroten, herzférmigen Blattern und rot-schwarzen Stengeln. Er bliht nei
verwelkendmitlénglichenKnéuelngelblicherBliten.

Bergland
Die Sonnenwende oder Heliotrop hat blauliche, selten weil3e oder violette Dolden, die sie besonders
auffallig nach der Sonnerichtet.

Maraskan

Neben den Pflanzen, die in den fruchtbaren Teilen des Landes der Ersten Sonne gedeihen, hat die
groRe Insel etliche vollig einzigartige Pflanzen aufzuweisen. Die Begonie (von tul.: beyguni = die
(selbst) dem Edelmann entflieht) kommt in den schattigen Wéldern Maraskans bis in eine Héhe von
4.000 Schrittvor, bisweilenauch alsEpiphyt (Aufsitzer) in Astgabeln, dabei wird siekniehoch, selten
sogar mannsgroR3. Sie hat groRe gefranste Blatter und gefliigelte, viel samige Kapseln. Die handteller-
groRe, vielbléttrige Bl iite isttypischerweiseblutrot mit gelben Fruchtknoten; siekommt aber auch in
allen anderen Farbtdnen bis Gelb und Weil3 vor. Als Gartenpflanze heif3t sie Brigonie (siehe Garten-
blumen). Die Chrysantheme wéchst halbstrauchig mit graugriinen Blé&ttern und grof3en Scheiben-
bluten in WeiR, Gelb, Rot oder Braun. Der Dajinsmantel (Philodendron) ist eine seltene Kletter-
pflanze mit langen, diinneu Stengeln, groRen, dunkelgriinen, herzférmigen Bl&ttern und meist rét-
lichen Blutenkolbenin einem Kragenblatt. Y arumstab siehe Wald. Die selteneGefleckte Springnuf’
ist eine der maraskanischen Kraftniisse (wie z.B.Horusche und Yagan-Nul, sieheseparate Eintréage).
Die schrittgrolRe Staude hat rankende Triebe mit kleinen, gegensténdigen Blé&ttchen. Wahrend der
Regenzeiten offnen sich préachtige zinnoberrote Schmetterlingsblite, aus denen sich die braun-
schwarz gefleckten Hilsenfriichtebilden. Unter der Haut steckt die harte Schale und ein fettreicher
Kern. Sind die Nusse reif, springen sie vom Stengel und von dannen. Nach etwa einem Tag bleiben
sieliegen. Springniisse sind ef3bar, verursachen aber fastimmer hartnéckigen Schluckauf. Vorallem
sind sie wohl von Generationen listiger Meuchler verwendet worden, um ablenkende Gerdusche in
leeren Raumen hervorzurufen. Nahe verwandt ist die ZuckernuR, die sich von Yaquirien bis
Thalusien findet. Schwarzer Nachtschatten, Goldrute, Schlangenmoos siehe Wald.

Wuste

In der Wuste, insbesondere der Khom, haben die Pflanzen die seltsamsten Wege gefunden, den
Wassermangel zu uberleben: Der Al'Khadim (tul. fur '‘ausdauernd') ist ein skurriles Gebilde mit
hellgrauem, verzweigtem Stamm; die dicken Blé&tter wachsen nur an der Spitze, wachsern grau,
langlich und rosettenférmig angeordnet. DieRose von Nebachot ist den GroRteil ihrer Existenz ein
distelartiges Knéuel von einem Spann Durchmesser. Fallt alle paar Jahre einmal Regen, dann séuft
sie sich voll und 6ffnet sich zu einem pfannengrofRen griinen Teller mit einem silbern blihenden
Stern. Die Samen reifen innerhalb einer Woche und verwehen im Wind. Dann rollt sich die
vertrocknende Pflanze wieder ein. Man kann dieses Knéuel selbst in Kisten aufbewahren und nach
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zehn Jahren gieflen, um sie wieder zum Blihen zu bringen.Lebende Steine sind faustgroRe Knollen,
bei denen zwei fleischige Bléatter so gewachsen sind, da3 nur ein kleiner Spalt bleibt. Bei Feuchtigkeit
treiben hier moosartige Triebe aus, die schnell tragen und verbl Ghen. Wo keine andere Pflanze mehr
Uberlebt, gedeiht dieL andkartenflechte, eine kaum messerdicke Ansammlung von gelben, braunen
und schwarzen Krusten. Sie kdnnen etliche hundert Jahre alt werden; das hat man auf den Triimmern
alter Festungstlirme aus der Priesterkaiserzeit festgestellt. Eine Unterart dieser Flechteist Talaschin
(siehe  Heilpflanzen).

GRASER
Grasarten mdgen nur fur Viehhauern und Auelfen interessant scheinen; doch als haufigste Pflanze
Uberhaupt verraten sieviel Uber den Charakter einer Landschaft.

Trockener Boden

Der Schwingel ist eine der haufigsten Arten der trockenen Wiesen Mittel- und Nordaventuriens, der
auch aufHeiden und sogar auf Felsen gedeiht; er wird hufthoch, hat ellenlange, schmale Bléatter und
verzweigte, zarte Rispen; Pferde und Rinder fressen ihn gerne. Sehr &hnlich ist das etwas kleinere
Rispengras. Das bis zu mannshohe Silbergras des Orklandes mit seinen buschigen weien Ahren
Uberlebt die regelméRigen Steppenbrénde durch tiefwurzelnde Ausléufer, die beim Auskeimen alle
anderen Pflanzen verdréangen. Das Einhorngras ist eine Abart der Prériesteppe zwischen Tjolmar
und Kvirasim. Der Windhalm bevorzugt die nordlichen Steppen und Acker, inshesondere auf
sandigem Boden. Er bildet schrittgrof3e, wogende Besténde mit zarten, griinen Rispen. Seine weitver-
zweigten Wurzeln lassen Bische und Baume nicht wurzeln und erleichtern die Umwandlung in
Weiden und Felder. Das selten gewordene Zittergras des Heidelandes wird nur kniehoch und hat
Rispen mit hangenden, rétlichen Ahrchen.

Feuchter Boden

Der Fuchsschwanz ist typisch flr feuchte Wiesen bis nach Maraskan und prégt Kulturlandschaften
wie das Liebliche Feld, die Goldene Au von Gareth und dasBaburiner Becken. Das wertvolle Futter
wird schritthoch und hat eineunverkennbare, | eicht buschigeAhre. DieFlatter binsewird auf feuch-
ten Wiesen und Weiden brusthoch. Sie hat einen runden, mit weilRem Mark gefullten Stengel und
unbedeutende, winzige Blutchen. Das Gras flustert im Wind, erzahlt aber nur '‘Binsenweisheiten'.
Eine Abart ist das Reihergras der Taiga und der auelfischen biunda, das zwischen Trallop, Elenvina
und Rommilys Dommelgras heif3t.

Der Bausch (Bauschbinse, Waldbaumwolle, isd.: bianbalve = Gras der gesammelten Wolke) ist eine
Besonderheit der Elfenwalder im Y aquirbecken, inshesondere im Bosquir-Tal, weiters am unteren
Kvill, seltener am oberen Darpat und an der Breite. Er wird etwa nabelhoch und tragt an wenigen
Tagen im Jahr ein spinnwebfeinesGespinst, dasschnell imWind verweht. DasBauschzupfenisteine
Kunst, die selbst den Auelfen nur mittelsalter Zauberlieder gelingt; jeder Mensch verliert nach einer
Viertelstunde Geduld und Beherrschung. Zum Zupfen gehort auch die Verarbeitung, bei der die
Faden solange zwischen den Fingern gedreht werden, bis sie sich zu Fleckchen des einzigartigen wei-
chen Stoffes formen, den man irrtimlich auch Elfenhaar nennt. Bislang ist es nicht gelungen, die
Bauschbinsezukultivieren; esscheint fast, daR siedie Zuwendungder Elfen braucht, um selbstinder
Wildnis nicht einzugehen. Die Auelfen wollen und kénnen nicht viel mehr Bausch zupfen, als sie
selbstalsKleidungbrauchen.Allenfallsistesmdglich, diesen Stoff zuTdll, einerfeinenK|dppelware,
zu verarbeiten, wie man es in Bosquirien tut. Etliche Imitationen wie Maraskani scher Bausch sind
besonders feine Baumwolle (siehe Kulturpflanzen, Flachs und Baumwolle).
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Wald und Wiese

Die Quecke ist ein Unkraut in Uberschwemmungsgebieten wie auch an trockenen StraRenrandern.
Wegen ihrer bis zu einen Schritt tiefen Wurzelstécke ist sie kaum auszurotten - daher 'quicklebendig'.
Das hiifthohe Knauelgras bildet auf sonnigen Wiesen wie in schattigen Waldern ein wertvolles
Futtergras. Esfallt durch ein Dutzend dicker Ahrenkn&uel auf Das kleinere Perlgras wéchst nur in
Wald und Gebiisch vor allem an der Ostkiiste; es hat fast bl itenartige, rostrote Spelzen.

Saure Bdden

Das hiifthohe Riedgras oder Segge bildet die meisten Sumpfwiesen. Dieses Sauergras mit dreikanti-
gem Stengel hat scharfe lange Blétter und bliiht im Friihjahr mit fransigen, weinroten Ahren. Das
niedrigeWollgras, ebenfallsein dreikantiges Sauergras, ist typisch f ir Moorboden und die nordische
Tundra. Es bliiht schon im Perainemond mit wattigen, weil3en Quasten, die im Rahjamond biischel-
weisedavonfliegen. A\sWintergrasder Tundraerscheint es meist nur verdorrt und gelb und bl Giht nur
in den Uberschwemmungen des kurzen Sommers auf; wo weiter nérdlich das Ewige Eis durch
Geysire schmilzt, griint eswiederum durchgehend. DasK aauvilgras (Salzgras) wird im Marschland
mannshoch und am Salzsee Cichanebi immerhin noch spannenlang, also tiberal |, wo im Brackwasser
kaum eine andere Pflanze gedeiht. Es hat zarte Rispen und lange, schmale Blétter. Der weif3griine
Strandhafer und der Strandroggen, beide auch Sandgras genannt, halten Diinen zusammen und
bilden struppige Ahren. Das Almgras oberhal b der Baumgrenze wird nur schenkelhoch und bildet
typische Schopfbiischel. Seine Spelzen bilden kleine Keimlinge, deren Gewicht den Halm zu Boden
sinken und sie neue Wurzeln schlagen |483t.

Stiden, trockener Boden
Das Savannengras Mirhiban (tul.: 'blihendes Haar') wird bis zu mannshoch. Die diinnen Stengel
tragen verzweigte rétliche Rispen, die im Sommer winzige, weil3e Harchen bilden.

Stiden, feuchter Boden

Das Haifa (Seidengras) m Wald- und Grasland des Landes der Ersten Sonne sowie im Kulturland
desBalash und der Hal binsel vonAl'Anfaist ein meist nur schenkel hohes, gelbliches Gras mitdiinnen
Stengeln und weichen langen Blé&ttern. Die Tulamiden fertigen daraus weiches Papier, das nicht
raschelt. Weilesund Rotes Strauf3graswachst typi scherwei se an Gel &ndelibergangen, insbesondere
aber in den regengriinen Wéaldern Maraskans und des Stidens. Die diinnen Halme werden brusthoch
und tragen weitverzweigte Rispen. Das Brabaker Rohr fallt durch seine harten, knotigen, hohlen
Stengel auf, die biszu 6 Schritt Hohe erreichen kénnen. DieAhren sind rispig, die Bl 4tter eher unbe-
deutend. Wahrend der Regenzeit schief3t die Pflanze um bis zu einer Elle pro Tag in die Hohe. Das
Rohr findet zahlreiche Anwendung fir Hausbau und Mdbel, auch wenn esim Norden meist nur noch
als Stab zur Ziichtigung bekannt ist.

GARTENBLUMEN

Die Roseist wohl diebekannteste Gartenblume, javielerortsgilt siealsdie Blumeschlechthin. Die
tulamidischeRosewird seit den Zeiten desDiamantenen Sultanatesgeziichtet. Sieerscheintnoch als
Strauch mit bis 3 Schritt langen Trieben, die mit ihren Dornen klimmen, mit wechselstandigen,
gefiederten Bléattern und mit finfblattrigen Bliten am Ende (siehe auch Stréucher/Land der Ersten
Sonne). Schon unter Sheranbil V. (1500 v.H.} wurden sechs mal sechs Arten und Farben aufgezahlt,
zB.Scharlac/irose, Blutrose, Karmesinrose und Purpurrose. Verriickte Propheten behaupten bisweilen,
der erste Konig Bastrabun habe in Khunchom schon Rosengérten vorgefunden; auch muf? man
zugeben, dal’3 Azizel deutliche Ahnlichkeit mit der echsischcn Stammwurzel Azl (farbenpréchtig) hat.
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DieStockroseerlangte spatestensunter Hela-Horas Ebenbiirtigkeitin der Zucht. Diebisdrei Schritt
grof3e Staude erscheint kaum noch strauchig, die Bliten sind teilweise handtellergroR. DieArtenvielfart
ist langst nicht mehr zu tberblicken: Die Oberstgartenbewahrer Vinsalts haben von der Khadania
Uiber die Kusmaria und Therengaria bis zur Amenia noch fiir jeden Horas-Kaiser eine eigene Rose
geziichtet; die rote Rahjarose begriindet den Reichtum der Tempelgérten; die Blumenstadt hat ihr
Wappen, die Dréler Rose, tausendfach wachsen lassen. Die krause, weinrote Throndwigie hat den
Markgrafen berihmt gemacht, die rotgoldene Heliodana wéchst nach der Zerstérung des Warunker
Burggartens nur noch in der Stadt des Lichtes. Die purpurnePaligansrose ist Stolz der Gartenmeister
des alanfanischen Silberberges und der Wassergérten. Die perainegeweihte Familie Phraisop hat die
Lachsrose und die Zinnoberrose geschaffen. Die goldene Rohalsrose ist seit den Magierkriegen wieder
verschollen. Rosenbl&tter werden verwendet, um Wangen und Lippen rot zu farben, der Bl {iten-
farbstoffauchfiir Weine, LikéreundalsErsatzf tir Rote Tinte. Fur ein Steinrahjai sches Rosendl mus-
sen 5.000 Bluten ausgekocht werden.

Die Tulpe (bosp.: tulipan) ist eine typische Lilie mit langem, festem Stengel und langen, diinnen,
halbumhiillenden Bl &ttern. Wieihrewildwachsende Schwester hat die Bl itedie Form dertul aimdischen
Kopfbedeckung; allerdingssind dieBl Gitenbl &tter vornezusammengebogen. Siewurdeunter Murak
dem Eroberer ausdem Land der Ersten SonneinsLieblicheFeld gebracht. Bisheuteist siedietypische
Gartenblume der zahlreichen Pal&ste und fagdschlésser von Vinsalt und Kuslik. Es gibt Dutzende
Arten in allen Rot- und Gelbtdnen, Wei und Blau. Die blutrote Arivorer Tulipan hat geflammte
Blutenbléatter. Die Schwarze Tulipan ist ein Gartnertraum, der nur alle Generationen auftaucht.
Die riesige Praioshlume (Praiossonne) ist ein Abbild des himmlischen Sonnenpal astes und dem
Gotterfursten heilig. Siewird 3 Schritt grof3, ihr Stengel bis3 Finger dick, und die Scheibenbliite, die
sichnatiirlich zum Jahresbeginn 6ffnet, biszu 2 Spannengro3 - undall das, obwohl sienureinJahr
altwird. Voralleminder Goldenen Auvon Gareth sind Felder haufig, in Tempelgérten findet man
stetswelche. Das Ol ausden Kernen wird im Gottesdienst verwendet - oder wo es profan verkocht
wird, geht der Gewinn stets an die Gemeinschaft des Lichts. Die Schwarze Praiossonne ist eine
MiRgeburt, dieindenletzten Jahren in Tobrien aufgetreten ist. Der Greifenschnabel ist eine
weitere Zierpflanze praiosgefalliger % % . unter den Priesterkaisern aus dem
Rittersporn geziichtet (eine si- : ¢ cherlich symbolische Handlung). Er
wird schrittgroR und hat fein [t | zerteilte Bléatter. Die sommerliche
Blitehat denbekanntenschna- & belartigen, aber scharfgekrimmten
Fortsatz, die finf Bliitenbl atter | {, sind zusammengelegt, da sie wie
der Kopf eines Greifen wirken. DieDrachenlilieist ein Schatz der
PalastgartenvonVinsalt, Khun- chom und Al'Anfa. Sie
bliiht nur einmal alle sieben Jah- | re,wenndasSternbilddes
Drachen im Zenit steht. Der Sagezufolgewerdenihre
Samen von einer fliegenden Insel verteilt, auf der die
Hohen Drachen bei ihren Besuchen erscheinen. Al-
chimisten halten die Blite /ff, firzahlreichedrachische
Essenzen unverzichtbar. [ Brigoniehei 3t diezahme
Begonie (siehe Blumen/ }: Maraskan) nach dem Kus-
liker Kaiser, der sie wah- rend den Verhandlungen
mit den almadanischen % Emiren in deren Gérten
liebgewann. Inshbesondere bei Brig-Lo schétzt man
heute noch die hochrote Brigonie,dieandernorts
auchinallenanderenFar- = hen geziichtet wird.
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KULTURPFLANZEN

Die folgenden Pflanzen werden von den kulturschaffenden Wesen Aventuriens angebaut und sind
daher, wenn sie in einem entsprechenden Gebiet verbreitet sind, auch stets gehduft anzutreffen.

GETREIDE

Die verschiedenen Arten vom Getreide findet man wie in Girteln Uber Aventurien gelegt, und in
mancher Hinsicht ist das jeweilige Korn der Untergrund der ein/einen Kulturen: Beim Ackerhau
wird meistens der Boden mit Pflug oder Hacke gefurcht, das Saatgut mit der Hand ausgesét und mit
der Egge zugerecht, dann Vogelscheuchen aufgestellt und viel gebetet; die Ahren werden mit Sense
oder Sichel geschnitten, zu Garben gebunden und in der Scheune gedroschen, bis Spreu und Korn
getrennt sind. Das Korn wird in Wind- und Wassermiihlen oder von Hand gemahlen.

Im kargen Norden findet man den Dinkel oder Bergweizen, vor allem bei den Thorwalern, am Golf
von Riva und bei den armen Bergbauern des Mittelreiches. Die Ahreist diinn und lang. Das Brot ist
grauund wenig nahrhaft, aber die Nordménner brauen eindunkl es, sehr starkes Bier vom Dinkel und
brennen daraus den Waskirschnaps.

Woder Norden gute FluBbdden hat, namentlichim Svellttal undim Bornland, findet man denHafer
mit seiner verzweigten Ahre. Die Nivesen tauschen ihn gern ein, um Fladenbrot daraus zu backen.
Weiter siidlich baut man ihn nur fir die armen Leute und die Pferde an, aber im Bornland brennt man
mit Honig den Meskinnes daraus.

Im nordlichen Mittelreich, in Darpatien und in Alberniabaut man vor allem den Roggen an, der eine
schlanke, dichte Ahre hat. Das Brot wird meist gesiuert, schwarz und in runden Laiben und Wecken
gebacken. Der feinste Branntwein davon ist der Balihoer Bérentod.

Im zentralen Mittelreich und bei den Zwergen wird die Ger ste angebaut, deren Ahre fingergroR mit
Grannen ist. Das Brot ist wenig nennenswert, aber die Brauerei kennt hundert Nutzen, ob es nun
obergérigesGreifenfurter Eslamsbréuist, gehopftesobergérigesZwergenbier oder dashell eunterga-
rige Ferdoker Gerstenbréau.

Den ReichtumdesLieblichen Feldes, Almadas, Garetiens, undAraniensbegriindet der 'Ahrenkénig',
der Weizen mit seiner daumendicken Ahre. Das Brot wird meist weil und in Wecken und Stangen
gebacken, aber auch der Zwieback ist daraus. Das bekannteste Bréu ist das helle Nordasker Weizen-
gold.

Die Mengbiller Hirse, die man von den Zyklopeninselnbis zu den Randgebieten und Oasen der
Khom findet, hat eine biischelige Ahre. Die Zyklop&er machen Hirsebrot, die Novadis essen sie vor
allem gekocht, die Drolmérker al s Brei.

Am ganzen siidlichen Perlenmeer baut man seit Urzeiten Reis mit seiner sehr diinnen Ahre an. Die
Uberfluteten Felder findet man vor allern m Thalusien und Al'Anfa. Reisbrot oder Marasket ist hell
und zart, Reiswein fast geschmacklos. Tulamidische K iinstler malen auf Reispapier, das aus Starke
gewalzt wird.

Zwischen Loch Harodrdl, Chorhop und Selem findet man den Mais, ein eigentiimliches Riesen-
getreide. Die gelben Kolben werden auf perainegesegneten Feldern so groR wie vier Kinderféuste.
Andernorts kennt man ihn nur als teure Schmuckspeise, aber die Eingeborenen, die ihn Kukuru
nennen, rosten, kochen und mahlen ihnalsHauptnahrung.

DasZuckerrohr istdas Getreide Maraskansund einiger Waldinseln. Eswird gar sieben Schritt hoch,
allerdings nutzt man nicht die Korner, sondern den Saft aus den Stengeln. Bekannt ist der daraus
gebrannte Branntwein, ein Rum, den man 'Offenbarung der Zwillinge' heif3t.
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GEMUSE. FELDFRUCHTE. FASERPFLANZEN

Die folgenden Beschreibungen sind kein Uberblick, sondern nur einige Beispiele. (Es wiirde auch
deutlich zu weit fuhren, hier alle Riiben, Bohnen und Kohlképfeaufzufihren ...)

DerKurbiswird bevorzugtin Aranien, Garetien und Y aquirien angebaut; er bildet bis zu acht Schritt
lange, mit grofRen Herzbl&ttern besetzte Ranken, die sich tppig ausbreiten; er bliht im Sommer mit
handtellergrofen, funfblattrigen, gelben Bluten und hellen, fleischigen Beeren; die liegenden Frichte
mit den deutlichen Spalten wiegen beim Riesenkirbis bis zu 100 Stein und kdénnen einen halben
Schritt grol3 werden; ein garetischer Landmann lieferte 883 BF beim Vogt zu Sighelmsmark einen
Kirbisvon 212 Stein ab; aus den gesunden K iirbiskernen wird Ol gepreft; die garetische Volkssage
kennt einen Feldgeist mit einem Kurbiskopf, den zu bannen zum Fest der eingebrachten Friichte
(Anfang Travia) Urnziige mit Kirbismasken und Kirbislaternen stattfinden.

Von groRer Bedeutung als Feldfrucht ist in den letzten Jahrzehnten die Kartoffel geworden, dievon
bornischen Kauffahrern aus dem Suden ins Bornland gebracht wurde und sich dort als erstaunlich
widerstandfahig erwiesen hat. In den ersten Jahren als teure Delikatesse gehandelt, deren V erkauf
auch den Sackel der Stadt Festum fullte, ist das Knollengewéchs, dessen oberirdische Teileleicht giftig
sind (Einnahme, Stufe 2), mittlerweilein Tobrien, Weiden und Greifenfurt heimisch geworden, wo
sieob ihrer Robustheit in groen Mengen ausgepflanzt wird und stellenweise bereits als Armeleutes-
sen gilt. Die Zeit der Kartoffelernte ist der Monat Travia.

DieGartenbohnerankt sich, al's Stangenbohne, mit dem Stengel linkswindend empor und hat leuch-
tend rote oder weiRe Schmetterlingsbliten; beliebt, weil sie aufengstem Raum reichen Ertrag bringt.
Sorten sind die albernische Saubohne, Greifenfurter Bohne (auch Weiden), tulamidische Speck-
bohne, thalusische Mondbohne und maraskanische Schwerthohne.

Der Sesam oder Olkelch ist eine niedrige Staude mit rosenfarbenen Fingerhutbliiten und lénglicher
Kapselfrucht; der gemahlene Samen ist Grundlage der meisten tulamidischen Sii3gebécke (Halva),
das Ol wird in Seifen verwendet.

Der Baumwollstrauch wird bevorzugt angebaut in Aranien, Garetien, Darpatien, Ost-Weiden und
Maraskan. Er hat gelappte Blétter und wei3e bis purpurne Malvenbl iten. Wenn die Samenkapseln
aufspringen, werden die feinen weif3en Haare von Hand gepfliickt, entkernt und zu Ballen geprefit;
beim Spinnen werden die Fasern auf einen Spinnrocken gesteckt, davon herunter zu einem Faden
gezwirbelt und mit dem Spinnrad auf eine Spindel aufgewickelt; der laufende Faden kann dann mit
Webrahmen oder Webstuhl verwobenwerden. Produkte sinddarpati schesFischgrattuch, Garetischer
Samt (mehrlagig, geburstet), Plisch (wie Samt, nur ungeschoren) und Satin oder Atlas (sehr fein,
glatt, strukturlos), wobei letzterer meist ausdem Gl denland kommt. Die maraskanische Baumwolle
wird wegen ihrer besonderen Weichheit ebenfall sals Bausch bezeichnet, kann sich aber dennoch nicht
mit dem elfischen Stoffvergleichen.

Flachs (Lein), eineder dtesten Kulturpflanzen, wird im gesamten Mittelaventurien, v.a. in Tobrien
angebaut. Der Flachs hat himmelblaue Bliuten, der Bedon gelbe (Wappen Beilunks). Aus den
BastfaserndesStengelswerdenKusliker Leinen, BelhankerLinnen, MendenischesTuch, Tulamiden-
Tuch, Segeltuch und Spitzen (Kldppelware) aus Dr6l und Eslamsbriick gefertigt. Leindl ist die
Grundlage fur Farben und ein Lampendl.

Der Hanf (tul.: (h)ani(f) - siebenfachverzweigt),den man im gesamten Mittelaventurien und auf
Maraskan findet, ist eine krautige Pflanze mit siebenfingrigen, gefransten Bléttern, die biszu sechs
Schritt groR werden kann. Aus den Samen gewinnt man Ol fir Farben und Lampen, aus den Stengeln
Fasern fir Stricke, Taue, Garne und Bindféden. Ein naher Verwandter ist das berauschende
IImenblatt Stidaventunens.

DerHopfen ist eine hantartige Schlingpflanze, die an den sprichwdrtlichen Hopfenstangen biszu 8
Schritt hoch klettert (Anbau: vor allem in den Télern der Zwergenkonigreiche, am GrolRen Fluf3, an
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der Breite). Im Hochsommer bl {iht er weif3. Das Harz der Bliiten macht vor allem das Zwergenbier
bitter und haltbar; die rauhen Blatter kann man auch als Gemiise essen.

Meisterinformationen: In einer Welt, wo 8 von 10 Menschen das Land bestellen und fast
alles offene Land mit Feldern bedeckt ist, sind Hinterhalte, Verstecke und Verfolgungsjagden
in hochbewachsenen Feldfriichten unvermeidlich. Jeder Stral3enrauber wird im Kulturland so
einen Schutz vorziehen. So kann aus einer kleinen Begegnung auf einer langweiligen Reise
eine nervenaufreibende Suche werden, bei ~erschleichen, Fahrtensuchen, Sinnenscharfe
und Gefahreninstinktplétzlichentscheidende Fahigkeiten sind.

WEIN

Die Weinrebe, auch Weinstock genannt, ist eine der bedeutendsten Kulturpflanzen, ist sie doch aus
RahjasWildem Wein entstanden und wird ausschlief3lich angebaut, um der Géttin des Rausches zu
huldigen. Der bis zu zehn Schritt hohe Kletterstrauch hat eRRbare, funflappige Blétter, scheinbare
Bliiten und die bekannten blauen, gelben oder griinen Traubenfriichte.

An der Westkdste ist Weinbau zwischen Salza und Pailos mdglich. Wenig geeignet sind aber die
Wald- und Sumpfgebiete bis Havena. Eine Ausnahme ist viel weiter nérdlich die saure weifie
Manreker Rebe.

Arn Groflen FluB wird Wein eigentlich nur an der geschiitzten Ostseite der Windhagberge zwischen
Elenvina und Kyndoch angebaut. Der Elenviner ist ein billiger Wei3- oder Rotwein, vielerorts steht
der Ausdruck iberhaupt fiir Wein ohne besondere Qualitaten.

Auf den Zyklopeninseln findet sich ein minderer WeiRwein, der entweder noch gérend alsHylailischer
Seemost getrunken wird oder als geharzter Bitterwein. Letztere Art der Aufbereitung sauren Weines
findet sich auch am Radrom und an den Flissen Tobnens; geharzter Wem soll gar ein Gegengift sein.
Festum istder nordlichste Punkt, wo jemal sWeinreben gediehen. Der herbweiReM ar askaner ist fir
die Tulamiden wie allesvon der Insel tabu.

Der Y aquir ist das bekannteste Weinbaugebiet iberhaupt. Zwischen Punin und Vinsalt, vor allem um
Brig-Loherum, werdendiefeinsten WeiRBweinegekeltert, namentlich diesuffigeYaquirblume, der
edel-herbe Yaquirtaler Sandwein und vor allem der schdumende Bosparanjer. Aus den gleichen
Trauben entsteht auch der trockene Sikramer WeiRBwein.

Der bereits erwéhnte Elenviner ist auch als Rotwein das mindeste, was man erwarten kann; aufer-.
gewohnlich ist darunter nur der von Zwergen gekelterte Angbarer Ambrosias. Der feine Aranische
Schlauchwein wird in groRen Mengen in der Barun-Ulah-Fbene und am Darpat geerntet. Tuzaker
Drachenblut ist schwer und sii und wachst an der Stidgrenze des Weinbaus.

Bereits zu den edlen Weinen gehdrt der schwereRaschtulswaller, der ausden blauen Trauben an den
zahlreichen Quellfliissen Fasarsund Araniensentsteht. Die Hiigel desLieblichen Feldessind Quelle
schwerer Rotweine, namentlich der herbe Goldfelser Morgenrot und das legendare stiRe Arivorer
Blut. Auch hier zeigt der trockeneSikramer Rotwein eine eigene Note. Aus diesen Trauben wird auch
roter Bosparanjer gekehert. Die edelste Verarbeitung als exejuisiter Rose schliellich zeigt Rahjas
Gottergabe aus den Goldfelsen, der unter dem alten Fasarer Begriff Tharfin allen Rahja-Tempeln
geheiligtwird.

TEE

Teeist - neben Bier - eines der meistkonsumierten Getranke Aventuriens. Die Teepflanzen werden
ingrofien Plantagen angebaut und die Bl &tter (je nach Klima) ein- oder zweimal im Jahr geerntet. Die
bekanntesten Anbaugebiete fiir Tee liegen in den Vorbergen des Raschtulswalls, im mhanadischen
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Hochland und auf den thal usischen Hiigel riicken; weitere Teeplantagen finden sich an den Héngen
der Maraskankette und bei Unau.

DieBlatter werden nach der Ernte zum Fermentieren aufgehangt, wobei die Dauer der Fermentierung
neben dem Anbaugebiet entscheidend fiir den Geschmack des Tees ist. Die stérkste Sorte ist derBoran
Hochland, der in der Schale fast schwarz zieht, wahrend andere Sorten wie Rose von Fasar oder
Tulamidengold eher leicht aromatisch bis fruchtig schmecken und mit goldener bis hellbrauner
Farbe ziehen. Die teuersten Tees stammen aus der Gegend von Thalusa, wobei solche Sorten und
Zubereitungen wie Ongalo Hochland Erste Ernte B lattspitzen-Auswahl sogar am garethischen Kaiser-
hof verkonsumiert werden (obwohl man dort noch exotischere Getranke wie Kakao bevorzugt). Die
Tulamiden trinken ihren Tee gerne geminzt (im Verhaltnis I: | und mit viel Zucker oder Honig),
dieser Minztee ist sogar so etwas wie das 'Nationalgetrénk' der Tulamiden; der sogenannte Griine Tee
(zieht in blassem Griingelb) entsteht durch kurze Fermentationszeit.

Die Preise fiir 20 Unzen Tee liegen zwischen 5 Hellern und 5 Dukaten (in den Ursprungslandern,
versteht sich), und die Kenntnis um die unterschiedlichen Teearten und deren korrekte Zubereitung
isteineWissenschaftfursich.

Ubrigens: Was in Nordaventurienals 'Tee angeboten wird, enthalt meist keinen einzigen Kriimel
Tee- eshandelt sich meist um regional verbreitete Aufglisse aus Bluten, Rinden und dergleichen.

TABAK oder PFEIFENKRAUT

In den letzten Jahrzehnten ist es in Aventurien Mode geworden, sich ein bestimmtes, getrocknetes
Kraut in ein Ton-oder Holzréhrchen zu stecken, es anzuziinden und den entstehenden Rauch einzu-
atmen. Dieses Pfeifenkraut (moh.: tabac) wachst urspringlich wild an den Abhangen des Regen-
gebirges und der Eternen, wird aber mittlerweile sowohl im Horasreich als auch dem alanfanischen
Herrschaftsgebiet auf grofien Plantagen gezogen; die Plantagen in Suid-Maraskan sind ebenfallserst
in der Reto-Zeit angepflanzt worden.

Bekannte Tabaksorten sind der |eichte Methumis (der eigentlich aus dem Drélschen stammt), der-
vor allemim Mittelreich beliebte -- wiirzige Sinodaund eine Mischung, die alsWarunker Knaster be-
kanntist (und neben Pfeifenkraut auch gehdckselte Ribenbl tter oder &hnlichesenthalten kann).
Dieurspriingliche Form ist der Mohacca, ein schwarzes Pfeifenkraut, dessen zerschnittene Blatter
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und Stengel die Waldmenschen in ganze Bléatter der Stande einrollen und diese Rolle - auf eine
Holzgabel gestiitzt- rauchen. DieWeil3en verwenden Mohaccainvielerlei Form: in PfeifenundWas-
serpfeifen, alsgeknetete Kaumasseoder feingehéckselt zum Schnupfen, weil siesichdavonBeruhi-
gungversprechen. (Inder Tat entspannt der Mohaccagenu3fur eine kurze Zeit - 2W6 Spielrunden
- ,wassogar solchillustren Leutewieder Marschall desHorasreichszu schatzenwissen.) Das'mohi-
sehe Schmauchen', der GenuBvon Zigarren, hat sich erst in den letzten Jahrenim Horasreich durch-
gesetzt, erfreut sich aller vor allem bei Questadores und Angroschim einer steigenden Beliebtheit.

PILZE

»Es ist fir den Unkundigen nicht einfach, die nitzlichen von den unniitzen oder gar giftigen Pilzen zu unterscheiden. So sollte
man dies also tunlichst dem Pflanzenkundigen tiberlassen und nicht aufs Geratewohl in den Wald gehen und einen Pilz pfliicken,
der hibsch ausschaut, und dann darauf hoffen, daR er nach dem Kochen oder Braten mundet. A ndernfalls kann man oftmals
eine boronische Uberraschung erleben. Einige der giftigsten Pilze, wie der gelbrot gesprenkelte Eitrige Krétenschemel, die
kalkweiflen Bleichen Alaras oder die feuerrotgelbe Daimonenklaue, sind eindeutig zu erkennen und von den efbaren Pilzen zu
unterscheiden.

Doch wer vermag noch einen elbaren Seinpilz, von einem gefahrlichen Marbotaubling zu unterscheiden? Man kann zwar die
Regel aufstellen, all jene Pilze, die einen leuchtend bunten, roten, gelben oder griinen Pilzhut haben, seien zu meiden, doch auch
dies ist nicht immer verlaRlich. So ist der gelbhitigePraiosschirmlingebenso wohlschmeckend wie die 6lig schwarzglanzende,
spitzhiitige Boronsmiitze oder die rosa Levthansmorchel.

Als bekannteste Speisepilze gelten Shamahampion, Steinpilz, Rohalskappe, Dukatenstempel sowie Pfifferling; der Riesenbovist
kann gar eine gange Familie satt machen. Die verschiedenen Pilzarten bieten indes auch anderen Nutzen als nur die reine
Gaumenfreude. Von Bedeutung sind der gefahrbringende Pestsporenpilz, aus dem man eine Salbe herstellen kann, mit der man
im Dunkeln zu sehen vermag, und der leuchtende Phosphorpilz, der Licht in dunklen Hohlen spendet. Am bekanntesten dirfte
jedoch der Zunderschwamm sein, der fast in jedem Hause zu finden ist und dem Feuermachen dient. Tulamiden und Ferkinas
kennen einige Pilzarten, die, geraucht oder gegessen, zu verschiedenen Rauschzusténden fiihren, Eine Uberdosis dieser Pilze, zu
denen auch Marbotéubling und Cherkemal zahlen, fiihrt jedoch ebenfalls aufdirektem Wege in Borons Hallen. Besonders die
Tulamiden - aber nicht nur diese - vermehren Pilze, besonders dieLevthansmorchel,um die Lust zu steigern.

Es gibt so manchen Aberglauben, der sich um Pilz oder Morchel dreht. Vom Zunderschwamm heif}t es, derjenige, dessen Zunder
nicht brennen wolle, wiirde keine Kinder mehr zeugen konnen - daher ist das Feuermachen oft Frauensache. Es ist so manchem
Bauern auch nicht auszureden, den ersten Pilz stehen zu lassen, damit er noch mehrfindet, oder einen Teil der gepfliickten Pilze
zuriickzulassen,den Waldgeistern zum Opfer. Und von der Rohalskappe berichtet man gar, sie wiirde demjenigen, der sie verzehre
- mehr Weisheit schenken.

Einige Pilze wie Schleimiger Sumpfknoterich, Praiosschirmling, Pfifferling oder das weile Feenk&ppchen wachsen kreisformig
in sogenannten Kobold- oder Hexenringen. Torein dieAnder sweltsollen sie sein; Kinder, diedort oder in der Nahe geboren
werden, wirden von Kobolden entfiihrt, heift es. So sind sie also scheinbar Indikatoren fiir die Tore in die Anderswelt der
Feenkreaturen. Fin det mangar mehrere konzentrische Pilzkreise, gilt dies als sicheres Zeichen fiir einen Ort, an dem besonders
machtvollesatuarischeund Feenmagiewirksam ist oder werden kann.

Eine andere Sage berichtet, da man einer Hexe verfdllt, wenn man sie in einem Hexenring kiiRt, weshalb man niemals jungen
Frauen, die man nicht kennt, in den Wald folgen darf. Auch dort, wo sich die Hexen zweimal im Jahr treffen, um ihre Feste
2u feiern, soll man Hexenkreise finden, doch es erscheint nicht sehr wahrscheinlich, daf es derartig viele Hexen oder Koboldegibt,
daR sie Uberall dort tanzen kénnten, wo sich ein solcher Pilzring erhebt.

Ein Tanzplatz, besonderer Art ist das Feenkdppchen; dort treffen sich die Blitenjungfern und Ladifaahris zum Reigen. Und
tatsachlich, dort, wo die Feen tanzen, im Reichsforst, im Farindelwald und den Waldern der Salamandersteine, ist das
Feenkappchen geniefbar, an anderen Orten, dort, wo man keine Feenwesen vermutet, ruft er ein arges Bauchgrimmen hervor.
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Wasjedoch die Feen davon halten, wenn man ihren Tanzgrund abpfluckt, ist nicht tberliefert, aber sicherlich nicht sehr erfreulich
fir den Betroffenen.
Zuriick zum Tanze, im Tobrischen streuen diejungen Burschen Schnipsel der alsanregend bekannten Levthansmorchel auf den
Tanzboden, um so den Frauen den Kopf zu verdrehen. Im Weidenschen ist es tiblich, ungewaschen aufdie Pilzsuche zugehen
Dies erhtht ebenso die Aussicht auf einen guten Fund wie die Liebfelder Sitte, sich mit dem ersten gefundenen Pilz die Augen
auszuwischen, oder die andernorts verbreitete Unat,  sich beim ersten Donner eines Gewittersaufder Erde zu wélzen, um seine
Pilzernte zu fordern. Man mag sichfragen, was Rondras Zorn mit dem Wachstum der Pilze zu tun hat. Doch ist esrichtig, daf?3
alle bekannten Pilzarten die Feuchtigkeit lieben, die ein solches Gewitter meist mit sich bringt, denn sie wachsen zumeist im
Schatten, dort wo der Boden feucht und locker ist. Aus diesem Grunde kann man aus Pilzen lesen wie das Wetter wird. Haben
sie schlechte, faule Stiele, wird das Wetter feucht und naR.
Verschiedene Artengedeihen ebenso schmar otzenderweiseauf und an Béumen. Diessind vor allem die meisten Schwammarten
oder Pilzewie der Puschling, der am liebsten in Baumhohlungen wuchert. Dal3Pilzegerne der Sonne weichen, erkennt man auch
daran, daRR einige wie z.B. Minenschwamm oder Phosphorpilz in kiinstlichen und nattirlichen Hohlungen wachsen. Der beliebte
Shamahampion wirdgar in Hohlen regelrecht kultiviert.
Einige Pilzarten kann man das ganze Jahr {iber sammeln, andere nur zu bestimmten Jahreszeiten Doch dies istje nach Region
unterschiedlich, weshalb man keine einheitliche Regel aufstellen kann.
Ein unschones Kapitel der Pilzgeschichte sind die giftigen ihrer Art. Nicht zuletzt aus dem Grunde, daB man sie bisweilen benutzt
hat, tun unliebsame Personen zu beseitigen Der gerade noch mit GenuR3 vermehrte Leckerbissen wurde so manchem Herrscher oder
dessen Vorkoster zum Henkersbissen. Falls man in solch einem Fall Uberhaupt den vermeintlich Schuldigen fangen konnte, so
war es oftmals der unschuldige Koch. Fihren einige der Giftpilze wie die Daimonenklaue zum sofortigen Tode, so lassen andere
das ungluckliche Opfer in einen langen todesdhnlichen Schlaf sinken, wie im Falle des Marbotaubling. Wenn dann kein
Borongeweihter zugegen ist, der die heiligen Totenrituale vollfihren kann und die angemessene Ruhezeit des Leichnams nicht
eingehalten und er vorher in der Erde versenkt wird, ist dies ein grauenhaftes Schicksal fiir das Opfer.«

- aus dem Folianth der Kreutherkunde, neueste Auflage, 10 Hal

SPEISEPILZE

Boronsmdtze, Brétling, Brauner Pfeiferling, Butterpilz, Druidenpilz, Dukatenstempel, Feenkappchen
(nur in Feenwaldern genief3bar), Goldréhrling, Levthansmorchel, Lorchel,Pfifferling,Praiosschirm-
ling, Plschling, Riesenbovist, Riesenstauberich, Rohalskappe (wéchst auBer im Boron das ganze
Jahr), Schirmling, Shamahampion, Steinpilz, Stockschwé&mmchen, Triffel, Warunker Reizker.

UNGENIESSBARE

(Konnen allesamt alsEinnahmegifteder Stufe | angenommenwerden): Baumschwamm, Bethanahut,
Elfenohr, Gallenréhrling, Geféltelter Stinkling, Goblinsitz, Grolmenpilz, Kahler Krempling, Ko-
boldbovist, Minenschwamm, Pestsporenpilz (sieheseparaten Eintrag), Pfeffermilchling, Phosphorpilz
(auch: Grubenpilz, Leuchtling; sieheseparaten Eintrag), Speitaubling, Stinkmorchel, Tigerritterling,
Trichterling, Zunderschwamm (siehe separaten Eintrag).

GIFTPILZE

(Allesamt Einnahmegifte, Stufe jeweilsin Klammern vermerkt): Bleiche Alara (4), Cherkemal (3; in
niedriger Dosierung berauschend), Damonenklaue (8), Eitriger Krétenschemel (siehe separaten
Eintrag), Ekelschwé&mmling (3), Falscher Pfeiferling (7; leicht mit dem Braunen Pfeiferling zu ver-
wechseln), Fliegenpilz (5; halluzinogen), Hexenpilz (5), Marbot&ubling (7; in niedriger Dosierung
berauschend, einschléfernde Wirkung; leicht mit dem Steinpilz zuverwechseln), Mischkarasch (6),
Orklandbovist (sieheseparaten Eintrag), Pockenpilz (7), Rattenpilz (sieheseparaten Eintrag), Schleimi-
ger Sumpfknoterich (sieheseparaten Eintrag), Spinnenpilz (4).
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VERSCHIEDENE GEWURZE

DIE GEWURZE DER ZWOLF

»Merkt auf! Diehehre Kunst des Herdes, der Travia heilig, wird erst vollkommen, wenn der Koch die Gewdirze, die uns Peraine
gegeben, zu sammeln, zu veredeln und zum Wirzen zu nutzen versteht. Allen voran stehen die Blétter, wirzigen Wurzeln,
Knollen, Friichte und Bliiten, die in unseren Gérten gedeihen, aber nicht weniger wertvoll ist das Kraut und der Pilzaus der
Wildnis und das Salz der Zwerge und desMeeres. Einejede Kiiche einesjeden Landstriches hat seine eigene A rt, sie zuzubereiten
und zu mischen, und nennt damit einen unverkennbaren Geschmack der Speisen seineigen. DaR das Volk um das Geschenk der
Gotter weif}, mag man daran erkennen, daR die gebréuchlichsten Wiirzereien des Neuen Reiches alle einem der Zwolfe zuge-
schrieben sind.

Die Eibisch, mancherorts ein geschétzter Strauch wider Gble Zauberei, ist mit ihrem strahlenférmig wachsenden, schmalen,
hartenBl attchenund den bitter und streng schmeckendenBeer enin der Farbe desabendlichen Praiosgestirns dem Gotter fiir sten
zugeschrieben und wird zum Wirzen von Wildbret, Schwein und Gans verwendet Der K urkum-Safran, kostbar und nur
von den Amazonen zu Kurkumgewonnen und nur durch das Haus Stoerrebrandt vertrieben, im Gegensatzzu dem weitaus
billigeren Kurkumer Nelkendl, gilt der Rondra als heilig und schmeckt zu Fisch- und siiBen Speisen. Dem Efferd lieb ist
die scharfe Brunnenkresse, der Travia dagegen der siiBe Honig, gleichwohl, ob die Imker ihn von den HI. Linden, aus dem
Wald, vom Klee oder anderen Bliiten durch fleiBige Bienen zusammentragen lieRen. Das Gandelrohr, von dessen schilfartigen
Bléatter nnur die Spitzen geer ntet werden, umvielerlei Speise einen milden, lieblichen Geschmack zu verleihen, wird Herrn Boron
zugeschriebenWoh! auch, weil das Schilf, in seiner ganzen Langegeraucht, manche seltsame Bilder sehen laft - wenn auch
die meisten Raucher haufiger nur pochende Schmerzen in den Schiéfen erleben. Der Hesinde ist das Salz, ob von den Zwer gen,
vom Cichanebisee oder aus den Salzbecken des Lieblichen Feldes stammend, und dem Firun die Krammetbeere, die erst im
zweiten Jahr und im tiefsten Winter von ihrem struppigen Baumgepfliickt werden kann und unverzchtbar ist bei so manchem
Fisch- oder fetten Fleischgericht. Auch im Bornland schétzt man die herbe Beere und fiigt sie dem Sauerkraute zu. Ein vielseitiges
Kraut mit runden, dichten Bliitendolden von purpurner Farbe ist das M ethumian, auch Kleiner Tsakopf genannt, dasauch
wild allerorten wachst. Verwendet man die Bliten am Féarben von Speisen, so nutzt man die Samen aur Bereitung eines
vorziglichen Krauteressigs, die Bl atter als Salat, und den Wur zel stock nutzt der Heiler gar zum Stillen flieBenden Frauenbl utes.
Diesternformigen, blauen Bl (iten mdgen der Grund sein, warumPhex der Hiiter desfleischigenund  stachligen Blauhimmel-
sternssein soll. Dies wirzige Kraut fur vielerlei Milch- und Kasespeisen mu frisch verwendet werden, da es beim Trocknen
all seinen Wohlgeschmack verliert. Dafiir kann man sie von den htibschen Bliiten bis hinunter zur Erde zum Wiirzen verwenden.
Der Peraine eine heilige Pflanze ist der gute und scharfe Knoblauch, aber auch die Zwiebel und der Grof3e und der Kleine
Lauch, allesamtVerwandtedeser st-genannten.Ingerimm schétzt dasgelbrot getupfte, buschige Feuerkraut, das im Geschmack
dem siidlichen Pfeffer am néchsten kommt. Und der Zuckersirup, sei er ausder Zuckerr(ibe oder aus einer der vielerlei Friichte
gewonnen, versiift der lieblichen Rahja in wohldosierter Menge festliche Speisen mitWohlgeschmack.Aber auch mit dem ihr so
teuren Wein wird so manchesGerichterst zum Gaumenschmaus.«

- aus Krauter, Gewdirze und andere veredelnde Zutaten der Herdkunst, 1. Kapitel; von Mutter Kessla zu
Warunk; 14 vH.

WURZIGE KRAUTER DER ELFENLANDE

»Wird in der heimischen Kiichegerne und oft das Kraut des eigenen Gartens verwandt und mit wilden Gewéachsen zusammen
getan, so heif}t es von den Elfen, da sie den angelegten und sorgsam gepflegtenKr &uter gartennicht kennen und nur von dem
wiirzen, das der Wald und die Wiese sie finden 1813%. MOgen die Gerichte der Elfen, in denen es vielerlei Friichte und Blétter und
allerlei Ungegartes gibt, auch dem menschlichen Gaumen seltsam munden, so haben doch einige der Krauter ihren Weg in so
manchetraviagefélligeKiichedesNordensgefunden.

Als Wiirzkraut groRe Bedeutung hat ihnen das Basiliskum, ein herb schmeckendes, rundesBl&ttchendes offenen Wiesenlandes.
Bemerkenswert ist, daf? dieses Kraut auch als Zutat fir ein magisches Elixier bekannt ist und es zusammen mit dem Wilden
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Knoblauch die erste Pflanze ist, die auf vom Basilisk verddeten Landwiedergedeiht, wohl der Grund ihres Namens. Ebenfalls
herb mundet die Eberraute, die sich als stacheliger, langer Strang bréunlicher, kleiner Blétter in lichten Tannenwéldern um
die S&mme der Béume schlingt. Wilde Schweine ver zehren sie gern, was einen Grofteil des angenehmen, kréftigen Geschmacks
ihres Fleisches ausmachen soll. Die schérferen Gewtirze efischer Kiiche sind das Drachenkrdutlein und das Scharlach-
kraut. Ersteres ist eine Blume, die mit ihrengrofen, den Boden bedeckenden Blattern, den aus deren Mitte aufsteigenden, langen,
gewundenen Stielen und den eigentiimlich langgezogenen, meist blaugriinen, gezahnten Bliten wirklich an einen vielkdpfigen
Drachen erinnert. Verwendet werden kann die ganze Pflanze, wobei aber stets ein Wurzelstiick umgekehrt in den Boden
zurlickgesteckt wird, um eine neue Blumewachsen zu lassen. Das Scharlachkraut hingegen ist ein binsenartiges Graswal diger
Bachldufe mit flauschigen, scharlachroten Dolden, deren weifle Samen zum Gewdiirz gemahlen werden. Sedet man die Samen,
geben sie wiederum eine schéne, tiefrote Farbe ab, die zum Féarben des Elfenbauschs Verwendung findet. Der Kleine
Regenstock wird zum einen als sduerndes Gewirz oder selbst auch als belebender Salat zubereitet, wéchst er doch in grofier
Menge auf jeglichem Stiick feuchten Bodens. Eigen ist ihm, dafi3 viele Menschen, deren praller Bauch den Geniefer verrét, von
dieser Pflanze das Bauchgrimmen bekommen. Also nutze man sie nur in mafvollen Mengen zum Wiirzen! Dagegen ist, wenn
es nun einmal geschehen, ein anderes Waldkraut gewachsen, namlich der Fenchel, dessen aufgebriihte Dolden als siif3-herber
Tee bei solcherart Beschwerden helfen. Die Elfen nehmen zudem seine winzigrundenund gel ben Samen, um den Sud zum Einlegen
vielerlei Gemlises zu verfeinern. Scharf und gleichwohl herb ist das buschige, krause Petasil, das Grofke Mooskraut, von dem
Blatter, Wurzeln und Samen genommen werden kénnen und das auchgerne in unseren Kréutergérten gesehen wird, wo man
es Petrasil heildt, weil es auch auf steinigem Grundgut gedeiht. Waldstern und Minze dagegen sind die wohlschmeckenden
Zutaten, mit denen die Elfen ihr Reisewasser frisch zu halten pflegen. Der Wal dstern ist ein sternbléttriges, kleines und weif-
sternblitiges Kraut, das oftmals den Boden schattiger Buchenwalder bedeckt. Er schmeckt in Wasser frisch und herb. Ebenso frisch,
aber von einer wilrzigen Schérfe ist die in vielen Farben wachsende Waldminze. Da die elfische Bczeicbnungminze mit 'frisch’
Ubersetzt werden kann, gilt sie eigentlich fir eine Vielzahl sehr unterschiedlicher Pflanzen, die alle auch einen eigenen Namen
tragen. In unseren Gérten wird man zumeist die Gartenminze finden, eine kleine Schwester der Waldminze. Wenn es darum
geht, ein Gericht mit rahjagefélliger SiRe zu verfeinern, nutzen auch die Elfen den Honig. Zudem wird der Srup des
Ahornbaumes zum SifRen genommen oder auch der Saft der kieinen Bodirbirnen. Zuletzt sei noch erwéhnt, da die Elfen
auch mit den verschiedensten Pilzen undFlechtenihre Speisenwiir zen, worunter einige sein sollen, die den Menschen als giftig
bekannt sind, und daf3 es wohl keinen Menschen oder gar Zwergen gibt, der je alle Geheimnisse elfischer Kochkunst erfahren hat.«
- aus Krauter, Gewirze und andere veredelnde Zutaten der Herdkunst, 2. Kapitel; von Mutter Kessa zu
Warunk; 14 v.H.

DIE WURZKRAUTER DES SUDENS

»Wirzt man im Neuen Reiche mit einer noch Uberschaubaren Anzahl wohlschmeckender Zutaten, gibt es in den sidlichen
Landern eine schier unendliche Vielfalt an edlen Zutaten, von denen hier nur die bekanntesten beschrieben sein sollen: Der
Pfeffer ist auch hierzulande bekannt. Es gibt ihn als milden aranischen, als blumigen Khunchomer, als feurigen
alanfanischen und als maraskanischen Pfeffer, wobel letzterer nicht aus einer kornartigen, sondern einer kleinen,
fleischigen, roten Frucht gewonnen wird und ein rotes Pulver ist. In ebensolcher Vielfalt werden Zwiebeln, Lauch- und
Knoblauchgewé&chsen angebaut und gesammelt und auf mannigfaltige Weise veredelt und genutzt. Bis in den Norden verkauft
werden die siiRen Gaben der Brabaker Wurzel, auch allgemeinZuckerwurzel oder in der kleineren Art Zuckerholz genannt,
da seien Kandis und Lakritze. Gleich s}, aber unbekannter ist das Zuckerrohr Maraskans. Diesgilt auchfiir die Friichte
des Zuckernufstrauchs, der in Al'Anfa und auf Maraskangleichermaf3en wachst, und die weil3en Bliiten desStiimooses,
das sich in den heiBen Waldern um die S&mme der Baume windet. Milder und aromatischer ist die Vanille, die Schote einer
weiRen Orchidee. Herb und nur sii® durch den Zusatz gemahlener Z.uckernuf dagegen ist der Kakao, der in Al'Anfa so viel
als Tee genossen wird. Von herrlichem, vollem Geschmack und ebenfalls mit Zucker vermischt ist der braune, pulvrige Benbukkel
Gewirrz vielerlei sifRer Reis- und anderer Getreidegerichte, sowie von Geback aller Art. In Gebéck, aber auch in seltsam
mundenden, anderen stidlichen Spezereien und Speisen werden die maraskanische Anval - oder die Muskatnuf der Waldinseln
und die Friichte des Mir-Theni ok verwendet. Bei ersterer sei man gewarnt, daf3 zuviel der NuR zum Rausch und gar zum Tode
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fiihren kann. Bei zweiterer wisse man, daf3 der Mir-Theniok nur aufeinigen wenigen Waldinseln zu finden ist und allein das
Haus Stoerrebrandt um das Geheimnis weiB3, die empfindlichen Friichte unverdorben bis zu uns zu verschiffen, wo das Pulver
nun schon schier unverzchtbar beim Backen von Lebkuchen geworden ist. Ebenso fiir Gebéck, aber auch fiir andere siRe Speisen
nutzt man die Shadifnégelchen, diegetrockneten, nochgeschlossenen Bliiten eineshohen Baumes der trockenen Sidlande. Und
wer kennt nicht die herben und sauren Aromen der Schalen der Limonen und Arangen, die etliche Speisen an Geschmack
wunderbar vervollkommnen? Oder die stdlichen Friichte wie Mandeln, Feigen, Datteln oder Kokos, die so manches
Gericht zu einem wahren Gedicht werden lassen? Oder auch die zu uns meist sauer aufgegossen kommenden Oliven,
Winzlinge und Pfefferwurzeln, wobei die ersten Baumfriichte, die zweiten Bliitenknospen und die dritten Friichte eines
Strauches sind. Auch gern in herrschaftlicher Kiiche genutzt wird der gelbe, saure und meist recht scharfe Brei, den man im Siden
aus den Friichten des L 6ffelkrautes zu gewinnen versteht, und das rote Pulver der Paprika-Frucht, die so mild wie scharf
sein kann. Weit unbekannter sind hier der Ingim eine Wurzel, die so herb wie sauer, so bitter wie scharf ist und auf Maraskan
zur alltéglichen Kiiche gehdrt. Auf Maraskan und im tbrigen Stiden wird der gelb blihende Alant angebaut. Es ist ein holziges
Kraut, an dem nur die Spitzen der Blatter Verwendung finden und zu Fisch, Eiern und Kase vor dem Auftragen der Speisen
gegeben werden - gekochelt ist Alantgiftig. Ausseinen Samengewinnen die Maraskaner den Alanti, einen nicht fiir jede Person
bekémmlichen Schnaps. Ebenfalls von sehr fremdem Geschmack sind die Blatter und die Rinde desmaraskanischenKonch-
Strauches, sind sie doch so sauer, daR selbst der Maraskancr ihn selten ohneZuckerrohr nutzt.«

- ausKrauter, Gewlrze und andere veredelnde Zutaten der Herdkunst, 3. Kapitel; von Mutter Kessla zu Warunk;
14 vH.

KOSTBARKEITEN UND SONDERBARKEITEN DER WURZKUCHE

»Vieles, dasunsin fremder Kiiche sonderbar erscheint, ist firr den Koch in seiner Hei matein alltaglichesWiir zmittel . So weily
man von den AmbofRzwer gen, da3 sie mit den unterschiedlichsten und seltsamsten Hohlenpflanzen, zumei st wohl Flechte und
Moose, und sogar mit Mineralien ihre Gerichte wohlschmeckend zuzuber eitenverstehen, wahrend manche Kéchin der
Hiigel zwer ge ein Vermdgen zum Gewiir zhéndler getragen haben soll, um nur einmal eine neue Variante zu probieren. Von den
Waldmenschen im Siden héR es, sie wiirzten auch mit Raupen, K&fern und Honigameisen, seltsamen Fischen und vielerlei
Niissen ihre Gerichte. Das mag man noch glauben, im Gegensatz zu den Méren, daf die Echsenmenschen die ungenief3baren Soffe
aus dem Inneren verschiedener Fische zuwiir zenden Essenzen zu wandeln verstiinden oder daf3 die Zyklopen ihr Fleisch vor dem
Verzehr in Muschelmehl walzten, steht ihnen doch auf den Inseln der kostbare Lorbeer zur Verfiigung, der Fleisch einen feinen
Wohlgeschmack zu verleihen vermag.

Neben dem Kurkumer Nelkendl ist daswohl teuerste Gewiirz Aventuriensder Gill denlénder, eine Mischung fremder Gewiirze,
héufig unterschiedlich in der Farbe und im Geschmack, meist aber rétlich und von aromatischer, stiBer Scharfe, den so mancher
Gildenlandfahrer sich in Gold aufwiegen 1&Rt. Aber man sei gewarnt vor den Scharlatanen, die aus heimischem Gewiirz eine
eigene Mischung riihren und sie al's echten Guildenlander ausgeben und verkaufen! Falscher Guldenlander dagegen ist die
Bezeichnung fiir bekannte und beliebte Mischungen aus heimischen Landen, wobei der Mengbillaner Giildenlander als mild
und blumig, der Al'Anfaner als feurig und herb, der Khunchomer als scharf und sii3 und der Maraskaner als bitter und
sli3 bekannt sind. Auch diese Mischungen haben ihren Preis, werden die besten doch nach strenggehtiteten Familienrezepten
zubereitet.«

- aus Krauter, Gewurze und andere veredelnde Zutaten der Herdkunst, 4. Kapitel; von Mutter Kessla zu
Warunk; 14 v.H.

EINE EDLE SPEIS HAT IHREN PREIS

Gewdrze sind nicht nur beliebte Zutat zu Speisen aller Art, nein, in gréBeren Mengen sind sie oft die
Grundlage des kontinentalen Handels auf ganz Aventurien - und darlber hinaus. Korn und Bau-
gestein mdgen eine Pottefillen, aber die zwei - mehrfach versiegelten - Truhen mit Gewdirzen, die
unter der personlichen Aufsicht des Kapiténs stehen, mdgen leicht den Rest der Ladung an Wert
Ubertreffen.
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Die folgenden Preisangaben gelten fur das Ursprungsgebiet des Gewdirzes, wenn es dort in der
Grundzubereitung - frisch, gereinigt, eventuell getrocknet, gemahlen - auf einem Wochenmarkt
angeboten wird. Je nach Lange und Schwierigkeit des Transportes kann der Preis eines Gewdirzes auf
entfernten Méarkten leicht das Zehnfache betragen.

Alle Preise gelten jeweils pro Unze.

Billige Gewiirze (um 5 Kreuzer)
Brunnenkresse, Ingrim, Kleiner Lauch, Kleiner Regenstock, Konch, Methumian, Petrasil, Zwiebel

Preiswerte Gewirze (um | Heller)

Alanfanischer Pfeffer, Anval, Arangenschalen, Basiliskum, Blauhimmelstern, Brabaker Wurzel,
Datteln, Fenchel, Gartenknoblauch, Gartenminze, GroRRer Lauch,Limonenschal en,Maraskanischer
Pfeffer, Oliven, Salz, Scharlachkraut, Waldstern, Zuckerrohr, Zuckerriibensirup

Durchschnittlich teure Gewirze (um 5 Heller)

Ahornsirup, Benbukkel, Bodirbirne, Eberraute, Eibisch, Feigen, Feuerkraur, Honig, Kandis, Khun-
chomer Pfeffer, Kokos, Krammetbeere, Kurknmer Nelkendl, Lakritze, Mandeln, Paprika, Petasil,
Pfefferwurzeln, Stikmoos, Waldminze

Teure Gewlrze (um | Silbertaler)
Aranischer Pfeffer, Drachenkréutlein, Falscher Gildenlénder, Gandelrohr, Kakao, L&ffelkraut,

Lorbeer,Shadifnéagelchen,Vanille, Wilder Knoblauch, Winzlinge, Zuckernull

Sehr teure Gewdirze (um 5 Silbertaler)
Guldenlénder, Kurkum-Safran, Mir-Theniok
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